
“เรียนดี มีความสุข” 

บันทึกขอความ
สวนราชการ                 วิทยาลัยเทคนิคบางสะพาน  .

ที่                                                    วันที่   25  มีนาคม  2568  . 

เรื่อง   รายงานผลการพัฒนางานตามขอตกลงในการพัฒนางาน (PA) ประจำปงบประมาณ พ.ศ.2568

เรียน   ผูอำนวยการวิทยาลัยเทคนิคบางสะพาน                       . 

ตามหลักเกณฑและวิธีการประเมินตำแหนงและวิทยฐานะขาราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา 
ตำแหนงครู ตามหนังสือ ก.ค.ศ. ที่ ศธ 0206.3/ว 10 ลงวันที่ 20 พฤษภาคม 2564 ในการจัดทำขอตกลง 
ในการพัฒนางาน (Performance Agreement : PA) ไดดำเนินการตามตัวช้ีวัด ตามคูมือการ ดำเนินการ 
ตามหลักเกณฑและวิธีการประเมินและวิทยฐานะขาราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา ตาม หนังสือ ก.ค.ศ.            
ที่ 0206.3/ว 22 ลงวันที่ 3 กันยายน 2564 เพ่ือเสนอตอผูบังคับบัญชา เพ่ือพิจารณาใหความเห็นชอบน้ัน 

ในการน้ี ขาพเจา นายณัฐภัทร คงเกลี้ยง ตำแหนง ครูพิเศษสอน จึงขอดำเนินการรายงานผลการพัฒนางาน
ตามขอตกลงในการพัฒนางาน (PA) ประจำปงบประมาณ พ.ศ.2568 ครั้งที่ 1 (1 ตุลาคม 2567 – 30 มีนาคม 
2568) โดยนำเสนอหัวขอการพัฒนาฯ เรื่อง การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning  

เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา โดยไดรับมอบหมายให

นำเสนอ นายธวัชชัย ดุกสุขแกว ตำแหนง รองผูอำนวยการฝายบริหารทรัพยากร ตามเอกสารดังแนบ

.   

จึงเรียนมาเพ่ือทราบและโปรดพิจารณา 

ลงช่ือ …………………..…..………............ 
 (นายณัฐภัทร คงเกลี้ยง) 

                                             ครูพิเศษสอน 
ลงช่ือ …………………..…..………............      
                                                                        

 ลงช่ือ…………………..…..………............ 
       (นายธวัชชัย ดุกสุขแกว) 

 รองผูอำนวยการฝายบริหารทรัพยากร 

เรียน ผอ.วท.บางสะพาน 

1.เพ่ือโปรดทราบและพิจารณา 
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ขอตกลงในการพัฒนางานตามขอตกลงในการพัฒนางาน (PA) 

เรื่อง การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning เพื่อพัฒนา

ทักษะการคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา 
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วิทยาลัยเทคนิคบางสะพาน           อาชีวศึกษาจังหวัดประจวบครีีขันธ 

สถาบันอาชวีศกึษาภาคกลาง 5                  สำนกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 



 

บทท่ี 1 

บทนำ 

 

1.1  ความสำคัญและสภาพปญหา 

 การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด 

วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา มีความสำคัญในการเสริมสรางทักษะ 

ทางปฏิบัติที่นักเรียนสามารถนำไปใชในสถานการณจริงได โดยเฉพาะในรายวิชาการโปรแกรมและ

ควบคุมไฟฟา ซึ่งเปนวิชาที่ เนนการปฏิบัติและการตอวงจรการใชงานควบคุมมอเตอรไฟฟา  

การเรียนรูที่มีประสิทธิภาพควรเช่ือมโยงทฤษฎีกับการปฏิบัติจริง เพ่ือใหนักเรียนสามารถคิด 

และวิเคราะหไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยสื่อที่ พัฒนาขึ้นจะชวยใหการเรียนรูมีความนาสนใจ 

และสามารถนำไปใชแกปญหาหรือออกแบบงานไดดีย่ิงขึ้น 

การพัฒนาแบบ Activity Learning จะชวยใหนักเรียนไดมีโอกาสทดลองปฏิบัติในลักษณะ

การเรียนรูที่เนนกิจกรรมที่เกิดขึ้นจากสถานการณจริง ซึ่งจะชวยกระตุนความสนใจและสรางความ

เขาใจในเน้ือหาวิชาไดมากขึ้น โดยเฉพาะอยางย่ิงในรายวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา ที่ตองใช

ทักษะในการคิดวิเคราะหและการทำงานรวมกับเครื่องมือและอุปกรณตางๆ การเรียนรูแบบน้ีจะชวยให 

เกิดการคิดในลักษณะเชิงวิพากษและสามารถปรับใชความรูที่เรียนไดอยางมีประสิทธิภาพในภาคปฏิบัติ 

ความสำคัญของการพัฒนาสื่อประกอบการเรียนรูในรูปแบบ Activity Learning คือ 

การสงเสริมทักษะการคิดอยางมีระบบและการวิเคราะหที่เกิดจากการลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งชวยให 

การเรียนรูไมจำกัดเพียงแคการทองจำทฤษฎี แตจะชวยใหนักเรียนมีทักษะในการประยุกตใชความรู 

ในสถานการณจริง การพัฒนาสื่อดังกลาวยังสามารถชวยลดชองวางระหวางทฤษฎีและการปฏิบัติ 

และสงผลใหนักเรียนในสาขาวิชาชางไฟฟามีความสามารถในการทำงานในดานการควบคุมมอเตอร

ไฟฟาไดอยางมีประสิทธิภาพและปลอดภัยมากย่ิงขึ้น 

 

1.2  วัตถุประสงค 

 1.2.1  เพ่ือพัฒนาสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด 

วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟาควบคูกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา 

1.2.2  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของคะแนนทดสอบกอนเรียนกับหลังเรียนจากการใชสื่อ

ประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับ

นักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟาควบคูกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา 



 

1.2.3  เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity 

Learning เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา 

ควบคูกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา 

 

1.3  เปาหมายและตัวชี้วัด 

1.3.1  เปาหมายเชิงปริมาณ   

         1.3.1.1  ใชสื่อการเรียนรูในการสอนนักเรียนจำนวน 17 คน ในรายวิชาการโปรแกรม

และควบคุมไฟฟา   

1.3.2.  เปาหมายเชิงคุณภาพ   

         1.3.2.1  สื่อการเรียนรูแบบ Activity Learning ที่พัฒนาขึ้นสามารถเสริมสรางทักษะ

การคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการสำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟาไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยการ 

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา ที่สามารถตอบโจทยความตองการ

ของนักเรียนในการพัฒนาทักษะตางๆ ในการปฏิบัติงานจริง 

         1.3.2.2  นักเรียนจะไดรับการประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูจากการทดสอบกอนเรยีน

และหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบความแตกตางในการพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหจากการใชสื่อประกอบ 

การเรียนรูแบบ Activity Learning ซึ่งจะชวยใหเห็นถึงการพัฒนาทักษะทางปฏิบัติการที่ชัดเจน 

         1.3.2.3  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชสื่อการเรียนรูแบบ Activity Learning 

ในการเรียนการสอน โดยการสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะของนักเรียนในการพัฒนาสื่อ 

ใหเหมาะสมยิ่งขึ้น รวมถึงการวัดระดับความพึงพอใจในการเรียนรูที่เกิดจากการใชกิจกรรมในสื่อ 

 

1.4  วิธีดำเนินการ 

 1.4.1  ศึกษาขอมูลเบ้ืองตนและทฤษฎีที่เกี่ยวของเกี่ยวกับวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา 

 1.4.2  ออกแบบและสรางสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning เพ่ือพัฒนาทักษะ

การคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา ควบคูกับการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา 

 1.4.3  สรางแบบประเมินความพึงพอใจของสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning 

เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา ควบคูกับ 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา 

 1.4.4  ประเมินความเหมาะสมโดยผูเช่ียวชาญ 

 1.4.5  ทดสอบกับกลุมตัวอยาง 

 1.4.6  วิเคราะหผลการทดสอบ 



 

1.5  ระยะเวลา 

 1 ตุลาคม 2567 – 30 กันยายน 2568 

 

1.6  ขอบเขตการดำเนินการ 

1.6.1  ประชากรไดแก นักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา วิทยาลัยเทคนิคบางสะพาน 

1.6.2  กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปที่ 3 สาขาวิชาชางไฟฟา 

วิทยาลัยเทคนิคบางสะพาน ที่ลงทะเบียนในรายวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา ภาคเรียนที่ 1  

ปการศึกษา 2568 กลุม ชฟ.3/3 จำนวน 17 คน ไดจากการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

1.6.3  ตัวแปรที่ศึกษา 

         1.6.3.1  ตัวแปรตน 

                              1)  สื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด 

วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา ควบคูกับการจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา 

          1.6.3.2  ตัวแปรตาม 

                              1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟาของ

นักเรียนกลุม ชฟ.3/3 จำนวน 17 คน 

                              2)  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity 

Learning เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา ควบคู

กับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟาของนักเรียนกลุม ชฟ.3/3 

จำนวน 17 คน 

 

1.7  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1.7.1  เปนแนวทางสำหรับครูผูสอน วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟาที่สนใจการใชสื่อ

ประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับ

นักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา ควบคูกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

1.7.2  ชวยพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 

    1.7.3  เปนแนวทางการวิจัยโดยใชสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning อ่ืน ๆ 

ควบคูกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในรายวิชาอ่ืน ๆ ตอไป 

 



 

บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อประกอบการเรียนรูแบบ Activity Learning เพ่ือพัฒนาทักษะ

การคิด วิเคราะหเชิงปฏิบัติการ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาชางไฟฟา ผูจัดทำไดศึกษาตำราเอกสาร

เกี่ยวกับหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวของ โดยมีรายละเอียดจากเอกสารที่เก่ียวของ

ดังน้ี 

2.1  การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ 

2.2  การจัดการเรียนรูแบบ Activity Learning 

2.3  การจัดการเรยีนรูแบบใชกระบวนการกลุมสัมพันธ 

2.4  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 วิชา 20104-2108 การโปรแกรม

และควบคุมไฟฟา  

2.5  การจัดการเรียนการสอน 

2.6  การจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษา 

2.7  สื่อการเรียนการสอน 

2.8  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 

2.9  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

2.1  การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ 

สุรเชษฐ ดวงพร (2560) การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ หมายถึง การจัดการเรียนรู

ที่มุงจัดกิจกิจกรรมที่สอดคลองกับการดำรงชีวิต เหมาะสมกับความสามารถ และความสนใจ 

ของผูเรียน โดยที่นักเรียนมีสวนรวมและลงมือปฏิบัติจริงทุกขั้นตอนจนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง  

การสอนที่เนนนักเรียนเปนศูนยกลาง 1) การจัดการเรียนรูโดยเนนที่ผูเรียนเปนสำคัญ จะชวยพัฒนา

ผูเรียนในทุกดาน ทั้งดานรางกาย อารมณ สังคม สติปญญา ทั้งดานความรู ทักษะและเจตคติ 

(ลักษณะนิสัย) และทั้งดาน IQ (Intelligence Quotient) และดาน EQ (Emotional Quotient)  

ซึ่งนำไปสูความเปนคนเกง คนดี และมีความสุข ดังน้ัน ผูสอนทุกคนจึงจำเปนตองปรับเปลี่ยนบทบาท

ของตนเองจากการเปนผูบอกความรูใหจบไปในแตละครั้งที่เขาสอนมาเปนผูเอ้ืออำนวยความสะดวก

ในการเรียนรูใหแกผูเรียน กลาวคือ เปนผูกระตุนสงเสริมสนับสนุนจัดสิ่งเราและจัดกิจกรรมใหผูเรียน 

เกิดการพัฒนาให เต็มศักยภาพ ความสามารถ ความถนัด และความสนใจของแตละบุคคล  

การจัดกิจกรรมตองเปนกิจกรรมที่ผู เรียนไดคิดวิเคราะห  วิจารณ  สรางสรรค  และคนควา 

ไดลงมือปฏิบัติจนเกิดการเรียนรูดวยตนเองเปนสาระ ความรู ดวยตนเอง รักการอาน รักการเรียนรู 



 

อันจะนำไปสูการเรียนรูตลอดชีวิตและเปนบุคคลแหงการเรียนรู ผูสอนจึงตองสอนวิธีแสวงหาความรู

มากกวาสอนตัวความรู สอนการคิดมากกวาสอนใหทองจำ โดยเนนผูเรียนเปนสำคัญมากกวาเนนที่

เน้ือหาวิชา 

2.1.1  หลักในการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ 

         ใหผูเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง (Construct) ดังน้ี  

         2.1.1.1  ใหผู เรียนมีปฏิสัมพันธตอกันและกัน และได เรียนรูจากกันและกัน  

ไดแลกเปลี่ยนขอมูล ความรู ความคิด และประสบการณแกกันและกันมากที่สุดเทาที่จะทำได 

(Interaction)  

         2.1.1.2  ใหผู เรียนมีบทบาท และมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูใหมากที่สุด 

(Participation)  

         2.1.1.3  ใหผูเรียนไดเรียนรู “กระบวนการ” ควบคูไปกับ “ผลงาน/ความรูที่ได” 

(Process/ Product)  

         2.1.1.4  ใหผูเรียนนำความรูที่ไดไปใชประโยชนในชีวิตประจำวัน (Application) 

2.1.2  ตัวบงช้ีการจัดกระบวนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 

         2.1.2.1  ดานผูเรียน 

                               1)  มีโอกาสกำหนดเปาหมายการเรียนและวางแผนการจัดประสบการณเรียนรู 

                               2 )  มี โอกาสและทั กษะการแสวงหาความรูจากแหล งการเรียนรู  

ที่หลากหลายเพ่ือสรางความรูความเขาใจในการเรียนรูดวยตนเอง 

                               3)  มีโอกาสและทักษะการแสวงหาความรูจากแหลงการเรียนรูโดยการใช 

IT เพ่ือเขาถึงแหลงขอมูลและการจดัการขอมูล คิด ทำ และแสดงออกเพ่ือแกปญหาหรือสรางผลงาน 

                               4)  มีปฏิสัมพันธชวยกันเรียนรูกับเพ่ือน/กลุม 

                               5)  มีโอกาสเลือก/สรางผลงานจากการเรียนรูตามถนัดและความสนใจของตนเอง 

                               6)  มีโอกาสฝกคิด ฝกปฏิบัติ แกปญหา และพัฒนาตนเอง 

                               7)  มีสวนรวมและไดรับการประเมินผลการเรียนรูตามสภาพจริงอยางตอเน่ือง  

                   2.1.2.2  ดานผูสอน 

                               1)  ใหผูเรียนมีโอกาสกำหนดเปาหมายการเรียนและวางแผนการเรียนรู 

                               2)  กระตุนและสงเสริมการคิด การคนควาหาความรูและการแสดงออก 

ของผูเรียน ฝกใหผูเรียนคนควาจากแหลงความรูที่หลากหลายดวยตนเอง 

                               3)  เปดโอกาสใหเลือก หรือสรางผลงานจากการเรียนรูตามความถนัด 

และความสนใจของตนเองและกลุม 

                               4)  เปดโอกาสใหผูเรียนใช IT และสื่อตางๆเพ่ือเขาถึงแหลงขอมูล 



 

                               5)  สงเสริมใหผูเรียนเช่ือมโยงหรือประยุกตใชสิ่งที่เรียนในชีวิตจริงหรือ

สถานการณที่เปนจริงใหมากที่สุด 

                               6)  เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกคิด ฝกปฏิบัติ ฝกปรับปรุงตัวเอง 

                               7)  สงเสริมใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธแลกเปลี่ยน เรียนรู และเรียนรูรวมกัน 

จากเพ่ือนในกลุม 

                               8)  เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนในการประเมินและสะทอนผลการเรียนของ

ตนเองและเพ่ือน พัฒนาการทุกดานของผูเรียนอยางตอเน่ืองและตามสภาพจริง 

 

2.2  การจัดการเรยีนรูแบบ Activity Learning 

 ภัทราพร อุดมสุข (2564) การจัดการเรียนรูแบบ Activity Learning หรือ การเรียนรูจาก

กิจกรรม เปนวิธีการเรียนรูที่เนนใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมตางๆ ที่ชวยสงเสริมการพัฒนาทักษะ

การคิด วิเคราะห การแกปญหา และการทำงานรวมกับผูอ่ืน ในบริบทของการศึกษาในวิชาชางไฟฟา 

การใชการเรียนรูแบบ Activity Learning จะชวยใหนักเรียนสามารถพัฒนาและฝกฝนทักษะการคิด

วิเคราะหเชิงปฏิบัติการผานกิจกรรมที่มีความสัมพันธกับเน้ือหาที่เรียน เชน การโปรแกรมและควบคุม

ไฟฟา หรือการทำงานทางเทคนิคตางๆ ที่เกี่ยวของ 

 2.2.1  แนวคิดพ้ืนฐานของการจัดการเรียนรูแบบ Activity Learning การจัดการเรียนรูแบบ 

Activity Learning มุงเนนใหผูเรียนมีประสบการณในการทำกิจกรรมที่เกี่ยวของกับเน้ือหาการเรียนรู 

เพ่ือให นักเรียนสามารถเขาใจเน้ือหาดวยประสบการณตรงที่ทำใหสามารถเช่ือมโยงทฤษฎี 

กับการปฏิบัติจริง การเรียนรูแบบน้ีชวยเสริมสรางทักษะหลายดาน เชน ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห 

การแกปญหา และการตัดสินใจ โดยในกรอบของการเรียนรูแบบ Activity Learning น้ี จะมี

สวนประกอบหลักดังน้ี  

         2.2.1.1  การต้ังคำถามและการคนหาคำตอบ การเริ่มตนกิจกรรมดวยคำถามที่

นักเรียนตองหาคำตอบเอง หรือประสบการณที่จะทำใหเกิดคำถามใหมๆ 

          2.2.1.2  การปฏิบัติจริง นักเรียนจะตองทำกิจกรรมที่ใหประสบการณตรงเกี่ยวกับ

เน้ือหาที่เรียน เชน การทดลอง การจำลองสถานการณ การปฏิบัติงานจริง   

          2.2.1.3  การสะทอนผลการเรียนรู หลังจากการทำกิจกรรม นักเรียนจะไดรับโอกาส

ในการสะทอนและวิเคราะหผลการเรียนรูจากประสบการณที่ไดรับ 

          2.2.1.4  การทำงานรวมกัน การเรียนรูจากกิจกรรมมักเนนการทำงานรวมกับเพ่ือน

รวมช้ันเรียน ซึ่งชวยพัฒนาทกัษะการทำงานเปนทีม การสื่อสาร และการเรียนรูจากมมุมองที่แตกตาง   

 2.2.2  ลักษณะของการเรียนรูแบบ Activity Learning 



 

          2.2.2.1  การมีสวนรวมของผูเรียน กิจกรรมในรูปแบบน้ีเนนใหผูเรียนมีสวนรวม 

ในการจัดการเรียนรู โดยที่ผูเรียนไมใชเพียงแคผูรับสาร แตเปนผูที่มีบทบาทในการสรางความรู   

          2.2.2.2  การเนนกิจกรรมที่หลากหลาย กิจกรรมที่ใชในการเรียนรูจะหลากหลาย 

เชน การจำลองสถานการณ การทดลอง การฝกปฏิบัติจริง การทำโปรเจกต และการทำงานกลุม  

          2.2.2.3  การพัฒนาทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ กิจกรรมมักจะเปนการฝกให

ผูเรียนไดคิดและวิเคราะหสถานการณจริง เชน การวิเคราะหปญหาที่เกิดขึ้นในการควบคุมมอเตอรไฟฟา   

          2.2.2.4  การเรียนรูที่มุงเนนผลลัพธที่ใชไดจริง การเรียนรูแบบน้ีจะเนนผลลัพธที่

สามารถนำไปใชในชีวิตจริงได เชน การประยุกตใชทฤษฎีที่เรียนรูในการแกปญหาในสถานการณจริง

 2.2.3  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบ Activity Learning    

          2.2.3.1  การออกแบบกิจกรรม ผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรมที่มีความทาทาย 

และสอดคลองกับเน้ือหาการเรียน เชน การสรางสถานการณจำลองการควบคุมมอเตอรไฟฟา  

เพ่ือใหนักเรียนไดใชทักษะการคิด วิเคราะห และการแกปญหาจากประสบการณจริง   

          2.2.3.2  การต้ังคำถามที่กระตุนการคิด กอนเริ่มกิจกรรม ควรต้ังคำถามที่กระตุนให

นักเรียนคิดและต้ังคำถามเกี่ยวกับปญหาที่จะทำการศึกษา ตัวอยางเชน “หากมอเตอรไฟฟาเกิดความ

ผิดพลาดในการทำงาน คุณจะวิเคราะหและหาสาเหตุไดอยางไร” 

          2.2.3.3  การทำกิจกรรม นักเรียนทำกิจกรรมตามที่กำหนด เชน การทดลองการ

ควบคุมมอเตอรไฟฟาจริง การทำโปรเจกตที่เก่ียวของกับการควบคุมมอเตอร หรือการใชโปรแกรม

จำลองการควบคุมมอเตอร 

          2.2.3.4  การสะทอนผลการเรียนรู หลังจากการทำกิจกรรมแลว ควรใหเวลานักเรียน

ในการสะทอนผลการเรียนรู เชน การอภิปรายรวมกันในกลุม หรือการเขียนรายงานการทดลอง 

เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณและเช่ือมโยงกับเน้ือหาทางทฤษฎี   

          2.2.3.5  การประเมินผล การประเมินผลการเรียนรูไมเพียงแคการทดสอบทางทฤษฎี 

แตยังรวมถึงการประเมินการใชทักษะการคิด วิเคราะห และการแกปญหาจากกิจกรรมที่ทำ เชน  

การประเมินความสามารถในการควบคุมมอเตอรไฟฟา การวิเคราะหปญหา และการนำเสนอวิธีการแกไข   

 2.2.4  ประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบ Activity Learning 

          2.2.4.1  เพ่ิมความเขาใจในเน้ือหาการเรียน การเรียนรูจากกิจกรรมชวยใหนักเรียน

เขาใจเน้ือหาทางทฤษฎีไดดีขึ้น เพราะกิจกรรมจะชวยใหเห็นภาพจริงของการใชทฤษฎี 

          2.2.4.2  พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห  นักเรียนจะไดฝกการคิด วิเคราะห  

ในสถานการณจริง ซึ่งเปนทักษะที่จำเปนในการปฏิบัติงานในสาขาวิชาชางไฟฟา 

          2.2.4.3  การเรียนรูที่ ย่ังยืน เน่ืองจากการเรียนรูจากประสบการณตรง นักเรียน

สามารถนำความรูไปประยุกตใชในอนาคตได 



 

          2.2.4.4  สงเสรมิการทำงานรวมกัน กิจกรรมที่ตองทำในกลุมชวยใหนักเรียนฝกทักษะ

การทำงานเปนทีมและการสื่อสารในที่ทำงาน 

   

2.3  การจัดการเรยีนรูแบบใชกระบวนการกลุมสัมพันธ 

2.3.1  อำนวย เดชชัยศรี และคณะ (2557) ไดกลาวถึงการจัดการเรียนรูแบบกระบวนการ

กลุมสัมพันธโดยสรุป ดังน้ี กระบวนการกลุมสัมพันธหมายถึง กระบวนการขั้นตอน วิธีการ 

หรือพฤติกรรมตางๆ ที่จะชวยใหการดำเนินงานเปนกลุมเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ คือ ไดทั้งผลดี 

และไดทั้งความรูสึกความสัมพันธที่ดีระหวางผูรวมงาน การจัดการเรียนรูแบบกระบวนการกลุม

สัมพันธ มีลักษณะดังน้ี 

          2.3.1.1  ยึดผูเรียนเปนสำคัญ เปดโอกาสใหผูเรียนเขารวมในกิจกรรมการเรียนรู 

อยางทั่วถึงและมากที่สุดเทาที่จะทำได 

          2.3.1.2  ยึดกลุมเปนแหลงความรูที่สำคัญ เปดโอกาสใหผูเรียนไดพูดคุย ปรึกษาหารือ 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณซึ่งกันและกันอันจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเก่ียวกับ

พฤติกรรมของตนเองและผูอ่ืน และเรียนรูที่จะปรับตัวใหสามารถอยูและทำงานรวมกับผูอ่ืนไดดี  

อีกทั้งชวยใหผูเรียนไดเรียนรูขอมูลและทัศนะที่กวางและหลากหลาย 

          2.3.1.3  ยึดการคนพบดวยตนเอง ครูจะเปนผูจัดประสบการณเรียนรูที่สงเสริมให

ผูเรียนไดคนหาและคนพบคำตอบดวยตนเอง ซึ่งจะมีผลใหผูเรียนจดจำไดดี 

          2.3.1.4  เนนกระบวนการควบคูไปกับผลงาน โดยการสงเสริมใหนักเรียนไดคิด

วิเคราะหถึงกระบวนการกลุม และกระบวนการตางๆ ที่ทำใหเกิดผลงาน ซึ่งประสิทธิภาพของผลงาน

ขึ้นอยูกับประสิทธิภาพของกระบวนการดวย การเรียนรูกระบวนการจึงเปนสิ่งจำเปนที่จะชวยให

ผลงานดีขึ้น 

          2.3.1.5  เนนการนำความรูไปใช  ใหผูเรียนมีโอกาสคิดหาแนวทางที่จะนำความรู

ความเขาใจไปใชในวิชาชีพ 

2.3.2  กิจกรรมการเรียนรูที่ใชกระบวนการกลุมสัมพันธมลีักษณะดังน้ี 

          2.3.2.1  กิจกรรมใหผูเรียนกระทำ เพ่ือใหเกิดประสบการณเรียนรู กิจกรรมจะมี

ลักษณะเอ้ืออำนวยใหผูเรียนมีบทบาทในการเรียนรูอยางทั่วถึงและมากที่สุดเทาที่จะมากได 

          2.3.2.2  กิจกรรมมีลักษณะเปนกิจกรรมกลุมยอย ชวยใหผูเรียนมีโอกาสเขารวม

กิจกรรมอยางทั่วถึง สามารถแลกเปลี่ยนขอมูลความคิดเห็นและประสบการณซึ่งกันและกันได 

          2.3.2.3  กิจกรรมมีลักษณะที่ผูเรียนจะตองคนหาคำตอบดวยตนเอง ครูจะทำหนาที่

อำนวยความสะดวกในการเรยีนรู มากกวาทำหนาที่เปนผูถายทอดความรู 



 

          2.3.2.4  กิจกรรมประกอบไปดวยขั้นตอนการวิเคราะหและอภิปรายเก่ียวกับ

กระบวนการตางๆ ที่เก่ียวของ เชน กระบวนการทำงาน กระบวนการแกปญหา ซึ่งมีผลตอการทำงาน

และผลงาน 

          2.3.2.5  กิจกรรมประกอบไปดวยการอภิปราย หาวิธีการและแนวทางในการนำ 

ผลการเรียนรูไปใชจริงในวิชาชีพ 

2.3.3  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

          2.3.3.1  ขั้นนำ เปนการเตรียมความพรอมใหผูเรียน อาจจะทบทวนความรูเดิม  

สรางบรรยากาศใหเหมาะสมตอการเรียนรูที่จะตามมา 

          2.3.3.2  ขั้นกิจกรรม ใหผูเรียนลงมือทำกิจกรรมที่เตรียมไว เพ่ือใหผูเรียนมีสวนรวม

และรับผิดชอบในการเรียนรูของตน และเกิดประสบการณที่จะนำมาวิเคราะห อภิปรายใหเกิดการเรียนรู 

          2.3.3.3  ขั้นอภิปราย ใหผูเรียนมีโอกาสแลกเปลีย่นความคิด ความรูสึกและความรูที่เกิดขึ้น 

          2.3.3.4  ขั้นสรุปและนำไปใช เปนขั้นตอนของการรวบรวมความคิดเห็นและขอมูล

ตางๆ จนไดขอสรุปที่ชัดเจน และกระตุนใหผูเรียนนำเอาการเรียนรูไปปฏิบัติหรือใชในวิชาชีพ 

          2.3.3.5  ขั้นประเมินผล เปนการประเมินผลการจัดการเรียนรู วาผูเรียนไดรับความรู

บรรลุจุดมุงหมาย ครบทั้งดานเน้ือหา และกลุมสัมพันธ 

 

2.4  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 วิชา 20104-2108 การโปรแกรมและ

ควบคุมไฟฟา 

 2.4.1  จุดประสงครายวิชา 

          2.4.1.1  เขาใจโครงสราง สวนประกอบ การปอนคำสั่ง โปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร 

          2.4.1.2  มีทักษะเกี่ยวกับการใชคำสั่ง แกไข ปรับปรุงโปรแกรมงานควบคุมประเภทตาง ๆ 

          2.4.1.3  มีเจตคติและกิจนิสัยที่ ดีในการปฏิบัติงาน มีความละเอียดรอบครอบ 

ปลอดภัย เปนระเบียบ สะอาด ตรงตอเวลา มีความซื่อสตัยและมีความรับผิดชอบ    

 2.4.2  สมรรถนะรายวิชา 

          2.4.2.1  แสดงความรูเก่ียวกับโครงสรางและหลักการทำงานของโปรแกรมเมเบิล

คอนโทรลเลอร 

          2.4.2.2  ตอวงจรการใชงานควบคุมมอเตอรระบบนิวเมตริกสและอุปกรณไฟฟา 

          2.4.2.3  ใชชุดคำสั่ง ควบคมุงานไฟฟา 

 

 

 



 

 2.4.3  คำอธิบายรายวิชา 

          ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับโครงสราง สวนประกอบของโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร 

คำสั่งการปอนขอมูลงานตอวงจรการใชงานควบคุมมอเตอรและอุปกรณไฟฟาตาง ๆ งานตอวงจร

ควบคุมระบบนิวเมติกส งานแกไขและปรับปรงุโปรแกรมปอนขอมูล 

 

2.5  การจัดการเรียนการสอน 

2.5.1  ความหมายของการจัดการเรียนการสอน 

          การใหความหมายของการจัดการเรียนการสอน มีผูใหความหมายที่คลายคลึงกัน 

ในหลักการแตมีรายละเอียดที่แตกตางกัน ดังน้ี 

          วรัทยา  ธรรมกิตติภพ (2558) ไดสรุปการเรียนการสอน หมายถึง ขั้นตอน 

ขอเสนอแนะในการดำเนินการจัดการเรียนการสอนใหสัมพันธกับเน้ือหา เพ่ือใหเกิดกระบวนการ

เรียนรูหรือเกิดประสิทธิผลแกผูเรียน หรือบรรลุวัตถุประสงคในการเรียนการสอนอยางมีประสิทธิภาพ 

          อาภรณ  ใจเที่ยง (2557) ใหความหมายการเรียนการสอน หมายถึง การปฏิบัติตาง ๆ 

ที่เก่ียวกับการเรียนการสอนและการกระทำทุกสิ่งทุกอยางที่จัดขึ้นจากความรวมมือระหวางผูสอน 

และผูเรียน เพ่ือใหการสอนดำเนินไปอยางมีประสิทธิภาพและการเรียนรูของผูเรียนบรรลุสูจุดประสงค

การสอนที่กำหนดไว 

          ชาติชาย  พิทักษธนาคม (2558) การเรียนการสอน หมายถึง การปฏิบัติตาง ๆ   

ที่เก่ียวกับการเรียนการสอนเพ่ือใหการสอนดำเนินไปอยางมีประสิทธิภาพและการเรียนรูของผูเรียน

บรรลุสูจุดประสงคการสอนที่กำหนดไว 

          ไสว  ฟกขาว (2557) ใหความหมายการเรียนการสอน หมายถึง กระบวนการที่มี        

การวางแผนเพ่ือจัดสภาพการณใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนในการสงเสริมการเรียนรู

ของผูเรียนในดานตาง ๆ ตามเปาหมายที่วางไว ซึ่งในระหวางการปฏิสัมพันธน้ันผูสอนก็จะไดเรียนรู

จากผูเรียนดวย 

          อรทัย  มูลคำและสุวิทย มูลคำ (2557) ไดใหความหมายการเรียนการสอน หมายถึง 

การจัดกิจกรรมประสบการณหรือสถานการณใด ๆ ที่มีความหมายกับผูเรียน ไดลงมือปฏิบัติและ

ปฏิสัมพันธกับสิ่งเหลาน้ีดวยตนเอง โดยการสังเกต วิเคราะห ปฏิบัติ สรุป เพ่ือสรางนิยามความหมาย

และผลิตองคความรูดวยตนเอง ทำใหเกิดการเรียนรูทุกดานอยางสมดุล 

          กรมวิชาการ (2558) ใหความหมายการเรียนการสอน หมายถึง ขั้นตอนที่ครู 

นำกิจกรรมตาง ๆ ที่กำหนดไวในแผนการเรียนรูมาสูการปฏิบัติจริง โดยเนนนักเรียนเปนสำคัญเพ่ือให

นักเรียนเกิดการเรียนรูและมีคุณลักษณะตามเปาหมายที่ตองการ 



 

          จากที่กลาวมาขางตนพอสรุปไดวา การจัดการเรียนการสอนน้ันหมายถึง สภาพ 

การเรียนรู ที่กำหนดขึ้นเพ่ือนำผูเรียนไปสูเปาหมาย เพ่ือใหบรรลุจุดประสงคการเรียนการสอนที่

กำหนดไว  ในแผนการเรียนรูใหเหมาะสมสอดคลองกับเน้ือหาและสภาพแวดลอม การเรียนรูในดาน

ตาง ๆ โดยเนนผูเรยีนเปนสำคัญ 

 2.5.2  ความสำคัญของกิจกรรมการเรียนการสอน 

          กิจกรรมการเรียนการสอนเปนองคประกอบที่สำคัญของการเรียนการสอนเพราะ   

กิจกรรมการเรียนการสอนของผู เรียน และผูสอนที่ เหมาะสมจะทำใหผู เรียนเกิดการเรียนรู   

อยางแทจริง (อาภรณ  ใจเที่ยง , 2557 : 72 อางถึง วารี ถิระจิตร เชาวกีรติพงศ , 2560 : 162-163) 

ไดกลาวถงึ ความสำคัญของกิจกรรมการเรียนการสอนไวดังน้ี 

          2.5.2.1  กิจกรรมชวยเราความสนใจของเด็ก 

          2.5.2.2  กิจกรรมจะเปดโอกาสใหนักเรียนประสบความสำเร็จ 

          2.5.2.3  กิจกรรมจะชวยปลูกฝงความเปนประชาธิปไตย 

          2.5.2.4  กิจกรรมจะชวยปลูกฝงความรับผิดชอบ 

          2.5.2.5  กิจกรรมจะชวยปลูกฝงและสงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรค 

          2.5.2.6 กิจกรรมจะชวยใหนักเรียนไดมีการเคลื่อนไหว 

          2.5.2.7  กิจกรรมจะชวยใหนักเรียนไดรูสึกสนุกสนาน 

          2.5.2.8  กิจกรรมชวยใหเห็นความแตกตางระหวางบุคคล 

          2.5.2.9  กิจกรรมชวยขยายความรูและประสบการณของเด็กใหกวางขวาง 

          2.5.2.10 กิจกรรมจะชวยสงเสริมความงอกงามและพัฒนาการของเด็ก 

          2.5.2.11 กิจกรรมจะชวยสงเสริมทักษะ 

          2.5.2.12. กิจกรรมจะชวยปลูกฝงเจตคติที่ดี 

          2.5.2.13  กิจกรรมจะชวยสงเสริมใหเด็กรูจักทำงานเปนหมู 

          2.5.2.14  กิจกรรมจะชวยใหเด็กเกิดความเขาใจในบทเรียน 

          2.5.2.15.  กิจกรรมจะชวยสงเสริมใหเด็กเกิดความซาบซึ้ง ความงามในเรื่องตาง ๆ 

          ดังน้ัน ผูสอนจึงไมควรละเลยที่จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหนาสนใจ  

ใหสอดคลองกับวัย สติปญญา ความสามารถของผูเรียน และเน้ือหาของบทเรียนน้ัน โดยตองจัดอยาง

มีจุดมุงหมาย 

 2.5.3  จุดมุงหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

          การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ชาติชาย  พิทักษธนาคม (2558 : 238) กลาวถึง                

จุดมุงหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 

          1)  เพ่ือใหผูเรียนเกิดพัฒนาการทางรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญาไปพรอมกัน 



 

          2)  เพ่ือสนองความสามารถ ความถนัด ความสนใจของผูเรียนทุกคน ซึ่งแตละคนจะมี

ความแตกตางกัน 

          3)  เพ่ือสรางบรรยากาศการเรียนการสอนใหผูเรียน เรียนดวยความเพลิดเพลิน  

ไมเกิดความรูสึกเบ่ือหนายในการเรียน 

          4)  เพ่ือสนองเจตนารมณของหลักสูตร ใหผูเรียนไดคิดเปน ทำเปน แกปญหาเปน 

และเกิดทกัษะกระบวนการ 

          5)  เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนกลาแสดงออก และมีสวนรวมในการเรียน ผูสอนจึงควรจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนทุกครั้ง เพ่ือประโยชนแกผูเรียนเปนสำคัญสอดคลองกับไสว ฟกขาว (2557 

: 25-26) ที่ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ดีน้ัน จะทำใหเกิดสิ่งตอไปน้ี 

               (1)  ผูเรียนเรียนรูอยางมีความหมายและมีเปาหมาย 

               (2)  ผูเรียนไดใชวิธีการเรียนรูแบบ “ฉลาดรู” 

               (3)  ผูเรียนมีการพัฒนาการเรียนรูที่จะทำใหรูจริง รูแจง รูลึกซึ้งและเรียนรู 

อยางตอเน่ืองตลอดชีวิต 

               (4)  ผูเรียนสามารถนำความรูไปใชอยางเหมาะสมบนพ้ืนฐานของการรูจักตนเอง

การผสมผสานในศาสตรตาง ๆ และใชอยางมีคุณธรรม เพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 

               (5)  ผูเรียนมีการพัฒนาอยางสมดุล ในคุณลักษณะทางกาย ปญญา คุณธรรมและ

ทักษะการใชชีวิต 

               จากจุดมุงหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังกลาวสรุปไดวา ครูผูสอน

จึงควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทุกครั้ง เพ่ือประโยชนแกผูเรียน ทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

และเรียนรูอยางมีความสุข 

2.5.4  หลักการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

          การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ดีน้ัน ควรเปนไปเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน

ที่จะทำใหผูเรียนเกิดความสมดุลทั้งทางกาย ปญญา คุณธรรมและทักษะการใชชีวิต สามารถพัฒนา

ตนเองไดอยางเต็มศักยภาพและใชความรูใหเกิดประโยชนตอตนเอง และสวนรวม อาภรณ  ใจเที่ยง 

(2557 : 73-76) ไดกลาวถึงหลักการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 

          2.5.4.1  จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับกิจกรรมของหลักสูตร 

          2.5.4.2  จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับจุดประสงคการสอน 

          2.5.4.3  จัดกิจกรรมใหสอดคลองและเหมาะสมกับวัย 

          2.5.4.4  จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับลักษณะของเน้ือหาวิชา 

          2.5.4.5  จัดกิจกรรมใหมีลำดับขั้นตอน 

          2.5.4.6  จัดกิจกรรมใหนาสนใจ 



 

          2.5.4.7  จัดกิจกรรมโดยใหผูเรียนเปนผูกระทำกิจกรรม 

          2.5.4.8  จัดกิจกรรมโดยใชวิธีการที่ทาทายความคิดความสามารถของผูเรียน 

          2.5.4.9  จัดกิจกรรมโดยใชเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย 

          2.5.4.10  จัดกิจกรรมโดยใหมีบรรยากาศที่รืน่รมย 

          2.5.4.11  จัดกิจกรรมแลวตองมีการวัดผลการใชกิจกรรมน้ันทุกครั้ง 

          จากหลักการดังกลาวสรุปไดวา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรดำเนินการ  

เพ่ือประโยชนแกผูเรียนอยางแทจริง โดยมุงพัฒนาความเจริญทุกดานใหแกผูเรียน เราใหผูเรียน

แสดงออกและไดมีสวนรวมฝกฝนวิธีการแสวงหาความรู วิธีการแกปญหาดวยตนเองและจัดโดย 

มีบรรยากาศที่รื่นรมย สนุกสนาน ตลอดจนจัดใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 

  

2.6  การจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษา 

2.6.1  ลักษณะการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษา 

          เพ่ือความเขาใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษา สามารถจำแนกตาม

ลักษณะของการจัดการเรียนการสอน ดังน้ี 

2.6.2 ลักษณะของจุดประสงคในการจัดการเรียนการสอน นวลจิตต เชาวกีรติพงศ (2559: 

191) ไดกลาวถึงจุดประสงคการสอนอาชีวศึกษาไว 3 ประการ 

          2.6.2.1  จุดประสงคการเรียนดานพุทธิพิสยั (Cognitive Domain) ไดแก การมุงเนน

ใหผูเรียนไดเกิดความรู ความเขาใจในเรื่องการทำงาน เพ่ือใหผูเรียนสามารถนำความรูไปประยุกตใช

ในการทำงานหรือแกปญหาในสถานการณตาง ๆ  

          2.6.2.2  จุดประสงคการเรียนดานเจตพิสัย (Affective Domain) ไดแก การมุงเนน

ใหผูเรียนเกิดความรักในงานที่ทำ ฝกอุปนิสัยและความคิดในการทำงานใหสอดคลองกับงานอาชีพ 

มีความใฝรูและพัฒนาตนเองอยูเสมอ 

          2.6.2.3  จุดประสงคการเรียนดานทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) ไดแก  

การมุงเนนใหมีการฝกปฏิบัติงานโดยใชเครื่องมือ เครื่องใช และเครื่องจักรตาง ๆ เหมือนในโรงงาน

หรือสถานประกอบการจนเกิดความชำนาญ 

2.6.3  ลักษณะของเน้ือหาในการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษา เน้ือหาสาระของเรื่องที่จะ

สอนทางอาชีวศึกษาจะมีความเกี่ยวของกับเรื่อง 1) ความรูที่ใชในการปฏิบัติงาน ซึง่มีลักษณะที่ผูเรียน

สามารถนำไปประยุกตใชได 2) ความรูที่เกี่ยวกับขั้นตอนของการปฏิบัติเทคนิคเฉพาะที่จะทำให

ทำงานไดสำเร็จอยางมีประสิทธิภาพ และ 3) ความรูเก่ียวกับคุณลักษณะนิสัยที่ดีที่เกิดจาการฝกงาน 

และสามารถพัฒนาเปนลักษณะนิสัยถาวรของผูเรียนได (นวลจติต  เชาวกีรติพงศ, 2559: 191) 



 

2.6.4  ลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอาชีวศึกษา กิจกรรมการเรียนการสอน

อาชีวศึกษาตองทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตรงตามวัตถุประสงคของการสอน โดยผูสอนตองออกแบบ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยคำนึงถึงยุทธศาสตรการสอนที่จะนำมาใชแลวเกิดผลในการ

จัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาอยางไดผล ลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตองเอ้ืออำนวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ความคิด รวบยอดและหลักการ ผูสอนจึงตองใชสื่อการสอน

และตัวอยางตาง ๆ ชวยผูเรียนสรางการเรียนรู และเปดโอกาสใหผูเรียนไดนำผลของการเรียนรูไปใช

ทำความเขาใจในการทำงานภาคปฏิบั ติ ซึ่ งจะตองจัดใหมีความสอดคลองกับการทำงาน 

ในสถานประกอบการมาที่สุด (นวลจิตต เชาวกรีติพงศ, 2559: 191-192) 

2.6.5  ลักษณะของสื่อการเรียนการสอนอาชีวศึกษา ผูสอนควรมีความรูในการเลือกใชสื่อ 

การเรียนการสอนใหเหมาะกับโอกาส ตองเลือกใชสื่อที่จะชวยใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจในงานที่ทำ 

2.6.6  ลักษณะของการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนอาชีวศึกษา การวัดและการ

ประเมินผล การเรียนการสอน คือ การตรวจสอบผลการเรียนรูกับจุดประสงคการสอนที่ ต้ังไว  

วัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนในดานพุทธิพิสัย สามารถใชแบบทดสอบได แตการเรียนรู 

เจตพิสัย และทักษะพิสัยตองใชวิธีการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน หรือสามารถใชแบบทดสอบหรือ

แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานของผูเรียน โดยจะตองมีการต้ังประเด็นการสังเกตและทดสอบไว

ลวงหนาดวย (นวลจิตต เชาวกีรติพงศ, 2559: 192) 

2.6.7  ลักษณะบทบาทของผูสอนอาชีวศึกษาในการจัดการเรียนการสอน บทบาทสำคัญของ

ผูสอนอาชีวศึกษาคือ การเตรียมความพรอมดานเน้ือหาที่เปนความรู ทักษะปฏิบัติที่ตองฝกฝน มีการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การเตรียมคำถามที่จะใชกระตุนและชวยในการเช่ือมโยงความคิด

ของผูเรียน การเตรียมสื่อการสอน และเครื่องมือที่จะใชในการวัดและการประเมินผลการเรียนรู 

ของผูเรียนนอกจากน้ีผูสอนอาชีวศึกษาตองมีบทบาทในการแสดงตนเปนแบบแผนและเปนตัวอยางที่ดี 

2.6.8  ลักษณะบทบาทของผูเรียนในการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษา ผูเรียนจะเกิด 

การเรียนรูในการปฏิบัติงานได จำเปนตองลงมือฝกปฏิบัติและศึกษาดวยตนเอง โดยผูสอนจะเปนผูจัด

ประสบการณตาง ๆ ใหการเรียนโดยการปฏิบัติจริงเปนลักษณะสำคัญของบทบาทที่ผูเรียนอาชีวศกึษา

จะตองมีนอกเหนือจากการเรียนรูเน้ือหาสาระและการไดฝกประสบการณเพ่ือการปลูกฝงเจตคติที่ดี

ตอการทำงานดวย (วรัทยา ธรรมกิตติภพ, 2558: 31) 

 

2.7  สื่อการเรียนการสอน  

สื่อการเรียนการสอน หมายถึง ตัวกลางหรือชองทางในการถายทอดองคความรู ทักษะ 

ประสบการณ จากแหลงความรูไปสูผูเรียน และทำใหเกิดการเรยีนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.7.1  ประเภทของสื่อการเรียนการสอน   



 

          แบงตามคุณลักษณะได 4 ประเภทคือ 

          2.7.1.1  สื่อประเภทวัสดุ ไดแกสไลด แผนใส เอกสาร ตำรา สารเคมี สิ่งพิมพตาง ๆ 

และคูมือการฝกปฏิบัติ 

          2.7.1.2  สื่อประเภทอุปกรณ ไดแกของจริง หุนจำลอง เครื่องเลนเทปเสียง เครื่อง

เลนวิดิทัศน เครื่องฉายแผนใส อุปกรณและเครื่องมือในหองปฏิบัติการ 

          2.7.1.3  สื่อประเภทเทคนิคหรือวิธีการ ไดแกการสาธิต การอภิปรายกลุม การฝก

ปฏิบัติ การฝกงาน การจัดนิทรรศการ และสถานการณจำลอง 

          2.7.1.4  สื่อประเภทคอมพิวเตอร ไดแกคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) การนำเสนอดวย

คอม พิ วเตอร  (Computer presentation) การใช  Intranet และ Internet เพ่ื อการสื่ อสาร 

(Electronic mail: E-mail) และการใช WWW (World Wide Web) 

2.7.2  สื่อการเรียนการสอนจำแนกตามประสบการณ 

          2.7.2.1 ประสบการณตรงและมีความมุงหมาย ประสบการณขั้นน้ี เปนรากฐานสำคัญ

ของการศึกษาทั้งปวง เปนประสบการณที่ผูเรียนไดรับมาจากความเปนจริงและดวยตัวเองโดยตรง 

ผูรับประสบการณน้ีจะไดเห็น ไดจับ ไดทำ ไดรูสึก และไดดมกลิ่นจากของจริง ดังน้ันสื่อการสอนที่ให

ประสบการณการเรียนรูในขั้นน้ีก็คือของจริงหรือความเปนจริงในชีวิตของคนเราน่ันเอง 

          2.7.2.2 ประสบการณจำลอง เปนที่ยอมรับกันวาศาสตรตางๆ ในโลก มีมากเกินกวาที่

จะเรียนรูไดหมดสิ้นจากประสบการณตรงในชีวิต บางกรณีก็อยูในอดีต หรือซับซอนเรนลับ หรือเปน

อันตราย ไมสะดวกตอการเรียนรูจากประสบการณจริง จึงไดมีการจำลองสิ่งตาง ๆ เหลาน้ันมา 

เพ่ือการศึกษาของจำลองบางอยางอาจจะเรียนไดงายกวา และสะดวกกวา 

          2.7.2.3 ประสบการณนาฏการ ประสบการณตาง ๆ ของคนเราน้ันมีหลายสิ่งหลาย

อยางที่เราไมสามารถประสบไดดวยตนเอง เชน เหตุการณในอดีต เรื่องราวในวรรณคดี การเรียนใน

เรื่องที่มีปญหาเก่ียวกับสถานที่ หรือเรื่องธรรมชาติที่เปนนามธรรม การแสดงละครจะชวยไปใหเราได

เขาไปใกลความเปนจริงมากที่สุด เชน ฉาก เครื่องแตงตัว เครื่องมือ หุนตาง ๆ เปนตน 

          2.7.2.4  การสาธิตคือ การอธิบายถึงขอเท็จจริงหรือแบงความคิด หรือกระบวนการ

ตาง ๆ ใหผูฟงแลเห็นไปดวย เชน ครูวิทยาศาสตรเตรียมกาซออกซิเจนใหนักเรียนดู ก็เปนการสาธิต 

การสาธิตก็เหมือนกับนาฏการ หรือการศึกษานอกสถานที่ เราถือเปนสื่อการสอนอยางหน่ึง ซึ่งในการ

สาธิตน้ี อาจรวมเอาสิ่งของที่ใชประกอบหลายอยาง นับต้ังแตของจริงไปจนถึงตัวหนังสือ หรือคำพูด

เขาไวดวย แตเราไมเพงเล็งถึงสิ่งเหลาน้ี เราจะใหความสำคัญกับกระบวนการทั้งหมดที่ผูเรียนจะตอง

เฝาสังเกตอยูโดยตลอด 



 

          2.7.2.5  การศึกษานอกสถานที่ การพานักเรียนไปศึกษานอกสถานที่ เปนการสราง

เสริมประสบการณชีวิตเพ่ือใหนักเรียนไดเรียนจากแหลงขอมูล แหลงความรูที่มีอยูจริงภายนอก

หองเรียน ดังน้ันการศึกษานอกสถานที่จึงเปนวิธีการหน่ึงที่เปนสื่อกลางใหนักเรียนไดเรียนจากของจริง 

          2.7.2.6  นิทรรศการมีความหมายที่กวางขวาง เพราะหมายถึง การจัดแสดงสิ่งตางๆ 

เพ่ื อ ให ความรู แก ผู ชม  ดั ง น้ัน นิทรรศการจึ งเป นการรวมสื่ อต าง ๆ  มากมายหลายชนิด  

การจัดนิทรรศการที่ใหผูเรียนมามีสวนรวมในการจัด จะสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสคิดสรางสรรค 

มีสวนรวม และไดรับขอมูลยอนกลับดวยตัวของเขาเอง 

          2.7.2.7  โทรทัศนและภาพยนตร โทรทัศนเปนสื่อการสอนที่มีบทบาทมากในปจจุบัน 

เพราะไดเห็นทั้งภาพและไดยินเสียงในเวลาเดียวกัน และยังสามารถแพรและถายทอดเหตุการณ 

ที่กำลังเกิดขึ้นไดดวย นอกจากน้ันโทรทัศนยังมีหลายรูปแบบ เชน โทรทัศนวงจรปด ซึ่งโรงเรียน

สามารถนำมาใชในการเรียนการสอนไดเปนอยางดี นอกจากน้ียังมีโทรทัศนวงจรปด ที่เอ้ือประโยชน

ตอการศึกษาอยางกวางขวาง ภาพยนตรเปนสื่อที่จำลองเหตุการณมาใหผูชมหรือผูเรียนไดดูและไดฟง

อยางใกลเคียงกับความจริง แตไมสามารถถายทอดเหตุการณที่กำลังเกิดขึ้นได ถึงอยางไรก็ตาม

ภาพยนตรก็ยังนับวาเปนสื่อที่มีบทบาทมากในการเรียนการสอน เชนเดียวกันกับโทรทัศน 

          2.7.2.8  ภาพน่ิง การบันทึกเสียง และวิทยุ ภาพน่ิง ไดแก ภาพถาย ภาพวาดซึ่งมีทั้ง

ภาพทึบแสงและโปรงแสง ภาพทึบแสงคือรูปถาย ภาพวาด หรือภาพในสิ่งพิมพตาง ๆ สวนภาพน่ิง

โปรงใสหมายถึงสไลด ฟลมสตริป ภาพโปรงใสที่ใชกับเครื่องฉายวัสดุโปรงใส เปนตน ภาพน่ิงสามารถ

จำลองความเปนจริงมาใหเราศึกษาบนจอได การบันทึกเสียง ไดแก แผนเสียงและเครื่องเลนแผนเสียง 

เทปและเครื่องบันทึกเสียง และเครื่องขยายเสียงตลอดจนอุปกรณตาง ๆ ที่เก่ียวกับเสียง ซึ่งนอกจาก

จะสามารถนำมาใชอยางอิสระในการเรียนการสอนดวยแลวยังใชกับรายการวิทยุรวมทั้งดานกิจกรรม

การศึกษาอ่ืน ๆ ไดดวย สวนวิทยุน้ัน ปจจุบันที่ยอมรับกันแลววา ชวยการศึกษาและการเรียนการสอน

ไดมาก ซึ่งไมจำกัดอยูแตเพียงวิทยุโรงเรียนเทาน้ัน แตยังหมายรวมถึงวิทยุทั่วไปอีกดวย 

          2.7.2.9 ทัศนสัญลักษณ สื่อการสอนประเภททัศนสัญลักษณน้ี มีมากมายหลายชนิด 

เชน แผนภูมิ แผนภาพ แผนที่ แผนผัง ภาพโฆษณา การตูน เปนตน สื่อเหลาน้ีเปนสื่อที่มีลักษณะเปน

สัญลักษณสำหรับถายทอดความหมายใหเขาใจไดรวดเร็วขึ้น 

          2.7.2.10  วจนสัญลักษณ สื่อขั้นน้ีเปนสื่อที่จัดวา เปนขั้นที่เปนนามธรรมมากที่สุด  

ซึ่งไดแก ตัวหนังสือหรืออักษร สัญลักษณทางคำพูดที่เปนเสียงพูด ความเปนรูปธรรมของสื่อประเภทน้ี

จะไมคงเหลืออยูเลย อยางไรก็ดี ถึงแมสื่อประเภทน้ีจะมีลักษณะที่เปนนามธรรมที่สุดก็ตาม เราก็ใช

ประโยชนจากสื่อประเภทน้ีมาก เพราะตองใชในการสื่อความหมายอยูตลอดเวลา 

2.7.3  คุณคา และประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

          2.7.3.1  ชวยใหผูเรียนเกดิการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ ไดแก 



 

                     1)  เรียนรูไดดีขึ้นจากประสบการณที่มีความหมายในรูปแบบตางๆ 

                     2)  เรียนรูไดอยางถูกตอง 

                     3)  เรียนรูไดงายและเขาใจไดชัดเจน 

                     4)  เรียนรูไดมากขึ้น 

                     5)  เรียนรูไดในเวลาที่จำกัด 

          2.7.3.2  ชวยใหสามารถเอาชนะขอจำกัดตาง ๆ ในการเรียนรู ไดแก 

                     1)  ทำสิ่งนามธรรมใหเปนรูปธรรมมากขึ้น 

                     2)  ทำสิ่งซับซอนใหงายขึ้น 

                     3)  ทำสิ่งเคลื่อนไหวชาใหเร็วขึ้น 

                     4)  ทำสิ่งเคลื่อนไหวเร็วใหชาลง 

                     5)  ทำสิ่งเล็กใหใหญขึ้น 

                     6)  ทำสิ่งใหญใหเล็กลง 

                     7)  นำสิ่งที่อยูไกลมาศึกษาได 

                     8)  นำสิ่งที่เกิดในอดีตมาศึกษาไดชวยกระตุนความสนใจของผู 

                     9)  ชวยใหจดจำไดนาน เกิดความประทับใจและมั่นใจในการเรียน 

                     10)  ชวยใหผูเรียนไดคิดและแกปญหา 

                     11)  ชวยแกปญหาเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล 

          2.7.3.3  คุณคาของสื่อการเรียนการสอนการเรียนการสอน 

                     1)  สื่อการเรียนการสอนสามารถเอาชนะขอจำกัดเรื่องความแตกตางกัน 

ของประสบการณ ด้ังเดิมของผู เรียน คือเมื่อใชสื่อการเรียนการสอนแลวจะชวยให เด็กซึ่ งมี

ประสบการณเดิมตางกันเขาใจไดใกลเคียงกัน 

                     2)  ขจัดปญหาเกี่ยวกับเรื่องสถานที่ ประสบการณตรงบางอยางหรือการเรียนรู 

                     3)  ทำใหเด็กไดรับประสบการณตรงจากสิ่งแวดลอมและสังคม 

                     4)  สื่อการเรียนการสอนทำใหเด็กมีความคิดรวบยอดเปนอยางเดียวกัน 

                     5)  ทำใหเด็กมีมโนภาพเริม่แรกอยางถูกตองและสมบูรณ 

                     6)  ทำใหเด็กมีความสนใจและตองการเรียนในเรื่องตาง ๆ มากขึ้น เชน 

การอาน ความคิดริเริ่ม สรางสรรค ทัศนคติ การแกปญหา ฯลฯ 

                     7)  เปนการสรางแรงจูงใจและเราความสนใจ 

                     8)  ชวยใหผูเรียนไดมีประสบการณจากรูปธรรมสูนามธรรม 

 

 



 

2.8  นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน  

 2.8.1  ความหมาย 

          คำจำกัดความของคำวา “นวัตกรรมทางการศึกษา” หมายถึงสิ่งประดิษฐหรือวิธีการ

ใหมๆหรือปรับปรุงของเกาใหเหมาะสม โดยมีการทดลองหรือพัฒนาจนเปนที่นาเช่ือถือไดวาจะมีผลดี

ในทางปฏิบัติสามารถนำไปใชในระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ และถาสงผลงานในลักษณะน้ีตองมี

เอกสารประกอบดวย 

2.8.2  ความสำคัญ 

          ความสำคัญของนวัตกรรมทางการศึกษา ก็คือ สามารถนำมาใชใหเกิดประโยชน 

ในวงการศึกษาสรุปได ดังน้ี 

          2.8.2.1  เพ่ือนำนวัตกรรมมาใชแกปญหาในเรื่องการเรียนการสอน  เชน  

                     1)  ปญหาเรื่องวิธีการสอน ปญหาที่มักพบอยูเสมอ คือ ครูสวนใหญยังคงยึด

รูปแบบการสอนแบบบรรยาย โดยมีครูเปนศูนยกลางมากกวาการสอนในรูปแบบอ่ืน การสอนดวย

วิธีการแบบน้ีเปนการสอนที่ขาดประสิทธิภาพและประสิทธิผลในบ้ันปลาย เพราะนอกจากจะทำให

นักเรียนเกิดความเบ่ือหนาย ขาดความสนใจแลว ยังเปนการปดก้ันความคิด และสติปญญาของผูเรียน

ใหอยูในขอบเขตจำกัดอีกดวย 

                     2)  ปญหาดานเน้ือหาวิชา บางวิชาเน้ือหามาก และบางวิชามีเน้ือหาเปน

นามธรรมยากแกการเขาใจ จึงจำเปนจะตองนำเทคนิคการสอนและสื่อมาชวย 

                     3)  ปญหาเรื่องอุปกรณการสอน บางเน้ือหามีสื่อการสอนเปนจำนวนนอย 

ไมเพียงพอตอการนำไปใช เพ่ือทำใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจในเน้ือหาวิชาไดงายขึ้น 

จึงจำเปนตองมีการพัฒนาคิดคนหาเทคนิควิธีการสอน และผลิตสื่อการสอนใหม ๆ เพ่ือนำมาใชทำให

การเรียนการสอนบรรลุเปาหมายได 

          2.8.2.2  เพ่ือนำนวัตกรรมไปใชในการพัฒนาการเรียนการสอน ใหมีประสิทธิภาพ

ย่ิงขึ้นและเปนประโยชนตอการศึกษา โดยการนำสิ่งประดิษฐหรือแนวความคิดใหม ๆ ในการเรียน 

การสอนน้ันเผยแพรไปสูครู – อาจารยทานอ่ืน ๆ หรือเพ่ือเปนตัวอยางอีกรูปแบบหน่ึงใหกับครู 

อาจารยที่สอนในวิชาเดียวกัน ไดนำแนวความคิดไปปรับปรุงใชหรือผลิตสื่อการสอนใหม ๆ  

เพ่ือนำมาใชในการพัฒนาการเรียนการสอนตอไป 

2.8.3  ขั้นตอน 

          2.8.3.1  ขั้นเตรียมการและวางแผนในการจัดทำผลงาน จะตองมีการ 

                     1)  กำหนดรูปแบบของผลงาน 

                     2)  กำหนดเปาหมายและขอบขายของเน้ือหาวิชา 

                     3)  กำหนดเปาหมายและขอบขายของเน้ือหาวิชา 



 

          2.8.3.2  ขั้นตอนการจดัทำผลงาน 

                     1)  นำหลักสูตร เน้ือหา และจุดประสงคการเรียนรูในวิชาน้ันเปนหลักในการจัด 

                     2)  กำหนดโครงสรางของผลงาน (ใชในภาคเรียนใดและแตละเรื่องจะจัดทำ

สื่อเปนจำนวนเทาใดบาง) 

                     3)  ขั้นทดลองนำผลงานไปใช เชน 

                          (1)  ทดลองกับกลุมตัวอยาง 

                          (2)  ควรมีการวิจัยสื่อที่จะนำไปทดลองใช เพ่ือวัดประสิทธิภาพของสื่อ 

ที่ผลิตขึ้นวาสามารถนำไปใชใหเกิดประโยชนตอผูเรียน ในดานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และเจตคติ 

ตอการเรียนการสอนเพียงใด 

                          (3)  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยน้ัน ควรจัดทำใหสามารถวัดผลไดอยางชัดเจน 

          2.8.3.3  ขั้นนำผลงานไปใช   

                     ควรอธิบายกรรมวิธีในการนำไปใชไดอยางละเอียดและเปนขั้นตอน 

          2.8.3.4  ผลของการนำไปใช 

                     อธิบายใหเห็นวาสิ่งประดิษฐน้ัน สามารถนำไปใชในการแกปญหาหรือนำไป

เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนไดอยางไรบาง 

          2.8.3.5  ขั้นการเผยแพรและสรางการยอมรับ 

                     1)  เพ่ือเปนหลักฐานยืนยันวาสื่อนวัตกรรมที่ประดิษฐขึ้นน้ัน มีประโยชน

อยางแทจริงตอการเรียนการสอน จึงจำเปนอยางย่ิงที่จะตองมีการเผยแพร เพ่ือใหเกิดการยอมรับ 

ในวงการศึกษา ขั้นตอนน้ี ควรอธิบายโดยละเอียดวา ไดมีการเผยแพรที่ใด หรือในลักษณะใดบาง  

โดยอาจแบงประเภทใหเห็นชัดเจน 

                     2)  การเผยแพรในโรงเรียน 

                     3)  การเผยแพรแกสาธารณะในวงการศึกษา 

2.8.4  รูปแบบนวัตกรรม 

          นวัตกรรมสามารถจัดทำไดหลายรูปแบบ เชน 

          2.8.4.1  แผนการสอน 

          2.8.4.2  ชุดการสอน 

          2.8.4.3  คูมือครู 

          2.8.4.4  บทเรียนสำเร็จรูป 

          2.8.4.5  สไลด 

          2.8.4.6  ใบความรู                            

          2.8.4.7  สิ่งประดิษฐตาง ๆ 



 

          2.8.4.8  เกม 

          2.8.4.9  ฯลฯ 

          ทุกรูปแบบตองมีคูมือในการใชสื่อดวย 

2.8.5  เทคนิคในการจัดทำ 

          2.8.5.1  ในการผลิตสื่อการสอน ควรเนนในเรื่องความประหยัดและใหเกิดประโยชน

ในการพัฒนาการเรียนการสอน (ทำจริง – ใชจริง – มีประโยชนตอนักเรียนจริง) 

          2.8.5.2  ตองมีคูมือในการใชสื่อและสิ่งประดิษฐที่สามารถใหรายละเอียดในเรื่องตาง ๆ 

                     1)  จุดประสงคในการสรางสื่อ 

                     2)  วัสดุอุปกรณและคาใชจาย 

                     3)  รูปแบบที่ตนแบบ 

                     4)  วิธีการทำ / ผลิต / ประดิษฐ 

                     5)  การทดลองใช / การปรับปรุงแกไข 

                     6)  ประโยชน / การนำไปใช 

                     7)  คุณภาพ / ประสิทธิภาพ / 

                     8)  หลักฐานการนำไปใช 

 

2.9  งานวิจัยที่เก่ียวของ 

ประภัสสร ตันจันทร (2561) ไดวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางทักษะ

การคิดวิเคราะหในรายวิชาชางไฟฟา งานวิจัยน้ีมุงเนนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูในวิชาชางไฟฟา 

โดยใชหลักการของ Activity Learning เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด วิเคราะห และการแกปญหา 

ของนักเรียนในสาขาวิชาชางไฟฟา โดยกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นจะชวยใหนักเรียนสามารถฝกทักษะ 

ในดานการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา และใชประสบการณจากกิจกรรมการเรียนรูในการเช่ือมโยง

ทฤษฎีกับการปฏิบัติจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

สมศักด์ิ พิทักษธนากุล (2559) ไดวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบ 

การจำลองระบบไฟฟาดวยโปรแกรมสำหรับนักศึกษาสาขาวิชาชางไฟฟา พัฒนาเครื่องมือจำลอง 

การทำงานของระบบไฟฟาผานโปรแกรมซอฟตแวรเพ่ือเสริมทักษะในการควบคุมไฟฟาและการใช

โปรแกรมควบคุมตางๆ ในรูปแบบกิจกรรมที่ชวยใหนักศึกษาชางไฟฟาไดฝกทักษะการคิด วิเคราะห

เชิงปฏิบัติการไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เสาวนีย สุขเพชร (2561) ไดวิจัยเรื่องผลกระทบของการเรียนรูแบบกิจกรรมที่มีตอทักษะ 

การแกปญหาของนักศึกษาชางไฟฟา ไดศึกษาและทดสอบผลของการใชกิจกรรมแบบ Activity 

Learning ตอทักษะการแกปญหาของนักศึกษาชางไฟฟาในรายวิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา 



 

โดยการใช กิจกรรมที่ เก่ียวของกับการติดต้ังและควบคุมระบบไฟฟาในสถานการณจำลอง  

พบวากิจกรรมชวยใหนักศึกษาเขาใจและสามารถแกไขปญหาภาคปฏิบัติไดดีกวา 

จิตรลดา การคา (2562) ไดวิจัยเรื่องการใชเทคโนโลยีในสื่อการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะหในนักศึกษาชางไฟฟา มุงพัฒนาเครื่องมือการเรียนการสอนที่ใชเทคโนโลยีและกิจกรรม 

การเรียนรูเพ่ือเสริมทักษะการคิดวิเคราะหในนักศึกษาชางไฟฟา โดยเนนการใชโปรแกรมจำลองไฟฟา

และเครื่องมือที่ชวยใหการเรียนรูมคีวามเหมาะสมและเช่ือมโยงกับการปฏิบัติจริงในสาขาชางไฟฟา 




