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แผนการสอนรายวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการออกแบบเว็บไซต์ รหัส 31910-2026 เล่มนี้ จัดทำขึ้น
เพื่อให้ครู - อาจารย์ผู้สอน ได้มีเอกสาร แนะแนวทาง ในการเรียนการสอน ที่เป็นระบบสอคล้อง สัมพันธ์กับทุก
เรื่อง รวมทั้งแสดงขั้นตอน กระบวนการเรียน การสอนที่ก่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ ที่มีแก่นักเรียนและผู้สอน 

แผนการสอนเล่มนี้มีทั้งหมด 9 หน่วย ใช้เวลาในการสอน 15 สัปตาห์ มี การวัดผลเน้น ด้านความรู้  ด้าน
ทักษะ ด้านเจตคติ ด้านบูรณา การต่างๆ เศรษฐกิจพอเพียง บูรณาการแบบ 3D สำหรับเอกสารประกอบการสอน 
เล่มนี้ จะได้ผสมบูรณ์ที่สุด ผู้ใช้ต้องเป็นผู้มีความรู้ ด้านคอมพิวเตอร์ พอสมควรจึงจะทำให้เอกสารประกอบการ
สอน เล่มนี้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

ขออบคุณผู้ที่มีส่วนร่วม และเก่ียข้องเกๆงาน ทุก"ยที่ทำให้อาสารประกอบการสอนเล่มนี้สมบูรณ์ 
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ลักษณะรายวิชา 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

  ประเภทวิชาอุตสาหกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุ่มอาชีพธุรกิจดิจิทัลและพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์   สาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 

รหสั 31910-2026    ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการออกแบบเว็บไซต์ 

 ทฤษฎี      2         ชั่วโมง/สัปดาห์  ปฏิบัติ      2        ชั่วโมง/สัปดาห์  จำนวน       3      หน่วยกิต 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)  รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนัก
ออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 
ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ   
จุดประสงค์รายวิชา   เพ่ือให้ 

1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์  
2. มีทักษะในการออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์  
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ  
4. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ  

สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับการออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ตามหลักการ  
2. ออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจตามหลักการ  
3. ประยุกต์ใช้โปรแกรมกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ  

คำอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ แบบ Responsive การใช้ตัวอักษร สี 

รูปภาพตามกฎหมายลิขสิทธิ ์ การออกแบบกรา ิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ 
(Navigation) ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) ประยุกต์ใช้โปรแกรมกรา ิก 
สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ 



 

 
 

มาตรฐานอาชีพ (ถ้ามี) 
หน่วยงานรับรองมาตรฐานอาชีพ สถาบันคุณวุฒวิชาชีพ  
มาตรฐานอาชีพ  สาขาวิชาชีพเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล   

อาชีพ พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระดับ  5 

หน่วยสมรรถนะ สมรรถนะย่อย เกณฑ์การปฏิบัติงาน วิธีประเมิน 
รหัส คำอธิบาย รหัส คำอธิบาย   

 
3023 

บุคคลที่ทำหน้าที่
เกี่ยวกับการวิเคราะห์
ความสำคัญ และ
ประโยชน์ของสี กำหนด
รูปแบบชุดสีพื้นฐาน 
และใช้หลักจิตวิทยา
เกี่ยวกับสีเพื่อออกแบบ
เว็บไซต์ 

30231 
 
 
 
 
 

วิเคราะห์
ความสำคัญ 
และประโยชน์
ของสี 
 

1. ระบุความสำคัญของสีที่
ใช้ในการออกแบบเว็บไซต์
ได้อย่างถูกต้อง 
2. ระบุประโยชน์ของสีที่
นำมาใช้ในการออกแบบ
เว็บไซต์ได้อย่างถูกต้อง 

1. พิจารณา
หลักฐานความรู้
2. พิจารณา
หลักฐานการ
ปฏิบัติงาน 

30232 
 

กำหนด
รูปแบบชุดสี
พ้ืนฐาน และสี
ตามสมัยนิยม 

1. จำแนกชุดรูปแบบสีแต่
ละประเภทที่ใช้ในการ
สร้างเว็บไซต์ได้อย่าง
ถูกต้อง 
2. ประเมินชุดรูปแบบสีที่
ใช้ในการสร้างเว็บไซต์ 
3. เลือกชุดรูปแบบสีใน
การสร้างเว็บไซต์ได้อย่าง
เหมาะสม 
4. ตรวจสอบ และ
ปรับปรุงชุดรูปแบบสีให้กับ
เว็บไซต์ได้อย่างสมบูรณ์ 

1. พิจารณา
หลักฐานความรู้
2. พิจารณา
หลักฐานการ
ปฏิบัติงาน 

30233 
 

 ใช้หลัก
จิตวิทยา
เกี่ยวกับสีเพื่อ
ออกแบบ
เว็บไซต์ 

1. รวบรวมข้อมูลด้านหลัก
จิตวิทยาการใช้สี 
2. ระบุหลักจิตวิทยาการ
ใช้สี เพื่อออกแบบเว็บไซต์
ได้อย่างเหมาะสม 

1. พิจารณา
หลักฐานความรู้
2. พิจารณา



 

 
 

3. ระบุประโยชน์ของหลัก
จิตวิทยาการใช้สีได้อย่าง
เหมาะสม 
4. สรุปผลการใช้จิตวิทยา
การใช้สีในการออก แบบ
เว็บไซต์ได้อย่างสมบูรณ์ 
ครบถ้วน 

หลักฐานการ
ปฏิบัติงาน 

 



 

 
 

ตารางวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  โปรแกรมกราฟิกสำหรับการออกแบบเว็บไซต์ 
ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ ผู้ใช้งาน (User 

Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ จุดประสงค์รายวิชา   
เพ่ือให้ 

งานหลัก งานย่อย สมรรถนะย่อย 
(มาตรฐานอาชีพ) 

ความรู้ 
ในการปฏิบัติงาน 

ทักษะ 
ในการปฏิบัติงาน 

งานหลัก 1 
เรื่องความรู้พ้ืนฐาน

เกี่ยวกับทฤษฎี
คอมพิวเตอร์

กราฟิก 

1.ความรู้เบื้องต้น

เกี่ยวกับความหมาย

และประเภทของงาน

กราฟิก 

2.หลักการทำงานและ

การแสดงผลของ

คอมพิวเตอร์กราฟิก 

3.ความรู้เบื้องต้น

เกี่ยวกับทฤษฎีสีและ

การจัดองค์ประกอบ

ศิลป์ 

 

 

• วิเคราะห์

ความสำคัญ 

และประโยชน์

ของสี 

• กำหนดรูปแบบ

ชุดสีพื้นฐาน 

และสีตามสมัย

นิยม 

• ใช้หลักจิตวิทยา

เกี่ยวกับสีเพื่อ

ออกแบบ

เว็บไซต์ 

• ความหมายและ

ประเภทของ

งานกราฟิก 

• อธิบายหลักการ

ทำงานและการ

แสดงผลของ

คอมพิวเตอร์

กราฟิก 

• อธิบายความรู้

เบื้องต้น

เกี่ยวกับทฤษฎี

สีและการจัด

องค์ประกอบ

ศิลป์ 

• มีทักษะใน

โปรแกรม

กราฟิก

สำหรับการ

ออกแบบ

เว็บไซต์ 

• มีเจตคติและ

กิจนิสัยที่ดี

ในการ

ปฏิบัติงาน

ด้วยความ

ละเอียด 

รอบคอบ 

งานหลัก 2 
การทำงานของ
เว็บไซต์เบื้องต้น 

• ความรู้

เบื้องต้น

เกี่ยวกับ

• ความรู้เบื้องต้น

เกี่ยวกับ

• บอกประเภท

เครือข่าย

อินเตอร์เน็ต 

• มีทักษะใน

โปรแกรม

กราฟิก



 

 
 

เครือข่าย

อินเตอร์เน็ต 

• ความรู้

เบื้องต้น

เกี่ยวกับ

โปรแกรม

สำเร็จรูปที่ใช้

ในการสร้าง

เว็บไซต์ 

เครือข่าย

อินเตอร์เน็ต  

• อธิบายเกี่ยวกับ

โปรแกรม

สำเร็จรูปท่ีใช้

ในการสร้าง

เว็บไซต์ 

• สามารถ

โปรแกรม

สำเร็จรูปที่ใช้ใน

การสร้าง

เว็บไซต์ 

สำหรับการ

ออกแบบ

เว็บไซต์ 

• มีเจตคติและ

กิจนิสัยที่ดี

ในการ

ปฏิบัติงาน

ด้วยความ

ละเอียด 

รอบคอบ 

งานหลัก 3 
การสร้างเว็บไซต์
ด้วยโปรแกรม

สำเร็จรูป 

• ความรู้

เบื้องต้น

เกี่ยวกับการ

จัดการสร้าง

เว็บไซต์ 

• การจัดการ

ข้อความบน

เว็บเพจ 

• การแทรก

รูปภาพบน

เว็บเพจ 

• อธิบายความรู้

เบื้องต้น

เกี่ยวกับการ

จัดการสร้าง

เว็บไซต์ 

• บอกการจัดการ

ข้อความบน

เว็บเพจ 

• บอกการแทรก

รูปภาพบนเว็บ

เพจ 

• สามารถจัดการ

สร้างเว็บไซต์ 

• สามารถจัดการ

ข้อความบนเว็บ

เพจ 

• สามารถแทรก

รูปภาพบนเว็บ

เพจ 

• มีทักษะใน

โปรแกรม

กราฟิก

สำหรับการ

ออกแบบ

เว็บไซต์ 

• มีเจตคติและ

กิจนิสัยที่ดี

ในการ

ปฏิบัติงาน

ด้วยความ



 

 
 

ละเอียด 

รอบคอบ 

งานหลัก 4 
การใส่ตารางในเว็บ

เพจ 

• ความรู้

เบื้องต้น

เกี่ยวกับการ

สร้างตาราง

บนเว็บเพจ 

• การจัดการ

ตารางในหน้า

เว็บเพจ 

• การซ้อน

ตารางจัดหน้า

เว็บเพจ 

• บอกล ั ก ษ ณ ะ
เก ี ่ ย วก ั บ การ
สร้างตารางบน
เว็บเพจ 

• อ ธ ิ บ า ย ก า ร
จัดการตารางใน
หน้าเว็บเพจ 

• อธิบายการซ้อน
ตารางจ ัดหน้า
เว็บเพจ 

• สามารถสร้าง

ตารางบนเว็บ

เพจ 

• สามารถใช้

เครื่อง จัดการ

ตารางในหน้า

เว็บเพจ 

• สามารถใช้

เครื่อง มือการ

ซ้อนตารางจัด

หน้าเว็บเพจ 

• มีทักษะใน

โปรแกรม

กราฟิก

สำหรับการ

ออกแบบ

เว็บไซต์ 

• มีเจตคติและ

กิจนิสัยที่ดี

ในการ

ปฏิบัติงาน

ด้วยความ

ละเอียด 

รอบคอบ 

งานหลัก 5 
การสร้างจุด
เชื่อมโยง 

• ประเภทของ

การเชื่อมโยง 

• การสร้างจุด

เชื่อมโยงใน

รูปแบบต่างๆ 

• บ อ ก
ค ว า ม ห ม า ย 
ประ เภทของ
การเชื่อมโยง 

• อ ธ ิ บ า ย ก า ร
ส ร ้ า ง จุ ด
เช ื ่ อ ม โ ย ง ใน
รูปแบบต่าง ๆ 

• สามารถเชื่อมโยง 

• สามารถสร้างจุด
เชื่อมโยงใน
รูปแบบต่าง ๆ 

• มีทักษะใน

โปรแกรม

กราฟิก

สำหรับการ

ออกแบบ

เว็บไซต์ 



 

 
 

 

• มีเจตคติและ

กิจนิสัยที่ดี

ในการ

ปฏิบัติงาน

ด้วยความ

ละเอียด 

รอบคอบ 



 

 
 

ตารางวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู ้ 
 

หน่วยการเรียนรู้ 

ความสามารถที่คาดหวัง 

รวม 
จำนวน
ชั่วโมง 
ท/ป 

พุทธิพิสัย 
ทักษะ 
พิสัย 

จิต 
พิสัย 

ประยุกต์ 
ใช้ 

  ค
วา

มรู้
 

  ค
วา

มข
้าใ

จ 

  ก
าร

นำ
ไป

ใช
้ 

  ก
าร

วิเ
คร

าะ
ห์ 

  ก
าร

ปร
ะเม

ินค
่า 

  ก
าร

สร
้าง

สร
รค

์ 

1.ความรู้พื้นฐาน เกี่ยวกับ
ทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 

2 2 2 2 - - 5 5 5 20 6/2 

2.การทำงานของเว็บไซต์
เบื้องต้น 

2 2 2 2 - - 5 5 5 20 4/4 

3.การสร้างเว็บไซต์ด้วย
โปรแกรมสำเร็จรูป 

2 2 2 2 - - 5 5 5 20 2/10 

4.การใส่ตารางในเว็บเพจ 2 2 2 2 - - 5 5 5 20 8/16 
5.การสร้างจุดเชื่อมโยง 2 2 2 2 - - 5 5 5 20 4/4 

            
            

            

            
รวม 10 10 10 10 - - 25 25 25 100 60 

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (อาชีพลังงานไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์)   
รวมทั้งรายวิชา 100 60 

 



 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ 
 

หน่วย 
ที ่

หน่วยการเรียนรู้ 
เวลาเรียน (ชม.) 

ทฤษฎี ปฏิบัติ รวม 

1 
ความรู้พื้นฐาน เกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 6 2 8 

2 การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 4 4 8 
3 การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 2 10 12 
4 การใส่ตารางในเว็บเพจ 8 16 24 
5 การสร้างจุดเชื่อมโยง 4 4 8 
     
     
     
     
 
 

    

 
 

ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 24 36 60 

รวม 24 36 60 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา : หลักสูตร ปวช. สัปดาห์ที่ 18, หลักสูตร ปวส. สัปดาห์ที่ 15 

 



 

 
 

 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    1 
รหัสวิชา  31910-2026    ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์   

สอนครั้งที่ 1-4 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์
กราฟิก 

ทฤษฎี       6     ชม. 
ปฏิบัติ       2     ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก  

 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 
ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

2.1 มาตรฐานอาชีพ สถาบันคุณวุฒิวิขาชีพ (องค์การมหาชน)  
สมรรถนะย่อย   บุคคลที่ทำหน้าที่เกี่ยวกับการกำหนดประเภทของเว็บไซต์ที่ต้องออกแบบ ระบุแนวคิดและ

ทฤษฎีในการออกแบบเว็บไซต์ จัดหาเทคโนโลยีเพื่อออกแบบเว็บไซต์ และวิเคราะห์ข้อจำกัดในการออกแบบ
เว็บไซต์  

1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
1. ระบุประเภทของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ระบุข้อดี ข้อเสียของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
3. ตรวจสอบความถูกต้องของคู่มือการใช้งานโปรแกรม ให้ทำการทดสอบโดยใช้การสอบ

ข้อเขียนและแบบสัมภาษณ์ 
2) วิธีประเมิน 
 1. พิจารณาหลักฐานความรู้ 
        2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
   1. เอกสารรับรองการปฏิบัติงานหรือผลการประเมินการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ 
   2. เอกสารการประเมินจากการจำลองสถานการณ์โดยใช้กรณีศึกษา 
   3. เอกสารการประเมินการสัมภาษณ์ 

  4. แฟ้มสะสมผลงาน 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

1. เอกสารผ่านการอบรมเกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซต์ 
2. เอกสาร วุฒิบัตร หรือใบรับรองท่ีแสดงว่าผ่านการทดสอบ (Certificate) ด้านการออกแบบ

เว็บไซต์ทั้งแบบอิงและไม่อิงผลิตภัณฑ์จากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
3. เอกสารรับรองการผ่านการสอบข้อเขียนหรือผลการทดสอบความรู้ 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ  อาชีพนักออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 



 

 
 

3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1 แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

5. สาระการเรียนรู้ 
1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 6.1 การนำเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูกล่าวว่าฐานข้อมูลเป็นการจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบทำให้ผู ้ใช้สามารถใช้ข้อมูลที่เกี ่ยวข้องใน
ระบบงานต่างๆ ร่วมกันได้โดยที่จะไม่เกิดความซํ้าซ้อนของข้อมูล และยังสามารถหลีกเลี่ยงความขัดแย้งของข้อมูล 
อีกทั้งข้อมูลในระบบก็จะถูกต้องเชื่อถือได้ และเป็นมาตรฐานเดียวกัน โดยจะมีการกำหนดระบบความปลอดภัย
ของข้อมูลขึ้น 

2.ครูและผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของข้อมูลข่าวสาร สารสนเทศ ว่ามีความสำคัญกับงานแทบทุก
ด้านความจำเป็นของการใช้ข้อมูลมีมากขึ้น การจัดเก็บข้อมูลจึงเป็นเรื่องสำคัญขององค์กร การนำคอมพิวเตอร์มา
ใช้เป็น เครื่องมือช่วยในการจัดเก็บข้อมูลในลักษณะของฐานข้อมูลจึงมีบทบาทอย่างมาก จึงควรที่จะต้องทำความ
เข้าใจกับเรื ่องของฐานข้อมูลตั้งแต่ระดับพื้นฐาน ตลอดจนการออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมูลขึ้น ใช้ใน
ระบบงาน 

3.ผู้เรียนทำแบบประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน แล้วสลับกันตรวจเพื่อเก็บคะแนนสะสมไว้ 
6.2 การเรียนรู้ 

6.2.1 นักเรียนร่วมกันตอบคำถามในชั้นเรียน 
6.2.2 ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติม พร้อมชี้แจงรายละเอียดต่างๆ เกี่ยวกับ หลักการของระบบฐานข้อมูล 
6.2.3 ทบทวนเนื้อหาโดยการทำแบบฝึกหัดท้ายบท 
6.2.4 ครูมอบหมายงานให้หาข้อมูลเพ่ิมเติม 

6.3 การสรุป 
6.3.1 สรุปบทเรียนส่วนที่เป็นสาระสำคัญ 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบประเมินผลการปฏิบัติงานและแบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม  

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1.  เอกสารประกอบการสอนหน่วยที่ 1  
2.  โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint ชื่อไฟล์ Chapter01.pptx  
3.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 



 

 
 

 4.  ไฟล์วิดีโอภาพกราฟิกแบบ 2 มิติและ 3 มิต 
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
  1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
  2.ใบเช็ครายชื่อ 
  3.แผนจัดการเรียนรู้ 
  4.การตรวจประเมินผลงาน 
9. การวัดและประเมินผล 

9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัติ 
6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 

กับการประเมินตามสภาพจริง 
9.3 เครื่องมือประเมิน 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 



 

 
 

 
 
10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 
                
                
                
10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                
                
10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 

 ใบความรู้ ที ่1 หน่วยที่    1 
รหัสวิชา   31910-2026   ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์   

สอนครั้งที่ 1-4 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์
กราฟิก 

ทฤษฎี       6     ชม. 
ปฏิบัติ       2     ชม. 

ชื่อเรื่อง ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
  มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   

รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 

1.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับความหมายและประเภทของงานกราฟิก  
1.2 หลักการทางานและการแสดงผลของคอมพิวเตอร์กราฟิก  
1.3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับทฤษฎีสีและการจัดองค์ประกอบศิลป์  

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

 
5. เนื้อหาสาระ 
 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
  

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก ปัจจุบันคอมพิวเตอร์กราฟิกเข้ามามีบทบาทกับงานด้านต่าง ๆ 
เป็นอย่างมาก มีการน าคอมพิวเตอร์กราฟิกมาสร้างสรรค์เป็นผลงาน ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบภาพ และการ
ปรับแต่งสีภาพ มีการน าคอมพิวเตอร์กราฟิกไปใช้กับงานด้านต่าง ๆ อาทิ เช่น งานสิ่งพิมพ์ งานโฆษณา งาน
ออกแบบ งานน าเสนอข้อมูล งานสร้างภาพการ์ตูน งานสร้างสื่อการเรียนการสอน เป็นต้น โดยภาพกราฟิกจะท 
าให้งานที่ได้มีความ สวยงามและน่าสนใจยิ่งขึ ้น การศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับความรู ้เบื้ องต้นของ 
คอมพิวเตอร์กราฟิก จัดว่าเป็นพื้นฐานส าคัญเพ่ือช่วยให้การออกแบบหรือการตกแต่ง ภาพกราฟิกมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น 



 

 
 

 1.1 ความหมายของกราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก กราฟิก หมายถึง ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหนึ่ง ที่สื่อ
ความหมายโดยใช้เส้น ภาพเขียน สัญลักษณ์ ภาพถ่าย ซึ่งมีลักษณะเห็นได้ชัดเจน เข้าใจความหมายได้  ทันที และ
ถูกต้องตรงตามที่ผู ้ใช้ต้องการ คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้างและการจัดการภาพกราฟิกโดยใช้ 
คอมพิวเตอร์ การใช้คอมพิวเตอร์สร้างภาพ การตกแต่งแก้ไขภาพ หรือการจัดการ เกี่ยวกับภาพ เช่น ภาพยนตร์ 
วิดีทัศน์ การตกแต่งภาพถ่าย การสร้างภาพตาม จินตนาการ และการใช้ภาพกราฟิกในการน าเสนอข้อมูลต่าง ๆ 
เพ่ือให้สามารถสื่อ ความหมายให้ชัดเจนและท าความเข้าใจได้ง่ายกว่าเดิม เช่น การน าเสนอข้อมูลด้วย แผนภาพ
หรือกราฟ แทนที่จะเป็นตารางของตัวเลข ซึ่งในปัจจุบันมีการใช้ คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานหลากหลายด้าน ไม่ว่า
จะเป็นงานด้านการศึกษา งานด้าน ธุรกิจ งานด้านการออกแบบ งานด้านบันเทิง หรืองานด้านการแพทย์ เป็นต้น 
 
1.2  หลักการท างานของภาพกราฟิก หลักการท างานของภาพกราฟิก แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ได้แก่ 

 1.2.1  ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ (Raster) ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า บิตแมพ 
(Bitmap) เป็น ภาพกราฟิกท่ีเกิดจากการเรียงตัวของจุดสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ ที่เรียกว่า พิกเซล (Pixel) มี การเก็บค่าสีที่
เจาะจงในแต่ละต าแหน่งจนเกิดเป็นภาพในลักษณะต่าง ๆ เช่น ภาพถ่าย ดังนั้นภาพแบบราสเตอร์มีข้อดีคือ 
เหมาะส าหรับภาพที่ต้องการสร้างสีหรือ ก าหนดสีที่ต้องการความละเอียดและสวยงาม ส่วนข้อเสียคือ หากมีการ
ขยายขนาด ภาพซึ่งจะเป็นการเพิ่มจ านวนจุดสีให้กับภาพ ส่งผลให้คุณภาพของภาพนั้นสูญเสียไป ความละเอียด
ของภาพจะลดลง มองเห็นภาพเป็นแบบจุดสีชัดเจนขึ้น ไฟล์ภาพจะมี ขนาดใหญ่และใช้เนื้อที่ในการจัดเก็บมาก
ตามไปด้วย  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

1.2.2  ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ (Vector) ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ เป็นภาพกราฟิกที่เกิดจากการ
ประมวลผลโดยอาศัย หลักการค านวณทางคณิตศาสตร์ มีสีและต าแหน่งที่แน่นอน ภาพจะมีความเป็นอิสระ ต่อ
กัน โดยแยกชิ้นส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง หรือรูปทรง เมื่อมี การขยายภาพความละเอียดของ
ภาพจะไม่ลดลง เช่น ภาพการ์ตูนเมื่อถูกขยายภาพ ออกมา ภาพที่ได้ก็จะยังคงรายละเอียดและความชัดเจนไว้
เหมือนเดิม และขนาดของ ไฟล์ภาพจะมีขนาดเล็กกว่าภาพแบบราสเตอร์ โปรแกรมที่นิยมใช้สร้างภาพแบบ
เวคเตอร์ ได้แก่ โปรแกรม Illustrator โปรแกรม CorelDraw เป็นต้น ดังแสดงใน ภาพที่ 1.2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

1.3 ประเภทของภาพกราฟิก ประเภทของภาพกราฟิก แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
 1.3.1 ภาพกราฟิกประเภท 2 มิติ เป็นภาพกราฟิกที่มีแต่ความกว้างและความยาว แต่จะไม่มีความหนา

หรือ ความลึก ได้แก่ ภาพสามเหลี่ยม ภาพสี่เหลี่ยม ภาพถ่าย ภาพลายเส้น ภาพวาด   เป็นต้น โดยทั่วไปเรียก
ภาพกราฟิกประเภท 2 มิติว่า ภาพร่าง ดังแสดงในภาพที่ 1.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

1.3.2  ภาพกราฟิกประเภท 3 มิติ เป็นภาพที่เกิดจากการใช้โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติ ภาพที่ได้จะมี
ลักษณะ เหมือนภาพที่มองจากตาคน โดยภาพกราฟิกประเภท 3 มิติจะมีส่วนโค้ง เว้า มุม แสง ความลึก และ
รายละเอียดที่สูงขึ้นจากภาพกราฟิกประเภท 2 มิติ มีลักษณะ  การมองภาพที่เหมือนจริง ดังแสดงในภาพที่ 1.4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.4  ระบบสีที่ใช้กับภาพกราฟิก โดยทั่วไปสีในธรรมชาติและสีที่สร้างขึ้น จะมีรูปแบบการมองเห็นของสทีี่
แตกต่าง กัน ซึ่งรูปแบบการมองเห็นสีที่ใช้ในงานด้านกราฟิกทั่วไปนั้น มีอยู่ด้วยกัน 4 ระบบ ได้แก่  

1. ระบบสี RGB ตามหลักการแสดงสีของเครื่องคอมพิวเตอร์  
2. ระบบสี CMYK ตามหลักการแสดงสีของเครื่องพิมพ์  
3. ระบบสี HSB ตามหลักการมองเห็นสีของสายตามนุษย์  
4. ระบบสี LAB ตามหลักการแสดงสีที่ไม่ขึ้นอยู่กับอุปกรณ์ใด ๆ สามารถใช้กับสี ที่เกิดจากอุปกรณ์ทุกชนิด

ไม่ว่าจะเป็นจอคอมพิวเตอร์หรือเครื่องพิมพ 
 1.4.1  ระบบสี RGB ย่อมาจากค าว่า Red Green และ Blue เป็นระบบสีที่เกิดจากการรวมกันของ แสง
สีแดง สีเขียว และสีน้ าเงิน เมื่อมีการใช้สัดส่วนของ 3 สีนี้ต่างกัน จะท าให้เกิดสี ต่าง ๆ ได้อีกมากมายถึง 16.7 
ล้านสี ซึ่งใกล้เคียงกับสีที่ตาเรามองเห็นปกติ โดยสีที่
ได้ จากการผสมสีขึ้นอยู่กับความเข้มของสี ถ้าหากสี
มีความเข้มมากเมื่อน ามาผสมกันจะ ท าให้เกิดเป็น
สีขาว จึงเรียกระบบสีนี้ว่า Additive หรือการผสมสี
แบบบวก หลักการ แสดงสีของจอคอมพิวเตอร์นั้น
จะแสดงสีเป็นระบบ RGB อยู ่แล้ว ไม่ว่าจะเลือก
โหมด การท างานใดก็ตาม ดังแสดงในภาพที่ 1.5 



 

 
 

 1.4.2  ระบบสี CMYK ย่อมาจากค าว่า Cyan Magenta Yellow และ Black เป็นระบบสีมาตรฐาน ที่
เหมาะกับงานพิมพ์ที่พิมพ์ออกทางกระดาษหรือวัสดุผิวเรียบอ่ืน ๆ โดยท าการแก้ไข จุดบกพร่องของระบบสี RGB 
ที่เครื่องพิมพ์ไม่สามารถพิมพ์สีบางสีออกไปได้ ซึ่ง ประกอบด้วยสีหลัก 4 สี ได้แก่ สีฟ้า สีชมพูม่วง สีเหลือง และสีด 
า เมื่อน าสีทั้งหมด มาผสมกันจะเกิดเป็นสีด า จึงเรียกระบบสีนี้ว่า Subtractive Color หลักการเกิดสี ของระบบ
นี้คือ หมึกสีหนึ่งจะดูดกลืนแสงจากสีหนึ่งและสะท้อนกลับออกมาเป็นสี ต่าง ๆ ดังแสดงในภาพที่ 1.6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1..4.3  ระบบสี HSB เป็นระบบสีแบบการมองเห็นของสายตามนุษย์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ  คือ Hue 
เป็นสีต่าง ๆ ที่สะท้อนออกมาจากวัตถุแล้วเข้าสู่สายตา ท าให้เราสามารถ มองเห็นวัตถุเป็นสีต่าง ๆ ได้ ซึ่งแต่ละสี
จะแตกต่างกันตามความยาวของคลื่นแสงที่ มากระทบวัตถุและสะท้อนกลับมาที่สายตา ค่า Hue ถูกวัดโดยต 
าแหน่งการแสดงสี บนมาตรฐานวงล้อของสี (Standard Color Wheel) ซึ่งถูกแทนค่าสีด้วยองศา 0   ถึง 360 
องศา แต่โดยทั่ว ๆ ไปแล้วมักจะเรียกการแสดงสีนั้น ๆ เป็นชื่อของสีเลย  เช่น สีแดง สีม่วง สีเหลือง Saturation 
เป็นการก าหนดค่าความสดของสี โดยค่า ความสดของสีจะเริ่มที่ 0 ถึง 100 หากก าหนด Saturation เป็น 0 

สีจะมีความสดน้อย แต่ถ้าก าหนดที่ 100 สีจะมีความสดมาก ค่าสีจะถูกวัดโดย ต าแหน่งการแสดงสีบน 
Standard Color Wheel ค่าของ Saturation จะเพิ่มขึ้น จากจุดกึ่งกลางจนถึงเส้นขอบ โดยค่าที่เส้นขอบจะมีสีที่
ชัดเจนและอิ่มตัวที่สุดที่ 100  Brightness เป็นระดับความสว่างและความมืดของสี โดยค่าความสว่างของ   สีจะ
เริ่มที่ 0 ถึง 100 หากก าหนดค่า 0 ความสว่างจะน้อยซึ่งจะเป็นสีด า แต่ถ้า ก าหนดค่า 100 สีจะมีความสว่างมาก
ที่สุด ดังแสดงในภาพที่ 1.7 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

1.4.4  ระบบสี LAB เป็นมาตรฐานสำหรับการวัดค่าแบบครอบคลุมทุกสีในระบบสี RGB และ CMYK 
สามารถใช้กับสีที่เกิดจากอุปกรณ์ทุกชนิดไม่ว่าจะเป็นจอคอมพิวเตอร์ เครื่องพิมพ์ สแกนเนอร์ รวมทั้งอุปกรณ์อ่ืน 
ๆ ส่วนประกอบของระบบสีนี้ ได้แก่ L (Luminance) เป็นค่าความสว่าง จะมีค่าตั้งแต่ 0 (สีด า) ไปจนถึงค่า 100 
(สีขาว) A แสดงการไล่สีจากสีเขียวไปยังสีแดง B แสดงการไล่สีจากสีน้ าเงินไปยังสีเหลือง ดังแสดงในภาพที่ 1.8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.5  ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิก การสร้างภาพกราฟิกหรือการตกแต่งภาพกราฟิก ประเภทของไฟล์
ภาพกราฟิก เป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่มีความส าคัญ เพราะความละเอียดของไฟล์ภาพจะส่งผลกับขนาด ของภาพ 
เช่น ภาพที่น ามาใช้งานบนเว็บเพจควรจะต้องมีขนาดเล็ก เพื่อน าไปเรียกใช้ งานบนเว็บเพจได้อย่างรวดเร็ว 
ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิกที่นิยมใช้โดยท่ัวไป ได้แก่    

1.5.1  JPEG หร ือ JPG (Join Photographic Export Group) เป ็น ร ูปแบบไฟล ์ท ี ่ เก ็บภาพแบบ
ราสเตอร์ที่ไม่ต้องการคุณภาพสูงมากนัก เช่น ภาพถ่าย จากกล้องดิจิตอล ภาพถ่ายจากโทรศัพท์มือถือและ
ภาพกราฟิกส าหรับแสดงบน อินเทอร์เน็ต สามารถแสดงสีได้ถึง 16.7 ล้านสี เป็นไฟล์ภาพชนิดหนึ่งที่ได้รับความ 
นิยม เพราะไฟล์มีขนาดเล็กสามารถบีบอัดข้อมูลได้หลายระดับ 
 จุดเด่น  

1. สนับสนุนสีได้ถึง 24 bit 
2. แสดงสีได้ถึง 16.7 ล้านสี 
3. สามารถก าหนดค่าการบีบอัดไฟล์ได้ตามท่ีต้องการ 
4. มีระบบแสดงผลแบบหยาบและค่อย ๆ ขยายไปสู่ละเอียดในระบบโพรเกรสซีฟ (Progressive) 

จุดด้อย 
1. ไม่สามารถท าภาพให้มีพ้ืนหลังแบบโปร่งใส (Transparent) ได ้
2. ท าภาพเคลื่อนไหว (Animation) ไม่ได 

 
1.5.2  GIF (Graphic Interchange Format) เป็นไฟล์ภาพที่สามารถบีบอัดข้อมูลให้ มีขนาดเล็กได้ 

ส่วนมากจะน าไปใช้บันทึกเป็นไฟล์ภาพเคลื่อนไหว และนิยมมากในการใช้ งานบนเว็บเพจ 
  



 

 
 

จุดเด่น 
1. สามารถใช ้งานข ้ามระบบ ไม ่ว ่ าจะเป ็นระบบปฏ ิบ ัต ิการว ินโดวส ์  ( Windows) หรือ

ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ (Unix) ก็สามารถเรียกใช้ไฟล์ภาพสกุลนี้ได 
2. ภาพมีขนาดไฟล์ต่ า จากเทคโนโลยีการบีบอัดภาพท าให้สามารถส่งไฟล์ภาพได้ อย่างรวดเร็ว 
3. สามารถท าภาพพ้ืนหลังแบบโปร่งใสได 
4. มีโปรแกรมสนับสนุนการสร้างจ านวนมาก 
5. เรียกดูได้กับบราวเซอร์ทุกตัว 
6. สามารถน าเสนอแบบภาพเคลื่อนไหวได 

จุดด้อย 
1. แสดงสีได้เพียง 256 สี 
2. ไม่เหมาะกับภาพท่ีต้องการความคมชัดหรือความสดใส 

 
1.5.3  PNG (Portable Network Graphics) เป็นชนิดของไฟล์ภาพที่น าจุดเด่น  ของไฟล์ภาพแบบ GIF 
และแบบ JPG มาพัฒนาร่วมกัน ท าให้ไฟล์ภาพชนิดนี้แสดงสีได้ มากกว่า 256 สี และยังสามารถท าพ้ืน
หลังภาพให้โปร่งใสได้ จึงเป็นไฟล์ภาพที่ได้รับ ความนิยมมากในปัจจุบัน 
จุดเด่น 

1. สนับสนุนสีได้ตามค่า True color (16 bit, 32 bit หรือ 64 bit) 
2. สามารถก าหนดค่าการบีบอัดไฟล์ได้ตามท่ีต้องการ 
3. ท าภาพพ้ืนหลังแบบโปร่งใสได 

จุดด้อย 
1. หากก าหนดค่าการบีบอัดไฟล์ไว้สูงจะใช้เวลาในการคลายไฟล์ภาพสูงตามไปด้วย 
2. ไม่สนับสนุนกับบราวเซอร์รุ่นเก่า 
3. โปรแกรมสนับสนุนในการสร้างมีน้อย 

 
1.5.4  BMP (Bitmap) เป็นรูปแบบของไฟล์ภาพมาตรฐานที่ใช้ได้ในระบบปฏิบัติการ วินโดวส์ โดยมี
ลักษณะการจัดเก็บไฟล์ภาพเป็นจุดสีทีละจุด จึงท าให้ภาพดูเสมือนจริง 
จุดเด่น 

1. แสดงรายละเอียดสีได้ 24 บิต 
2. ไม่มีการสูญเสียข้อมูลใด ๆ เมื่อมีการย่อหรือขยายภาพ 
3. น าไปใช้งานได้กับทุกโปรแกรมในระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 

จุดด้อย 
1. ภาพมีขนาดใหญ่มากจึงใช้เนื้อที่ในการจัดเก็บค่อนข้างมาก 
2. ความละเอียดของภาพอาจจะไม่ชัดเจนเหมือนต้นฉบับ 



 

 
 

1.5.5  TIF หรือ TIFF (Tagged Image File) เป็นไฟล์ที ่ใช้เก็บภาพแบบราสเตอร์ คุณภาพสูง เช่น 
ภาพกราฟิกที่น าไปท างานด้านสิ่งพิมพ์ (Artwork) สามารถเก็บข้อมูล ของภาพไว้ได้ครบถ้วน ท าให้คุณภาพของ
สีเหมือนต้นฉบับ 

จุดเด่น 
1. สามารถใช้งานข้ามระบบ ไม่ว่าจะเป็นระบบปฏิบัติการวินโดวส์หรือ ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ ก็

สามารถเรียกใช้ไฟล์ภาพชนิดนี้ได้  
2. แสดงรายละเอียดสีได้ 48 บิต  
3. ไฟล์มีความยืดหยุ่นสูง สามารถเปลี่ยนแปลงแก้ไขได้  
4. เมื่อมีการบีบอัดไฟล์จะมีการสูญเสียข้อมูลน้อยมาก 
5. มีโปรแกรมสนับสนุนการสร้างจ านวนมาก 

จุดด้อย 
1. ไฟล์ภาพมีขนาดค่อนข้างใหญ 
2. ใช้พื้นที่ในการจัดเก็บไฟล์ภาพสูง 

1.5.6  PSD (Photoshop Document) เป็นไฟล์ภาพเฉพาะโปรแกรม Adobe Photoshop จะท าการ
บันทึกแบบแยก  เลเยอร์ (Layer) โดยเก็บประวัติการท างานและรายละเอียดการตกแต่งภาพเอาไว้เพื่อ ง่ายต่อ
การแก้ไขในภายหลัง 

จุดเด่น 
1. มีการบันทึกแบบแยกเลเยอร์และเก็บประวัติการท างานทุกขั้นตอน 
2. สามารถน าไฟล์ภาพมาแก้ไขได้ในภายหลัง 

จุดด้อย 
1. ไฟล์ภาพมีขนาดใหญ่เมื่อเทียบกับไฟล์ภาพประเภทอ่ืน 
2. ไม่สามารถเปิดใช้งานในโปรแกรมอ่ืนได้ 

1.6  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับการประยุกต์ใช้ในงานด้านต่าง ๆ งานด้านกราฟิกมีการพัฒนาอย่างรวดเร็วและ
แพร่หลาย คอมพิวเตอร์กราฟิกกับ การประยุกต์ใช้ในงานด้านต่าง ๆ ได้แก่  

1.6.1  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานออกแบบ (Computer – Aided Design) คอมพิวเตอร์กราฟิกได้เข้า
มามีบทบาทกับงานด้านออกแบบในสาขาต่าง ๆ เป็นจ านวนมาก เช่น การออกแบบรถยนต์ การออกแบบ
เครื่องจักร การออกแบบ ผลิตภัณฑ์ การออกแบบตกแต่งภายใน และการออกแบบเครื่องประดับ เป็นต้น CAD 
(Computer – Aided Design) เป็นโปรแกรมช่วยในการออกแบบ 
ทางวิศวกรรม ซึ่งจะช่วยให้ผู้ออกแบบหรือวิศวกรออกแบบงานได้
ง่ายและสะดวกยิ่งขึ้น เมื่อต้องการแก้ไขก็สามารถท าได้ง่ายกว่ากา
รท างานในกระดาษ สามารถออกแบบลักษณะลายเส้น ใส่สี แสงเงา 
เพื ่อให้ด ูคล้ายของจริง ส าหรับงานด้านวิศวกรรมไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ ได้ถูกน า มาใช้ในการออกแบบวงจรต่าง ๆ โดยใช้



 

 
 

สัญลักษณ์ที่ระบบมีให้ แล้วท าการประกอบ เป็นวงจรที่ต้องการ ผู้ออกแบบสามารถแก้ไขตัดต่อเพิ่มเติมวงจรได้ 
เช่น การ ออกแบบรถยนต์ เครื่องบิน หรือเครื่องจักรต่าง ๆ นักออกแบบจะใช้ CAD ออกแบบ ส่วนย่อย ๆ แต่ละ
ส่วนก่อน แล้วจึงประกอบกันเป็นส่วนใหญ่ ซึ่งบางระบบสามารถ ทดสอบแบบจ าลองที่ออกแบบไว้ เช่น การ
ออกแบบรถยนต์ แล้วน าโครงสร้างของ รถที่ออกแบบมาจ าลอง การวิ่ง แล้วเก็บผลมาตรวจสอบค่า หรือการ
ออกแบบ โครงสร้างตึก บ้าน สะพาน และสถาปัตยกรรม เพ่ือแสดงภาพในมุมมองต่าง ๆ ตามที่ผู้ออกแบบต้องการ 
ตัวอย่างการใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงาน ออกแบบ โครงสร้างภาพคน ดังแสดงในภาพที่ 1.9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.6.2  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานน าเสนอ (Presentation) ในการน าเสนอผลงานโดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิก สามารถแสดงผล ทางหน้าจอโปรเจคเตอร์ (Projector) หรือพิมพ์งานลงในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เช่น โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint ใช้ส าหรับการน าเสนองาน การน าเสนอ สินค้า 
ส่วนมากนิยมจัดท าเป็นรายงานในรูปแบบต่าง ๆ เช่น รายงานสรุปงบการเงิน รายงานข้อมูลลูกค้า เป็นต้น นิยม
แสดงในรูปแบบของกราฟหรือรูปภาพ เพ่ือให้ง่าย ต่อการท าความเข้าใจ ดังแสดงในภาพที่ 1.11 

 
 
 
 
 
 
 
 

1.6.3  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานบันเทิง (Entertainment) คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานบันเทิง โดย
เฉพาะงานด้านมัลติมีเดีย ได้รับความ แพร่หลาย ในวงการบันเทิงเป็นอย่างมาก เช่น การโฆษณาสินค้าทาง
โทรทัศน์ รายการข่าว ละคร เกมออนไลน์ การสร้างภาพการ์ตูน การสร้างภาพเคลื่อนไหว  การสร้างภาพวิดีโอ การ
สร้างฉากภาพยนตร์ เป็นต้น ดังแสดงในภาพที่ 1.12 



 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

1.6.4  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานเว็บไซต์ (Web Site) ได้มีการน าคอมพิวเตอร์กราฟิกมาใช้ในการจัดท 
าเว็บไซต์ เพื่อประชาสัมพันธ์ หน่วยงานหรือองค์กร หรือเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ สู่สาธารณะ ดังแสดงใน 
ภาพที่ 1.13 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.6.5  คอมพิวเตอร ์กราฟิกก ับงานด้านการศึกษาและฝึกอบรม (Education and Training) 
คอมพิวเตอร์กราฟิกเข้ามามีบทบาทกับวงการศึกษา และวงการฝึกอบรมอย่าง แพร่หลาย ท าให้เกิดเครื่องมือส 
าหรับช่วยสอนต่าง ๆ มากมาย รวมทั้งเกิดสื่อ อิเล็กทรอนิกส์ช่วยสอนในรูปแบบ  ต่าง ๆ เพื่อสนับสนุนและส่งเสริม
การศึกษา เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในลักษณะมัลติมีเดีย การเรียนการสอนบนเว็บ (e-Learning) ส่วนการน า
คอมพิวเตอร์กราฟิกในงานด้านการฝึกอบรม เช่น การใช้คอมพิวเตอร์ใน การฝึกอบรมที่เรียกว่า e-Training 
ปัจจุบันมีการพัฒนาเว็บไซต์ส าหรับฝึกอบรม  ของสถาบันฝึกอบรมหลายแห่ง ตัวอย่างคอมพิวเตอร์กราฟิกกับงาน
ด้านการศึกษา ดังแสดงในภาพที่ 1.14 

 
 
 
 
 



 

 
 

6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
 
แบบฝึกหัดที่ 1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
จงอธิบาย 
1.  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 
                
                
                
                 
 
2.ความหมายของกราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก 
                
                
                
                 
 
3.  หลักการท างานของภาพกราฟิก 
                
                
                
                 
 
4.  ประเภทของภาพกราฟิก 
                
                
                
                 
 
5.  ความหมายของ ระบบสี HSB 
                
                
                
                 
 
 
 
 
 



 

 
 

7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 

จงอธิบาย 
1.  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ปัจจุบันคอมพิวเตอร์กราฟิกเข้ามามีบทบาทกับงานด้านต่าง ๆ เป็นอย่างมาก มีการน า
คอมพิวเตอร์กราฟิกมาสร้างสรรค์เป็นผลงาน ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบภาพ และการปรับแต่งสีภาพ มี
การน าคอมพิวเตอร์กราฟิกไปใช้กับงานด้านต่าง ๆ อาทิ เช่น งานสิ่งพิมพ์ งานโฆษณา งานออกแบบ 
งานน าเสนอข้อมูล งานสร้างภาพการ์ตูน งานสร้างสื่อการเรียนการสอน เป็นต้น โดยภาพกราฟิกจะท 
าให้งานที่ได้มีความ สวยงามและน่าสนใจยิ่งขึ้น การศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้น
ของ คอมพิวเตอร์กราฟิก จัดว่าเป็นพื้นฐานส าคัญเพื่อช่วยให้การออกแบบหรือการตกแต่ง ภาพกราฟิก
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

2.ความหมายของกราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก 
กราฟิก หมายถึง ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหนึ่ง ที่สื่อความหมายโดยใช้เส้น ภาพเขียน สัญลักษณ์ 

ภาพถ่าย ซ่ึงมีลักษณะเห็นได้ชัดเจน เข้าใจความหมายได้  ทันที และถูกต้องตรงตามที่ผู้ใช้ต้องการ  
คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้างและการจัดการภาพกราฟิกโดยใช้ คอมพิวเตอร์ การใช้

คอมพิวเตอร์สร้างภาพ การตกแต่งแก้ไขภาพ หรือการจัดการ เกี่ยวกับภาพ เช่น ภาพยนตร์ วิดีทัศน์ 
การตกแต่งภาพถ่าย การสร้างภาพตาม จินตนาการ และการใช้ภาพกราฟิกในการน าเสนอข้อมูลต่าง ๆ 
เพื่อให้สามารถสื่อ ความหมายให้ชัดเจนและท าความเข้าใจได้ง่ายกว่าเดิม เช่น การน าเสนอข้อมูล
ด้วย แผนภาพหรือกราฟ แทนที่จะเป็นตารางของตัวเลข ซึ่งในปัจจุบันมีการใช้ คอมพิวเตอร์กราฟิกกับ
งานหลากหลายด้าน ไม่ว่าจะเป็นงานด้านการศึกษา งานด้าน ธุรกิจ งานด้านการออกแบบ งานด้าน
บันเทิง หรืองานด้านการแพทย์ เป็นต้น 

3.หลักการทำงานของภาพกราฟิก 
หลักการท างานของภาพกราฟิก แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ได้แก่ 
1. ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ (Raster) ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า บิตแมพ (Bitmap) เป็น 

ภาพกราฟิกที่เกิดจากการเรียงตัวของจุดสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ ที่เรียกว่า พิกเซล (Pixel) มี การเก็บค่าสีที่เจาะจงในแต่
ละต าแหน่งจนเกิดเป็นภาพในลักษณะต่าง ๆ เช่น ภาพถ่าย ดังนั้นภาพแบบราสเตอร์มีข้อดีคือ เหมาะส าหรับ
ภาพที่ต้องการสร้างสีหรือ ก าหนดสีที่ต้องการความละเอียดและสวยงาม ส่วนข้อเสียคือ หากมีการขยายขนาด 
ภาพซ่ึงจะเป็นการเพ่ิมจ านวนจุดสีให้กับภาพ ส่งผลให้คุณภาพของภาพนั้นสูญเสียไป ความละเอียดของภาพจะ
ลดลง มองเห็นภาพเป็นแบบจุดสีชัดเจนขึ้น ไฟล์ภาพจะมี ขนาดใหญ่และใช้เนื้อที่ในการจัดเก็บมากตามไปด้วย 

2. ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ (Vector) ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ เป็นภาพกราฟิกที่เกิดจากการประมวลผลโดยอาศัย 
หลักการค านวณทางคณิตศาสตร์ มีสีและต าแหน่งที่แน่นอน ภาพจะมีความเป็นอิสระ ต่อกัน โดยแยกชิ้นส่วน
ของภาพทั้งหมดออกเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง หรือรูปทรง เมื่อมี การขยายภาพความละเอียดของภาพจะไม่ลดลง 
เช่น ภาพการ์ตูนเมื่อถูกขยายภาพ ออกมา ภาพที่ได้ก็จะยังคงรายละเอียดและความชัดเจนไว้เหมือนเดิม และ
ขนาดของ ไฟล์ภาพจะมีขนาดเล็กกว่าภาพแบบราสเตอร์ โปรแกรมที่นิยมใช้สร้างภาพแบบ        เวคเตอร์ ได้แก่ 
โปรแกรม Illustrator โปรแกรม CorelDraw เป็นต้น 



 

 
 

 
4.ประเภทของภาพกราฟิก 

ประเภทของภาพกราฟิก แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่  
1.3.1 ภาพกราฟิกประเภท 2 มิติ 
1.3.2  ภาพกราฟิกประเภท 3 มิติ 

 
5.  ความหมายของ ระบบสี HSB 

เป็นระบบสีแบบการมองเห็นของสายตามนุษย์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ  คือ Hue เป็นสีต่าง ๆ ที่
สะท้อนออกมาจากวัตถุแล้วเข้าสู่สายตา ท าให้เราสามารถ มองเห็นวัตถุเป็นสีต่าง ๆ ได้ ซึ่งแต่ละสีจะแตกต่าง
กันตามความยาวของคลื่นแสงที่ มากระทบวัตถุและสะท้อนกลับมาที่สายตา ค่า Hue ถูกวัดโดยต าแหน่งการ
แสดงสี บนมาตรฐานวงล้อของสี (Standard Color Wheel) ซึ่งถูกแทนค่าสีด้วยองศา 0   ถึง 360 องศา แต่
โดยทั่ว ๆ ไปแล้วมักจะเรียกการแสดงสีนั้น ๆ เป็นชื่อของสีเลย  เช่น สีแดง สีม่วง สีเหลือง Saturation เป็น
การก าหนดค่าความสดของสี โดยค่า ความสดของสีจะเริ่มที่ 0 ถึง 100 หากก าหนด Saturation เป็น 0 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 ใบงาน ที ่1 หน่วยที่    1 
รหัสวิชา 31910-2026  ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์     

สอนครั้งที่  1-4 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์
กราฟิก 

ทฤษฎี      6     ชม. 
ปฏิบัติ      2      ชม. 

ชื่อเรื่อง ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก  

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้จากการปฏิบัติงาน 
ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   
 รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5  
3. สมรรถนะการปฏิบัติงาน 

1.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับความหมายและประเภทของงานกราฟิก  
1.2 หลักการทางานและการแสดงผลของคอมพิวเตอร์กราฟิก  
1.3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับทฤษฎีสีและการจัดองค์ประกอบศิลป์  

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
4.1) น้อมน้ำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใช้ในการปฏิบัติงาน 
4.2) แสดงพฤติกรรม ลักษณะนิรับ คุณธรรม จริยรรรม และเจตคติท่ีดีต่องานด้านวิชาชีพ 

5. เครื่องมือ วัสดุ และอุปกรณ์ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน    
2. ใบความรู้ที่ 1 
3. แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน 

6. คำแนะนำ/ข้อควรระวัง 
 - 
7. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
1. เตรียมความพร้อมก่อนเรืยน 
2. ครูนำเข้าสู่บทเรียน 

ชั้นสอน 
1. ครูอธิบายความหมายของอินเตอร์เน็ต 
2. ครูอธิบายและซักถามเกี่ยวกับประวัติความป็นมาของอินเตอร์เน็ต 
3. ครูให้นักเรียนบอกข้อควรระวังการใช้อินเตอร์เน็ตครูสังเกตนักเรียนมีความรอบคอบในการเรียนรู้ 
4. ครูให้นักเรียนหาข้อมูลเกี่ยวกับอินเตอร์เน็ตประเทศไทย 
5. ครูให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 



 

 
 

6. ครูเสนอแนะให้นักรีนค้นคว้าหาข้อมูลเพ่ิมเติมเมื่อมีเวลาว่าง 
 ชั้นสรุป 

1. ครูประเมินการชักถาม 
2. ครูสรุปงาน ให้นักเรียนฟังและให้นักเรียนนซักถามเพ่ือความเข้าใจ 
3. ครูสังเกตการดูแลรักษาห้อง โดปิดครื่องคอมพิวเตอร์หลังเลิกใช้แล้ว 

8. สรุปและวิจารณ์ผล 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก เริ่มจากการท าความเข้าใจ ความหมายของกราฟิก ซึ่งเป็น

ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหนึ่งที่สื่อความหมายโดย     ใช้เส้น ภาพเขียน ภาพถ่าย ภาพวาดหรือสัญลักษณ์ ส่วน
ความหมายของ คอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นการสร้างและการจัดการภาพกราฟิกโดยใช้คอมพิวเตอร์ หลักการท างาน
ของภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ เกิดจากการเรียงตัวของจุดสี่เหลี่ยม  ที่เรียกว่า พิกเซล และภาพกราฟิกแบบ
เวคเตอร์ เกิดจากการประมวลผลโดยอาศัย หลักการค านวณทางคณิตศาสตร์ ประเภทของภาพกราฟิกแบบ2 มิติ 
จะมีแต่ความกว้างและความยาว ส่วนภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ ประกอบไปด้วย ส่วนโค้ง เว้า มุม แสงและความลึก 
ระบบสีที่ใช้กับภาพกราฟิก ได้แก่ RGB CMYK HSB และ LAB ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิกที่ใช้ส าหรับจัดเก็บ
ภาพ จะมีผลกับ ขนาดของไฟล์ภาพ ตลอดจนปัจจุบันมีการประยุกต์คอมพิวเตอร์กราฟิกไปใช้กับ   งานด้านต่าง ๆ 
ได้อย่างหลากหลาย เช่น งานบันเทิง งานการเรียนการสอนและ   การฝึกอบรม งานออกแบบ งานเว็บไซต์ หรือ
งานน าเสนอข้อมูล เป็นต้น 
9. การประเมินผล 

  1. พิจารณาหลักฐานความรู้    
2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

แบบประเมินผลการปฏิบัติงาน  ใบงานที่ 1 
รายวิชาโปรแกรมกราฟิกสำหรับการออกแบบเว็บไซต์  รหัสวิชา 31910-2026 

เรื่อง ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 

ชื่อ.........................................สกุล..........................ระดับชั้น .......... สาขาวิชา………..……….กลุ่ม…………..….. 
 

                    
 

 

สรุปผลการประเมิน                 ผ่าน                    ไม่ผ่าน            คะแนนที่ได้.......................          
 
ข้อเสนอแนะ    ............................................................................................................... ......................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
 
                                                        ลงชื่อ......................................ผู้ประเมิน 
                                                                             (……………………………….) 
                                         ……………/……………/……………      

ลำดับที่ หัวข้อการประเมิน 
ระดับคะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

 
1 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
เข้าเรียนตรงต่อเวลา 

      

2 มีวินัย และแต่งกายถูกระเบียบ       
3 มีความมุ่งมั่น และตั้งใจปฏิบัติงาน       
4 มีการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน หรือเป็นทีม       
5 ส่งงานในเวลาที่กำหนด       
 
6 

ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
การปฏิบัติงานเป็นไปตามขั้นตอน 

      

7 แบบงานมีความประณีต และสวยงาม       
8 แบบงานถูกต้องตามหลักวิชาการ       
9 ปฏิบัติงานเสร็จสิ้นตามเวลาที่กำหนด       
10 มีสัญชาตญาณของความปลอดภัย       
 รวมคะแนน   



 

 
 

 
 
คำชี้แจง  ให้ทำเครื่องหมาย    และหากผู้เรียนมีพฤติกรรมนั้น ลงในช่องรายการ      
       

เกณฑ์การวัดผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรมดังนี้ 
 1.  ดีมาก =  4  สนใจฟัง ไม่หลับ ไม่พูดคุยในชั้น มีคำถาม ตอบคำถามถูก ทำงานส่งตามเวลาอยู่ใน

เกณฑ์ประมาณ 90 - 100%    
 2.  ดี  =  3  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  70 - 89% 
 3.  ปานกลาง =  2  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  50 - 69 %  
 4.  ปรับปรุง =  1  เข้าชั้นเรียน  แต่การแสดงออกน้อยมาก ส่งงานไม่ครบ ส่งงานไม่ตรงเวลา 
เกณฑ์การประเมิน   
 คะแนนรวมตามแบบแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 80 

 
      ลงชื่อ .....................................ครูผู้สอนสังเกต 
              (..........................................) 

ที ่
ชื่อ-

นามสกุล 

การแสดงพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียน 

รวม
คะแนน 

การสนใจ
เรียน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การตอบ
คำถาม 

การยอมรับ
ฟังคนอ่ืน 

ทำงานตามที่
ครู

มอบหมาย 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
1                       

2                       

3                       

4                       

5                       
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หน่วยที่ 1 เรื่อง ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก  
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10. เอกสารอ้างอิง/เอกสารค้นคว้าเพิ่มเติม 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

ลักษณะรายวชิา 
(1).docx  

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    2 
รหัสวิชา  31910-2026    ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์   

สอนครั้งที่ 5-6 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น ทฤษฎี       4    ชม. 
ปฏิบัติ       4    ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น  

 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ ผู้ใช้งาน 
(User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

2.1 มาตรฐานอาชีพ สถาบันคุณวุฒิวิขาชีพ (องค์การมหาชน)  
สมรรถนะย่อย   บุคคลที่ทำหน้าที่เกี่ยวกับการกำหนดประเภทของเว็บไซต์ที่ต้องออกแบบ ระบุแนวคิดและ

ทฤษฎีในการออกแบบเว็บไซต์ จัดหาเทคโนโลยีเพ่ือออกแบบเว็บไซต์ และวิเคราะห์ข้อจำกัดในการออกแบบเว็บไซต์
  

1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
1. ระบุประเภทของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ระบุข้อดี ข้อเสียของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
3. ตรวจสอบความถูกต้องของคู่มือการใช้งานโปรแกรม ให้ทำการทดสอบโดยใช้การสอบ

ข้อเขียนและแบบสัมภาษณ์ 
2) วิธีประเมิน 
 1. พิจารณาหลักฐานความรู้ 
        2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
   1. เอกสารรับรองการปฏิบัติงานหรือผลการประเมินการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ 
   2. เอกสารการประเมินจากการจำลองสถานการณ์โดยใช้กรณีศึกษา 
   3. เอกสารการประเมินการสัมภาษณ์ 

  4. แฟ้มสะสมผลงาน 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

1. เอกสารผ่านการอบรมเกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซต์ 
2. เอกสาร วุฒิบัตร หรือใบรับรองท่ีแสดงว่าผ่านการทดสอบ (Certificate) ด้านการออกแบบ

เว็บไซต์ทั้งแบบอิงและไม่อิงผลิตภัณฑ์จากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
3. เอกสารรับรองการผ่านการสอบข้อเขียนหรือผลการทดสอบความรู้ 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ  อาชีพนักออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 



 

 
 

3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1 แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

5. สาระการเรียนรู้ 
1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 6.1 การนำเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูกล่าวว่าฐานข้อมูลเป็นการจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบทำให้ผู ้ใช้สามารถใช้ข้อมูลที่เกี ่ยวข้องใน
ระบบงานต่างๆ ร่วมกันได้โดยที่จะไม่เกิดความซํ้าซ้อนของข้อมูล และยังสามารถหลีกเลี่ยงความขัดแย้งของข้อมูล 
อีกทั้งข้อมูลในระบบก็จะถูกต้องเชื่อถือได้ และเป็นมาตรฐานเดียวกัน โดยจะมีการกำหนดระบบความปลอดภัยของ
ข้อมูลขึ้น 

2.ครูและผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของข้อมูลข่าวสาร สารสนเทศ ว่ามีความสำคัญกับงานแทบทุก
ด้านความจำเป็นของการใช้ข้อมูลมีมากขึ้น การจัดเก็บข้อมูลจึงเป็นเรื่องสำคัญขององค์กร การนำคอมพิวเตอร์มาใช้
เป็น เครื่องมือช่วยในการจัดเก็บข้อมูลในลักษณะของฐานข้อมูลจึงมีบทบาทอย่างมาก จึงควรที่จะต้องทำความเข้าใจ
กับเรื่องของฐานข้อมูลตั้งแต่ระดับพ้ืนฐาน ตลอดจนการออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมูลขึ้น ใช้ในระบบงาน 

3.ผู้เรียนทำแบบประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน แล้วสลับกันตรวจเพื่อเก็บคะแนนสะสมไว้ 
6.2 การเรียนรู้ 

6.2.1 นักเรียนร่วมกันตอบคำถามในชั้นเรียน 
6.2.2 ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติม พร้อมชี้แจงรายละเอียดต่างๆ เกี่ยวกับ หลักการของระบบฐานข้อมูล 
6.2.3 ทบทวนเนื้อหาโดยการทำแบบฝึกหัดท้ายบท 
6.2.4 ครูมอบหมายงานให้หาข้อมูลเพ่ิมเติม 

6.3 การสรุป 
6.3.1 สรุปบทเรียนส่วนที่เป็นสาระสำคัญ 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบประเมินผลการปฏิบัติงานและแบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม  

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1.  เอกสารประกอบการสอนหน่วยที่ 2 
2.  โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint ชื่อไฟล์ Chapter01.pptx  
3.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 4.  ไฟล์วิดีโอภาพกราฟิกแบบ 2 มิติและ 3 มิต 



 

 
 

8. หลักฐานการเรียนรู้ 
8.1 หลักฐานความรู้ 

1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 
8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 

  1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
  2.ใบเช็ครายชื่อ 
  3.แผนจัดการเรียนรู้ 
  4.การตรวจประเมินผลงาน 
9. การวัดและประเมินผล 

9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัติ 
6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 

กับการประเมินตามสภาพจริง 
9.3 เครื่องมือประเมิน 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 
10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 



 

 
 

10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 
                
                
                
10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                
                
10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

ใบความรู้ ที ่2 หน่วยที่    2 
รหัสวิชา   31910-2026   ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์   

สอนครั้งที่ 5-6 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น ทฤษฎี       4     ชม. 
ปฏิบัติ            ชม. 

ชื่อเรื่อง การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
  มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   

รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 

1.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับความหมายและประเภทของงานกราฟิก  
1.2 หลักการทางานและการแสดงผลของคอมพิวเตอร์กราฟิก  
1.3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับทฤษฎีสีและการจัดองค์ประกอบศิลป์  

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

5. เนื้อหาสาระ 
 1.1 ความหมายของอินเตอร์เน็ต 
 อินเทอร์เน็ต ( Internet) ย ่อมาจากคําว ่า “International network” หรือ 
“Inter Connection network” ซึ ่งหมายถึง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ที่
เชื่อมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั่วโลก เข้าไว้ด้วยกัน เพื่อให้เกิดการสื่อสาร และการ
แลกเปลี ่ยนข้อมูลร ่วมกัน โดยโพรโทคอล TCP/IP หรือ Transmission Control 
Protocol/Internet Protocol ซึ ่งเป็นชุดโพรโทคอลที ่ควบคุมการสื ่อสารระหว่าง
คอมพิวเตอร์ ทุกเครื่องบนอินเตอร์เน็ต ซึ่งเป็นข้อกําหนดวิธีการติดต่อสื่อสารระหว่างคอมพิวเตอร์ในระบบเครือข่าย
 ซึ่งโพรโทคอลจะช่วยให้คอมพิวเตอร์ ที่มีตัวเครื่อง  (Hardware) ที่แตกต่างกันสามารถติดต่อถึงกันได้ และ 
TCP/IP  ได้แบ่งออกเป็น 4 ลําดับชั้น (Layer)  แอปพลิเคชัน มีโพรโทคอลที่ผู้ใช้ทั่ว ๆ ไปรู้จักดีคือ HTTP และใน
ปัจจุบัน HTTPS ที่ใช้ในการเรียกใช้งานเว็บไซต์ เช่น https://www.google.com เป็นต้น 
 
 

https://www.google.com/


 

 
 

เว็บเพจ (Web Page) 
 
 หมายถึง เอกสารเว็บชนิดหน่ึง ท่ีเหมาะสําหรับแสดงผลบนเว็บเบราวเ์ซอร์ของหน้าจอคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์เคล่ือนท่ี (Mobile Devices) ท่ีสามารถใช้งานเว็บไซต์ โดยเว็บเพจถูกสร้างขึ้นโดยภาษาในการสร้าง
เวบ็ไซต ์เช่น HTML, CSS, Java Script, PHP, ASP โดยมีการเช่ือมต่อกบัเวบ็เพจอ่ืน และไฟลต์่าง ๆ เช่น ภาพ เสียง 
คลิปวิดีโอ PDF เป็นตน้ 

 
 
 
 
 
 

โฮมเพจ (Home Page) 
 หมายถึง เวบ็เพจหนา้แรกท่ีปรากฏของแต่ละเวบ็ไซตโ์ดยไม่ตอ้งพิมพช่ื์อไฟล ์เช่น https://th.wikipedia.org 
ซ่ึงตอ้งตั้งช่ือไฟลว์่า index.html หรือ default.html แต่ index.html เป็นท่ีนิยมมากกว่าซ่ึงอาจจะเป็นนามสกุลอ่ืนก็
ได ้เช่น index.php หรือ index.asp เป็นตน้  
 แต่ส่ิงท่ีควรระวงั คือ ไม่ควรมีช่ือไฟล์ท่ีซํ้ ากันแต่นามสกุลต่างกันเพราะอาจทาํให้การเรียกใช้โฮมเพจมี
ความสับสน 
 

เว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) 
 
 หรือโปรแกรมค้นดูเว็บ หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีผูใ้ช้สามารถดูข้อมูลและโต้ตอบกับข้อมูล
สารสนเทศ ท่ีจดัเก็บในหน้าเว็บท่ีสร้างด้วยภาษาเฉพาะ เช่น ภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) ท่ีจดัเก็บไวท่ี้ระบบ
บริการเว็บ หรือเว็บเซิรฟเวอร์หรือระบบคลงัขอ้มูลอ่ืน ๆ โดยโปรแกรมคนดูเว็บเปรียบเสมือนเคร่ืองมือในการ
ติดต่อกบัเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ ท่ีเรียกวา่     เวิลไวดเ์วบ็ 

 
 
 
 
 
 

https://th.wikipedia.org/


 

 
 

 
 
 หมายถึง พื้นท่ีการใช้งานในอินเทอร์เน็ต โดยการเช่าพื้นท่ีฮาร์ดดิสก์ ในเคร่ืองแม่ข่าย (Server) ของผู ้
ให้บริการ โดยเคร่ืองแม่ข่ายน้ีจะเช่ือมต่อ Internet ความเร็วสูง และ online 24 ชัว่โมง สําหรับเวบ็ไซตท์ัว่ไป เวบ็
โฮสต้ิงมีลกัษณะท่ีเปรียบเสมือนฮาร์ดดิสก์ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท่ีสามารถเก็บไฟล ์รูปภาพ เอกสาร และอ่ืน ๆ 
ซ่ึงสามารถเรียกไดห้ลายแบบ เช่น โฮสต้ิง เวบ็โฮสต้ิง โฮส แต่ทั้งหมดก็มีความหมายเหมือนกนั 

1.2 คำศัพท์ท่ีเกี่ยวข้องกับเว็บไซต์ 
อธิบายเพิ่มเติมคำศัพท์ 
 เว็บโฮสติ้ง (Web Hosting) มี 2 รูปแบบ คือ 
Windows Hosting   และ Linux Hosting  
 โดยแยกตามระบบปฏิบัติการ (OS) ที่ตัวเว็บโฮสติ้งใช้งาน ซึ่งมีอยู่ 2 ระบบปฏิบัติการที่ใช้งานคือ Microsoft 
Windows Server และ Linux  
 ความแตกต่างระหว่างระบบปฏิบัติการ 2 ระบบนี้ คือ Windows Hosting สามารถใช้งานได้กับเว็บไซต์ที่
เขียนโดยภาษา ASP, ASP.net และ PHP ได้ ในขณะที่ตัว Linux Hosting สามารถใช้งานกับเว็บไซต์ที่เขียนโดย
ภาษา PHP ได้เท่านั้น  
 แต่ถ้าเว็บไซต์พัฒนาโดยใช้ HTML ก็สามารถเลือกใช้เว็บโฮสติ้งได้ทั้ง 2 แบบ โดยที่การแสดงผลของทั้ง 2 
ระบบไม่ต่างกัน แต่แนะนําให้ใช้เป็น Linux Hosting เพราะจะมีค่าใช้จ่ายน้อยกว่า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เว็บโฮสติง้ (Web Hosting) 

 แผนผังเว็บไซต์ (Sitemap) 

 หมายถึง เป็นส่วนหน่ึงของเว็บไซต์ท่ี
อธิบายถึงโครงสร้างของ เว็บไซต์ไดท้ั้งหมด ซ่ึง 
Sitemap น้ี เองจะเป็นเหมือน “สารบัญ” หรือ 
“หนา้ดชันี” ของเวบ็ไซต ์ท่ีรวม Link ทั้งหมดของ
เว็บไซต์ไว้ภายในหน้าเดียว และยงัช่วยสร้าง
ปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อ Search Engine (Google, Bing, 
Yahoo) แสดงได ้ดงัภาพ 

 โดเมนเนม (Domain Name) 

  ห ม า ย ถึ ง  ช่ื อ ท่ี ใ ช้ ร ะ บุ ล ง ใ น   
คอมพิวเตอร์เพื่อไปคน้หาในระบบโดเมนเนม 
( Domain Name System) เ พื่ อ ร ะ บุ ถึ ง  IP 
Address ของช่ือนั้น ๆ เป็นช่ือท่ีผูจ้ดทะเบียน
ระบุ ให้กับผูใ้ช้เพื่อเขามายงัเว็บไซต์ของตน 
หรือเ รียกวา  “ ท่ีอยู่ เ ว็บไซต์”  ห รือ  “ Web 
Address” โดยโดเมนแต่ละช่ือมีความหมาย 

. 



 

 
 

เว็บไซต์ (Website, Web sitฆe หรือ Site) 
 หมายถึง หน้าเว็บเพจหลายหน้า ซึ่งเชื่อมโยงกันผ่านทางไฮเปอร์ลิงก์ ส่วนใหญ่จัดทําขึ้นเพื่อนําเสนอข้อมูล
ผ่านคอมพิวเตอร์ โดยถูกจัดเก็บไว้ในเวิลด์ไวด์เว็บ หน้าแรกของเว็บไซต์จะเรียกวา โฮมเพจ   

 
 
1.3 ความหมายของเว็บไซต์ 
 เว็บไซต์โดยทั่วไปจะให้บริการต่อผู้ใช้ฟรี แต่ในขณะเดียวกันบางเว็บไซต์จําเป็นต้องมีการสมัครสมาชิกและเสีย
ค่าบริการเพื่อที่จะดูข้อมูลในเว็บไซต์นั้น ซึ่งได้แก่ ข้อมูลทางวิชาการ ข้อมูลตลาดหลักทรัพย์ หรือข้อมูลสื่อต่าง ๆ  
 ผู้ทําเว็บไซต์มีหลากหลายระดับ ตั้งแต่สร้างเว็บไซต์ส่วนตัว จนถึงระดับเว็บไซต์สําหรับธุรกิจหรือองค์กรต่าง ๆ 
การเรียกดูเว็บไซต์โดยทั่วไปนิยมเรียกดูผ่านซอฟต์แวร์ในลักษณะของ เว็บเบราว์เซอร์  
1.4 ประวัติของเว็บไซต์ 
 การพัฒนาเว็บไซต์โดยในช่วงแรกนั้นมีเพียงภาษา HTML ซึ่งมีวัตถุประสงค์ในการส่งสารแสดงข้อความ 
และสิ่งที่พัฒนาไปพร้อมกันคือเว็บเบราว์เซอร์  
 หลังจากนั้นได้มีภาษาที่ใช้ในการสร้างเว็บไซต์เกิดขึ้น เช่น CSS, Java Script, J2SE, CGI, Python, 
ASP, ASP.NET, PHP เป็นตน้ แสดงได้ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

1.5 ความสำคัญของเว็บไซต์ 
 ในปัจจุบันเว็บไซต์ได้กลายเป็นสื่อที่มีความสําคัญซึ่งมีบทบาทอย่างมากในเรื่องของเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
(Social Online) การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส์ (E-commerce) การโฆษณาและประชาสัมพันธ์ ทั ้งนี ้เนื ่องจาก
คุณสมบัติที่สามารถนําเสนอ เผยแพร่ข้อมูลขาวสารได้อย่างไร้ขีดจํากัด ทั้งในเรื่องเวลาและระยะทาง ทุกคนสามารถ
เขาเว็บไซต์ได้ตลอดเวลา 24 ชั่วโมง ไม่ว่าจะอยู่ส่วนใดของโลกก็ตามในยุค 4G 5G และ Mobile Device กลายเป็น
อุปกรณ์หลักในการใช้งานอินเทอร์เน็ต  
 ด้วยข้อดีดังกล่าว บริษัท ห้างร้าน สถานประกอบการเกือบทุกแห่งทั้งภาครัฐและเอกชน หรือแม้แต่บุคคล
ทั่วไป ต่างก็มีความต้องการจัดทําเว็บไซต์ขึ้นเพื่อเป็นช่องทางการสื่อสารรูปแบบใหม่ เพื่อประโยชน์ในการเผยแพร่
ข้อมูล ข่าวสาร ไปสู่กลุ่มเป้าหมาย เช่น การโฆษณาขายสินคาและบริการในรูปแบบต่าง ๆ ที่มีจุดมุ่งหมายในเชิง
ธุรกิจ หรือการใช้เว็บไซต์เป็นช่องทางเผยแพร่ข้อมูล ข่าวสารขององค์กร เพ่ือประชาสัมพันธ์องค์กรให้เป็นที่รู้จักเพ่ือ
หวังผลในการสร้างภาพลักษณ์ขององค์กรให้เป็นที่ยอมรับ ซึ่งเว็บไซต์นั้นเป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพเป็นอย่างมากในการ
สนองภารกิจดังกล่าว เป็นต้น 
1.6 องค์ประกอบหลักของเว็บไซต์ 

สําหรับการออกแบบเว็บไซต์ที่ดี หลักสําคัญควรมีส่วนประกอบหลัก ๆ ทั้งหมด 6 ส่วน ดังนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สําหรับการออกแบบเว็บไซต์ที่ดี หลักสําคัญควรมีส่วนประกอบหลัก ๆ ทั้งหมด 6 ส่วน ดังนี้  
โดยปกติเราจะเขียน <div> หรือ <table> ต่อจาก <body>  
เพื่อเอาไว้เก็บเนื้อหาทั้งหมดของเว็บไซต์ก่อน เพื่อเอาไว้เป็นกล่องในการเก็บเนื้อหาทั้งหมด โดยกล่องของเราจะมี
ข้อดีอยู่ตรงที่สามารถทําให้ปรับเปลี่ยนขนาดในการแสดงผลของเนื้อหาได้ หรือตําแหน่งการแสดงผลของเว็บไซตไ์ด้ 
เช่น จัดกลาง ชิดซ้าย หรือชิดขวา หากนึกภาพไม่ออก ลองเขียนเว็บไซต์โดยเริ่มที่ใส่ตัวหนังสือลงไปก่อน จากนั้น
หากต้องการจัดตัวหนังสือเหล่านั้นจะทําได้ยากมาก ดังนั้นทุกครั้งที่ออกแบบเว็บไซต์อย่าลืมที่จะสร้าง Containing 
block เอาไว้ใส่เนื้อหาทั้งหมดก่อน เพ่ือความสะดวกของเราเอง 
 
 
 

ภาพท่ี 1.5 องค์ประกอบของ
เว็บไซต์ ที่มา: 

http://sites.google.com 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 เป็นสัญลักษณ์ที่แสดงถึงตัวตนของเรา ทําให้ลูกค้าหรือผู้ใช้งานจดจําเราได้ ด้วยเหตุนี้เองทําให้การออกแบบ
เว็บไซตนั้นจําเป็นต้องมีโลโก้ของเว็บไซต์เป็นอย่างยิ่ง ส่วนตําแหน่งที่ควรจะวางโลโก้ไว้  คือตําแหน่งที่เป็นสีม่วง
ทั้งหมดนั่นเอง จะสังเกตได้ว่าจะเป็นส่วนที่อยู่ด้านบนของเว็บไซต์ทั้งหมด เพ่ือให้ผู้ใช้งานจําได้ และสะดุดตา เรื่องที่
ต้องเตือนให้รู้กันก็คือ สัญลักษณ์ของเว็บไซต์ เมื่อคลิกจะนําไปสู่หน้าแรกของเว็บไซต์เสมอ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เป็นส่วนที่จะนําผู้เข้าชมเว็บไซต์ไปยังส่วนต่าง ๆ ของเว็บไซต์ โดยสามารถทําให้อยูในแนวนอน หรือแนวตั้งก็
ได้ หากสังเกต hellomyweb.com เราจะทําทั้งแนวตั้งและแนวนอน โดยแนวนอนจะนําไปสู่เนื้อหาหน้าอื่นของ
เว็บไซต์ ส่วนแนวตั้งจะนําไปสู่เนื้อหาย่อยในหน้านั้น ตําแหน่งที่ควรจะวาง Navigation เอาไว้คือสีเขียวทั้งหมด ถ้า
สังเกตดูจะพบวาการวางตําแหน่งต้องพยายามให้อยู่ในส่วนด้านบนของเว็บไซต์ หรือจะพูดอีกอย่างคือส่วนที่เมื่อผู้ใช้
เปิดมาก็ต้องเจอได้ทันที ไม่ควรวางไว้ในตําแหน่งที่ผู้ใช้จะต้องเลื่อนขึ้นลง ซ้ายขวา 
 
 
 
 
 
 
 
 

Containing block 

Logo 

Navigation 



 

 
 

 ส่วนเนื้อหาของเว็บไซต์เป็นส่วนที่สําคัญมากที่สุด หากผู้ใช้งานไม่สามารถเข้าถึงได้โดยง่ายผู้ใช้งานจะ
เปลี่ยนไปชมเว็บใหม่ทันที ตําแหน่งที่ควรวางเนื้อหาไว้คือสีแดง หรือตําแหน่งอ่ืน ๆ ที่คิดว่าจะทําให้ผู้ใช้งานหาเจอได้
โดยไม่ลําบาก หากสังเกตดูจะพบว่าเว็บไซต์บางเว็บไซต์มีโฆษณาที่มากจนเกินไป ทําให้ผู้ใช้งานหาเนื้อหาไม่เจอ นั่น
ถือเป็นการออกแบบที่ผิดพลาด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เป็นส่วนที่จะนําผู้เข้าชมเว็บไซต์ไปยังส่วนต่าง ๆ ของเว็บไซต์ โดยสามารถทําให้อยูในแนวนอน หรือแนวตั้งก็
ได้ หากสังเกต hellomyweb.com เราจะทําทั้งแนวตั้งและแนวนอน โดยแนวนอนจะนําไปสู่เนื้อหาหน้าอื่นของ
เว็บไซต์ ส่วนแนวตั้งจะนําไปสู่เนื้อหาย่อยในหน้านั้น ตําแหน่งที่ควรจะวาง Navigation เอาไว้คือสีเขียวทั้งหมด ถ้า
สังเกตดูจะพบวาการวางตําแหน่งต้องพยายามให้อยู่ในส่วนด้านบนของเว็บไซต์ หรือจะพูดอีกอย่างคือส่วนที่เมื่อผู้ใช้
เปิดมาก็ต้องเจอได้ทันที ไม่ควรวางไว้ในตําแหน่งที่ผู้ใช้จะต้องเลื่อนขึ้นลง ซ้ายขวา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 พื้นที่ว่างในเว็บไซต์ คนสวนใหญ่มักไม่เห็นความสําคัญของการเว้นพื้นที่ว่างไว้ในเว็บไซต์ซึ่งมักจะใส่ภาพหรือ
ตัวหนังสือเขาไปให้มากที่สุด เพราะคิดว่าจะทําให้เว็บดูสวยงามข้ึน หรือใช้พื้นที่ท่ีมีอยู่ให้คุ้มค่าที่สุด หากเราออกแบบ
โดยไม่ได้คํานึงว่าต้องมีพื้นที่ว่างอยู่ในเว็บไซต์ จะทําให้เว็บของเรานั้นดูอึดอัดทันที การเว้นช่องว่างเอาไว้ ไม่ว่าจะ
เป็นระยะห่างระหว่างตัวอักษร หรือช่องวางระหว่างภาพและเนื้อหาตาง ๆ นอกจากจะทําให้เว็บไซต์เราดูสบายตา
ขึ้นแล้ว ยังทําให้สามารถกําหนดจุดที่จะให้ผู้ใช้งานเว็บรู้สึกสนใจในจุดนั้นได้อีกด้วย เช่น Spacebar หากเว้นช่องวาง
เอาไว้ตรงกลาง และนําภาพหรือตัวหนังสือเล็ก ๆ ไปวางไว้ ตรงจุดนั้นจะเป็นที่สนใจของผู้ใช้ทันที เป็นต้น 
 
 
 

 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.7 หลักการทำงานของเว็บไซต์ 
โดยปกติแล้วการทํางานของเว็บไซต์นั้นแบ่งการประมวลผลออกเป็น 2 ฝ่ัง คือ 
Client Side และ Server Side 
ซึ่งแบ่งเว็บไซต์ออกเป็นประเภทที่มีลักษณะคือ 
1) Static 
 เว็บเพจธรรมดาที่นามสกุลของไฟล์เปน html หรือ html นั้น เมื่อใช้เว็บเบราว์เซอร์เปิดดูเว็บเพจใด เว็บ
เซิร์ฟเวอร์ก็จะส่งเว็บเพจนั้นกลับมายังเบราว์เซอร์ จากนั้นเบราว์เซอร์จะแสดงผลไปตามคําสั่งภาษา HTML 
(Hypertext Markup Language) ที่อยู่ในไฟล์แสดงได้ดังภาพ 
 จากภาพจะเห็นได้ว่าเว็บเพจลักษณะ static กล่าวคือ ผู้ใช้จะพบกับเว็บเพจหน้าตาเหมือนเดิมทุกครั้ง จนกว่า
ผู้ดูแลเว็บไซต์จะทําการปรับปรุงเว็บเพจนั้น นี่คือข้อจํากัดอันมีต้นเหตุมาจากภาษา HTML ซึ่งเป็นภาษาท่ีใช้อธิบาย
หน้าตาของเว็บเพจ หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งคือ HTML สามารถกําหนดให้เว็บเพจมีหน้าตาอย่างที่เราต้องการได้ แต่ไม่
ช่วยให้เว็บเพจมี “ความฉลาด” 
 
 
 
 
 
 
2) Dynamic 
 การฝังสคริปต์ PHP ไว้ในเว็บเพจ ช่วยให้เราสร้างเว็บเพจแบบ dynamic ได้ ซึ่งหมายถึงเว็บเพจที่มีเนื้อหา
สาระและหน้าตาเปลี่ยนแปลงไปได้ในแต่ละครั้งที่ผู้ใช้เปิดดู โดยขึ้นอยู่กับเงื่อนไขต่าง ๆ เช่น ข้อมูล ที่ผู้ใช้ส่งมาให้ 
หรือข้อมูลในฐานข้อมูล เป็นต้น แสดงได้ดังภาพ 
 
 
 

6. Whitespace  

ภาพหลักการทํางานของ Static Web 
ที่มา: http://sites.google.comdcfff 

http://sites.google.comdcfff/


 

 
 

 จากภาพ เป็นการทํางานของเว็บเพจที่ฝังสคริปต์ภาษา PHP ไว้ (หรือเรียกว่า ไฟล์ PHP) เมื่อเว็บเบราว์เซอร์
ร้องขอไฟล์ PHP ไฟล์ใด เว็บเซิร์ฟเวอร์จะเรียก PHP engine ขึ้นมาแปล (interpret) และประมวลผลคําสั่งที่อยู่ใน
ไฟล์ PHP นั้น โดยอาจมีการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูล หรือเขียนข้อมูลลงไปยังฐานข้อมูลด้วย  ห ล ั ง จ า ก นั้ น
ผลลัพธ์ในรูปแบบ HTML จะถูกส่งกลับไปยังเบราว์เซอร์ เบราว์เซอร์ก็จะแสดงผลตามคําสั่ง HTML ที่ได้รับมา ซึ่ง
ย่อมไม่มีคําสั่ง PHP ใด ๆ หลงเหลืออยู่ เนื่องจากถูกแปลและประมวลผลโดย PHP engine ที่ฝั ่งเซิรฟเวอร์ไป
หมดแล้ว สังเกตการทํางานของเบราว์เซอร์ในกรณีนี้ไม่ต่างจากกรณีของเว็บเพจธรรมดาที่ได้อธิบายไปก่อนหน้านี้เลย 
เพราะสิ่งที่เบราว์เซอร์ต้องกระทําคือ การร้องขอไฟล์จากเว็บแม่ข่าย (Server) จากนั้นก็รอรับผลลัพธ์กลับมาแล้ว
แสดงผล  
 ความแตกต่างจริง ๆ อยู่ที ่การทํางานทางฝั่งแม่ข่าย ซึ่งกรณีหลังนี้เว็บเพจที่เป็นไฟล PHP จะผ่านการ
ประมวลผลก่อนที่จะถูกส่งไปยังเบราว์เซอร์ 
1.8 เครื่องมือที่ใช้พัฒนาเว็บไซต์ 
 เครื่องมือสร้างเว็บไซต์สําเร็จรูปนั้นในปัจจุบันมีการพัฒนา อย่างต่อเนื่องและใช้งานอย่างแพร่หลาย เพราะผู้ที่
ไม่มีทักษะในการเขียนโปรแกรมสามารถใช้โปรแกรมสร้างเว็บไซต์สําเร็จรูป เรียกว่า ระบบจัดการเนื้อหา หรือที่
คุ ้นเคยกับคําว่า CMS (Content Management System) สร้างเว็บไซต์ได้ด้วยตนเองได้ แต่มีข้อจํากัดของการ
ออกแบบที่ต้องเป็นไปตามเทมเพล็ตที่มีเท่านั้น และโมดูลที่รองรับกับ CMS นั้น ๆ CMS ที่เป็นที่นิยมในปัจจุบัน 
ได้แก่ WordPress, Joomla, Drupal  
 ข้อควรระวังเมื่อสร้างเว็บไซต์ด้วย CMS คือต้องทําการปรับปรุงรุ่น (Version) บ่อย ๆ เนื่องจาก CMS เป็น
ระบบหนึ่งที่ Hacker นิยมเขามากอกวน 
 
 
6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

แบบฝึกหัดที่ 2 การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
 
1. จงอธิบายถึงความหมายและความเกี่ยวข้องกันของ Home Page, Web Page และSitemap 
                
                
                
                 
 
3. จงอธิบายความหมายและข้อดีของ CMS (Content Management System) 
                
                
                
                 
 
 
4. ปัจจัยใดที่ทำให้การพัฒนาเว็บไซต์เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน 
                
                
                
                 
 
5. องค์ประกอบหลักของเว็บเพจมีอะไรบ้างจงอธิบาย 
.                 
                
                
                 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 2 การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
 

จงอธิบาย 
1. จงอธิบายถึงความหมายและความเกี่ยวข้องกันของ Home Page, Web Page และSitemap 

โฮมเพจ (Home Page) หมายถึง เว็บเพจหน้าแรกที่ปรากฏของแต่ละเว็บไซต์โดยไม่ต้องพิมพ์ชื่อไฟล์ เช่น 
https://th.wikipedia.org ซึ ่งต้องตั ้งชื ่อไฟล์ว ่า index.html หรือ default.html แต่ index.html เป็นที ่นิยม
มากกว่าซึ่งอาจจะเป็นนามสกุลอื่นก็ได้ เช่น index.php หรือ index.asp แต่สิ่งที่ควรระวังคือไม่ควรมีชื่อไฟล์ที่ซ้ำกัน
แต่นามสกุลต่างกันเพราะอาจทำให้การเรียกใช้โฮมเพจมีความสับสน 

เว็บเพจ (Web Page) หมายถึง เอกสารเว็บชนิดหนึ่งที่เหมาะสำหรับแสดงผลบนเว็บเบราว์เซอร์ของหน้า
จอคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile Devices) ที่สามารถใช้งานเว็บไซต์ โดยเว็บเพจถูกสร้างขึ้นโดยภาษา
ในการสร้างเว็บไซต์ได้แก่ HTML, CSS, Java Script, PHP, ASP โดยมีการเชื่อมต่อกับเว็บเพจอื่น และไฟล์ต่างๆ 
เช่น ภาพ เสียง คลิปวิดีโอ PDF 
 แผนผังเว็บไซต์ (Sitemap) หมายถึง เป็นส่วนหนึ่งของเว็บไซต์ ที่อธิบายถึงโครงสร้างของเว็บไซต์ได้ทั้งหมด 
ซ่ึง Sitemap นี้เองจะเป็นเหมือน "สารบัญ" หรือ "หน้าดัชนี" ของเว็บไซต์ ที่รวม Link ทั้งหมดของเว็บไซต์ไว้ภายใน
หน้าเดียว และยังช่วยสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อ Search Engine (Google, Bring, Yahoo) แสดงได้ดังภาพที่ 1.32. 
เว็บไซต์มีความสำคัญต่อการศึกษาอย่างไร 
3. จงอธิบายความหมายและข้อดีของ CMS (Content Management System) 
 ระบบจัดการเนื้อหา หรือที่คุ้นเคยกับคำว่า CMS (Content Management System) สร้างเว็บไซต์ได้ด้วย
ตนเองได้ แต่มีข้อจำกัดของการออกแบบที่ต้องเป็นไปตามเทมเพลทที่มีเท่านั้น และโมดูลที่รองรับกับ CMS นั้น ๆ 
CMS ที่เป็นที่นิยมในปัจจุบันได้แก่ WordPress, Joomla, Drupal ข้อควรระวังเมื่อสร้างเว็บไซต์ด้วย CMS คือต้อง
ทำการปรับปรุงรุ่น (Version) บ่อย ๆ เนื่องจาก CMS เป็นระบบหนึ่งที่ Hacker นิยมเข้ามาก่อกวน      
4. ปัจจัยใดที่ทำให้การพัฒนาเว็บไซต์เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน 
 เว็บเพจที่มีเนื้อหาสาระและหน้าตาเปลี่ยนแปลงไปได้ในแต่ละครั้งที่ผู้ใช้เปิดดู โดยขึ้นอยู่กับเงื่อนไขต่างๆ เช่น 
ข้อมูลที่ผู้ใช้ส่งมาให้ หรือข้อมูลในฐานข้อมูล  
5. องค์ประกอบหลักของเว็บเพจมีอะไรบ้างจงอธิบาย 
.  1. Containing block โดยปกติเราจะเขียน <div> หรือ <table> ต่อจาก <body> เพ่ือเอาไว้เก็บเนื้อหา
ทั้งหมดของเว็บไซต์ก่อน เพื่อเอาไว้เป็นกล่องในการเก็บเนื้อหาทั้งหมด โดยกล่องของเราจะมีข้อดีอยู่ตรงที่ สามารถ
ทำให้ปรับเปลี่ยนขนาดในการแสดงผลของเนื้อหาได้ หรือตำแหน่งการแสดงผลของเว็บไซต์ได้เช่น จัดกลาง ชิดซ้าย 
หรือชิดขวา หากนึกภาพไม่ออก ลองเขียนเว็บไซต์โดยเริ่มที่ใส่ตัวหนังสือลงไปก่อน จากนั้นหากต้องการจัดตัวหนังสือ



 

 
 

เหล่านั้นจะทำได้ยากมาก ดังนั้นทุกครั้งที่ออกแบบเว็บไซต์อย่างลืมที่จะสร้าง Containing block เอาไว้ใส่เนื้อหา
ทั้งหมดก่อน เพ่ือความสะดวกของเราเอง 
 2. Logo เป็นสัญลักษณ์ที่แสดงถึงตัวตนของเรา ทำให้ลูกค้าหรือผู้ใช้งานจดจำเราได้ ด้วยเหตุนี้เองทำให้การ
ออกแบบเว็บไซต์นั้นจำเป็นต้องมีโลโก้ ของเว็บไซต์เป็นอย่างยิ่ง ส่วนตำแหน่งที่ควรจะวางโลโก้ไว้คือตำแหน่งที่เป็นสี
ม่วงทั้งหมดนั่นเอง จะสังเกตได้ว่าจะเป็นส่วนที่อยู่ด้านบนของเว็บไซต์ทั้งหมด เพื่อให้ผู้ใช้งานจำได้ และสะดุดตา 
เรื่องท่ีต้องเตือนให้รู้กันก็คือ โลโก้ของเว็บไซต์เมื่อคลิกจะนำไปสู่หน้าแรกของเว็บไซต์เสมอ 
 3. Navigation เป็นส่วนที่จะนำผู้เข้าชมเว็บไซต์ไปยังส่วนต่างของเว็บไซต์ โดยสามารถทำให้อยู่ในแนวนอน 
หรือแนวตั้งก็ได้ หากสังเกต hellomyweb.com เราจะทำทั้งแนวตั้งและแนวนอน โดยแนวนอนจะนำไปสู่เนื ้อหา
หน้าอื่นของเว็บไซต์ ส่วนแนวตั้งจะนำไปสู่เนื้อหาย่อยในหน้านั้น ตำแหน่งที่ควรจะวาง navigation เอาไว้คือสีเขียว
ทั้งหมด ถ้าสังเกตดูจะพบว่าการวางตำแหน่งต้องพยายามให้อยู่ในส่วนด้านบนของเว็บไซต์ หรือจะพูดอีกอย่างคือ
ส่วนที่เมื่อผู้ใช้เปิดมาก็ต้องเจอได้ทันที ไม่ควรวางไว้ในตำแหน่งที่ผู้ใช้จะต้องเลื่อนขึ้นลง ซ้ายขวา 
 4. Content ส่วนเนื้อหาของเว็บไซต์ เป็นส่วนที่สำคัญมากที่สุด หากผู้ใช้งานไม่สามารถเข้าถึงได้โดยง่าย
ผู้ใช้งานจะเปลี่ยนไปชมเว็บใหม่ทันที ตำแหน่งที่ควรวางเนื้อหาไว้คือสีแดง หรือตำแหน่งอื่น ๆ ที่คิดว่าจะทำให้ผู้หา
เจอได้โดยไม่ลำบาก หากสังเกตดูจะพบว่าเว็บไซต์บางเว็บไซต์มีโฆษณาที่มากจนเกินไป ทำให้ผู้ใช้งานหาเนื้อหาไม่
เจอ นั่นถือเป็นการออกแบบที่ผิดพลาด 
 5. Footer คือส่วนล่างสุดของหน้าเว็บไซต์ ส่วนใหญ่จะเก็บลิงก์ต่าง ๆ เอาไว้ หรือเป็นเนื้อหาที่เกี่ยวกับ
เว็บไซต์เช่นลิขสิทธิ์ต่าง ๆ ถามว่าจำเป็นต้องมีหรือไม่ บอกได้ว่าจำเป็นอย่างยิ่ง footer จะเป็นตัวบอกผู้ชมว่าส่วนนี้
คือล่างสุดของหน้าที่กำลังแสดงอยู่แล้วนะ ไม่มีเนื้อหาเพิ่มเติมแล้ว ทำไม่ต้องบอกเนื่องจากการแสดงเว็บไซต์ใน
บางครั้งนั้นหน้านั้นอาจโหลดได้ไม่หมด อาจแสดงได้แค่เนื้อหาภายใน หากเราออกแบบให้มี footer ตั้งแต่แรก
ผู้ใช้งานก็จะรู้ได้ทันทีว่าหน้าที่แสดงผลนี้อาจแสดงได้ไม่สมบูรณ์เพราะยังไม่เห็น footer และยังมีผลต่อภาพลักษณ์
ของเว็บไซต์โดยตรง เราจะสังเกตได้ว่าเมื่อเข้าไปดูเว็บไซต์ที่ไม่มี footer จะรู้สึกเหมือนกับว่าเว็บไซต์นั้นยังทำไม่
เสร็จ หรือขาดอะไรบางอย่าง 
 6. Whitespace พื้นที่ว่างในเว็บไซต์ คนส่วนใหญ่มักไม่เห็นความสำคัญของการเว้นพื้นที่ว่างไว้ในเว็บไซต์ 
เรามักจะใส่ภาพหรือตัวหนังสือเข้าไปให้มากที่สุดเพราะคิดว่าจะทำให้เว็บดูสวยงามขึ้น หรือใช้พื้นที่มีมีอยู่ให้คุ้มค่า
ที่สุด หากเราออกแบบโดยไม่ได้คำนึงว่าต้องมีพื้นที่ว่างอยู่ในเว็บไซต์ จะทำให้เว็บของเรานั้นดูอึดอัดทันที การเว้น
ช่องว่างเอาไว้ ไม่ว่าจะเป็นระยะห่างระหว่างตัวอักษร หรือช่องว่างระหว่างภาพและเนื้อหาต่าง ๆ นอกจากจะทำให้
เว็บของเราดูสบายตาขึ้นแล้ว ยังทำให้เราสามารถกำหนดจุดที่จะให้ผู้ใช้งานเว็บรู้สึกสนใจในจุดนั้นได้อีกด้วย เช่น
หากเราเว้นช่องว่างเอาไว้ตรงกลาง และนำภาพหรือตัวหนังสือเล็กๆ ไปวางไว้ ตรงจุดนั้นจะเป็นที่สนใจของผู้ใช้ทันที 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 ใบงาน ที ่2 หน่วยที่    2 
รหัสวิชา 31910-2026  ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์     

สอนครั้งที่  5-6 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น ทฤษฎี      4      ชม. 
ปฏิบัติ      4      ชม. 

ชื่อเรื่อง การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น  

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้จากการปฏิบัติงาน 
ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ ผู้ใช้งาน 

(User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   
 รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5  
3. สมรรถนะการปฏิบัติงาน 

1.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
1.2 หลักการทางานและการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
1.3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
4.1) น้อมน้ำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใช้ในการปฏิบัติงาน 
4.2) แสดงพฤติกรรม ลักษณะนิรับ คุณธรรม จริยรรรม และเจตคติท่ีดีต่องานด้านวิชาชีพ 

5. เครื่องมือ วัสดุ และอุปกรณ์ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน    
2. ใบความรู้ที่ 2 
3. แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน 

6. คำแนะนำ/ข้อควรระวัง 
 - 
7. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
1. เตรียมความพร้อมก่อนเรืยน 
2. ครูนำเข้าสู่บทเรียน 

ชั้นสอน 
1. ครูอธิบายการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
2. ครูอธิบายและซักถามเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
3. ครูให้นักเรียนบอกข้อควรระวังการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 

 ชั้นสรุป 
1. ครูประเมินการชักถาม 



 

 
 

2. ครูสรุปงาน ให้นักเรียนฟังและให้นักเรียนนซักถามเพ่ือความเข้าใจ 
3. ครูสังเกตการดูแลรักษาห้อง  

8. สรุปและวิจารณ์ผล 
ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก เริ่มจากการท าความเข้าใจ ความหมายของกราฟิก ซึ่งเป็นศิลปะ

หรือศาสตร์แขนงหนึ่งที่สื่อความหมายโดย     ใช้เส้น ภาพเขียน ภาพถ่าย ภาพวาดหรือสัญลักษณ์ ส่วนความหมาย
ของ คอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นการสร้างและการจัดการภาพกราฟิกโดยใช้คอมพิวเตอร์ หลักการท างานของ
ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ เกิดจากการเรียงตัวของจุดสี่เหลี่ยม  ที่เรียกว่า พิกเซล และภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ เกิด
จากการประมวลผลโดยอาศัย หลักการค านวณทางคณิตศาสตร์ ประเภทของภาพกราฟิกแบบ2 มิติ จะมีแต่ความ
กว้างและความยาว ส่วนภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ ประกอบไปด้วย ส่วนโค้ง เว้า มุม แสงและความลึก ระบบสีที่ใช้กับ
ภาพกราฟิก ได้แก่ RGB CMYK HSB และ LAB ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิกที่ใช้ส าหรับจัดเก็บภาพ จะมีผลกับ 
ขนาดของไฟล์ภาพ ตลอดจนปัจจุบันมีการประยุกต์คอมพิวเตอร์กราฟิกไปใช้กับ   งานด้านต่าง ๆ ได้อย่าง
หลากหลาย เช่น งานบันเทิง งานการเรียนการสอนและ   การฝึกอบรม งานออกแบบ งานเว็บไซต์ หรืองานน าเสนอ
ข้อมูล เป็นต้น 
9. การประเมินผล 

  1. พิจารณาหลักฐานความรู้    
2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
แบบประเมินผลการปฏิบัติงาน  ใบงานที่ 2 

รายวิชาโปรแกรมกราฟิกสำหรับการออกแบบเว็บไซต์  รหัสวิชา 31910-2026 
เรื่อง การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 

 
ชื่อ.........................................สกุล..........................ระดับชั้น .......... สาขาวิชา………..……….กลุ่ม…………..….. 

                
 

 

สรุปผลการประเมิน                 ผ่าน                    ไม่ผ่าน            คะแนนที่ได้.......................          
ข้อเสนอแนะ    ............................................................................................................................. ........................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
 
                                                        ลงชื่อ......................................ผู้ประเมิน 
                                                                             (……………………………….) 
                                         ……………/……………/……………      

ลำดับที่ หัวข้อการประเมิน 
ระดับคะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

 
1 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
เข้าเรียนตรงต่อเวลา 

      

2 มีวินัย และแต่งกายถูกระเบียบ       
3 มีความมุ่งมั่น และตั้งใจปฏิบัติงาน       
4 มีการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน หรือเป็นทีม       
5 ส่งงานในเวลาที่กำหนด       
 
6 

ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
การปฏิบัติงานเป็นไปตามขั้นตอน 

      

7 แบบงานมีความประณีต และสวยงาม       
8 แบบงานถูกต้องตามหลักวิชาการ       
9 ปฏิบัติงานเสร็จสิ้นตามเวลาที่กำหนด       
10 มีสัญชาตญาณของความปลอดภัย       
 รวมคะแนน   



 

 
 

 
คำชี้แจง  ให้ทำเครื่องหมาย    และหากผู้เรียนมีพฤติกรรมนั้น ลงในช่องรายการ      
       

เกณฑ์การวัดผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรมดังนี้ 
 1.  ดีมาก =  4  สนใจฟัง ไม่หลับ ไม่พูดคุยในชั้น มีคำถาม ตอบคำถามถูก ทำงานส่งตามเวลาอยู ่ใน

เกณฑ์ประมาณ 90 - 100%    
 2.  ดี  =  3  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  70 - 89% 
 3.  ปานกลาง =  2  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  50 - 69 %  
 4.  ปรับปรุง =  1  เข้าชั้นเรียน  แต่การแสดงออกน้อยมาก ส่งงานไม่ครบ ส่งงานไม่ตรงเวลา 
เกณฑ์การประเมิน   
 คะแนนรวมตามแบบแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 80 

 
      ลงชื่อ .....................................ครูผู้สอนสังเกต 
              (..........................................) 

 

ที ่
ชื่อ-

นามสกุล 

การแสดงพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียน 

รวม
คะแนน 

การสนใจ
เรียน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การตอบ
คำถาม 

การยอมรับ
ฟังคนอ่ืน 

ทำงานตามที่
ครู

มอบหมาย 
4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
หน่วยที่ 2 เรื่อง การทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 



 

 
 

สัปดาห์ที่ .......  

วิทยาลัยการอาซีพบางสะพาน 

แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สาขาวิชา ............................... สาขางาน .............................. ระดับชั้น ............................... กลุ่ม ........................  
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10. เอกสารอ้างอิง/เอกสารค้นคว้าเพิ่มเติม 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    3 
รหัสวิชา 31910-2026  ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์     

สอนครั้งที่ 7-9 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป ทฤษฎี       2     ชม. 
ปฏิบัติ      10    ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป  

 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 
ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

2.1 มาตรฐานอาชีพ สถาบันคุณวุฒิวิขาชีพ (องค์การมหาชน)  
สมรรถนะย่อย   บุคคลที่ทำหน้าที่เกี่ยวกับการกำหนดประเภทของเว็บไซต์ที่ต้องออกแบบ ระบุแนวคิดและ

ทฤษฎีในการออกแบบเว็บไซต์ จัดหาเทคโนโลยีเพื่อออกแบบเว็บไซต์ และวิเคราะห์ข้อจำกัดในการออกแบบ
เว็บไซต์  

1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
1. ระบุประเภทของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ระบุข้อดี ข้อเสียของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
3. ตรวจสอบความถูกต้องของคู่มือการใช้งานโปรแกรม ให้ทำการทดสอบโดยใช้การสอบ

ข้อเขียนและแบบสัมภาษณ์ 
2) วิธีประเมิน 
 1. พิจารณาหลักฐานความรู้ 
        2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
   1. เอกสารรับรองการปฏิบัติงานหรือผลการประเมินการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ 
   2. เอกสารการประเมินจากการจำลองสถานการณ์โดยใช้กรณีศึกษา 
   3. เอกสารการประเมินการสัมภาษณ์ 

  4. แฟ้มสะสมผลงาน 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

1. เอกสารผ่านการอบรมเกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซต์ 
2. เอกสาร วุฒิบัตร หรือใบรับรองท่ีแสดงว่าผ่านการทดสอบ (Certificate) ด้านการออกแบบ

เว็บไซต์ทั้งแบบอิงและไม่อิงผลิตภัณฑ์จากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
3. เอกสารรับรองการผ่านการสอบข้อเขียนหรือผลการทดสอบความรู้ 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ  อาชีพนักออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 



 

 
 

3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1 แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

5. สาระการเรียนรู้ 
1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 6.1 การนำเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูกล่าวว่าฐานข้อมูลเป็นการจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบทำให้ผู ้ใช้สามารถใช้ข้อมูลที่เกี ่ยวข้องใน
ระบบงานต่างๆ ร่วมกันได้โดยที่จะไม่เกิดความซํ้าซ้อนของข้อมูล และยังสามารถหลีกเลี่ยงความขัดแย้งของข้อมูล 
อีกทั้งข้อมูลในระบบก็จะถูกต้องเชื่อถือได้ และเป็นมาตรฐานเดียวกัน โดยจะมีการกำหนดระบบความปลอดภัย
ของข้อมูลขึ้น 

2.ครูและผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของข้อมูลข่าวสาร สารสนเทศ ว่ามีความสำคัญกับงานแทบทุก
ด้านความจำเป็นของการใช้ข้อมูลมีมากขึ้น การจัดเก็บข้อมูลจึงเป็นเรื่องสำคัญขององค์กร การนำคอมพิวเตอร์มา
ใช้เป็น เครื่องมือช่วยในการจัดเก็บข้อมูลในลักษณะของฐานข้อมูลจึงมีบทบาทอย่างมาก จึงควรที่จะต้องทำความ
เข้าใจกับเรื ่องของฐานข้อมูลตั้งแต่ระดับพื้นฐาน ตลอดจนการออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมูลขึ้น ใช้ใน
ระบบงาน 

3.ผู้เรียนทำแบบประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน แล้วสลับกันตรวจเพื่อเก็บคะแนนสะสมไว้ 
6.2 การเรียนรู้ 

6.2.1 นักเรียนร่วมกันตอบคำถามในชั้นเรียน 
6.2.2 ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติม พร้อมชี้แจงรายละเอียดต่างๆ เกี่ยวกับ หลักการของระบบฐานข้อมูล 
6.2.3 ทบทวนเนื้อหาโดยการทำแบบฝึกหัดท้ายบท 
6.2.4 ครูมอบหมายงานให้หาข้อมูลเพ่ิมเติม 

6.3 การสรุป 
6.3.1 สรุปบทเรียนส่วนที่เป็นสาระสำคัญ 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบประเมินผลการปฏิบัติงานและแบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม  

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
3.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการสร้างเว็บไซต์  
3.2 การจัดการข้อความบนเว็บเพจ  



 

 
 

3.3 การแทรกรูปภาพบนเว็บเพจ  
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
  1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
  2.ใบเช็ครายชื่อ 
  3.แผนจัดการเรียนรู้ 
  4.การตรวจประเมินผลงาน 
9. การวัดและประเมินผล 

9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัติ 
6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 

กับการประเมินตามสภาพจริง 
9.3 เครื่องมือประเมิน 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 



 

 
 

 
10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 
                
                
                
10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                
                
10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 

 ใบความรู้ ที ่3 หน่วยที่     3 
รหัสวิชา   31910-2026   ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์   

สอนครั้งที่  7-9 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้  การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป ทฤษฎี        2    ชม. 
ปฏิบัติ       10   ชม. 

ชื่อเรื่องการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
  มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   

รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 

3.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการสร้างเว็บไซต์  
3.2 การจัดการข้อความบนเว็บเพจ  
3.3 การแทรกรูปภาพบนเว็บเพจ  

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 

4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 
5. เนื้อหาสาระ 
 1.  ความรู้ทั่วไปในการออกแบบสร้างเว็บไซต์ 
 

Web page  
คือ เอกสาร ข้อมูล โดยจะอยู่ในรูปแบบ ของ html พูดง่ายๆก็คือ เป็นหน้าที่แสดงผลอยู่ตอนนี้นี่เอง ซึ่ง

จะเชื่อมโยงกับเอกสารอื่นๆ ด้วยไฮเปอร์ลิงค์ ตามที่แสดงในรูป 
Web site  

คือ การเรียกชื่อกลุ่มก้อนของเว็บเพจรวมกันหลายๆหน้า บางครั้งเราอาจเรียก แทน domain name 
(domain name เช่น www.hellomyweb.com)  
Home page  
 



 

 
 

คือ หน้าแรกของเว็บไซต์ เช่นเมื่อเราพิมพ์ www.hellmyweb.com ก็จะแสดงเว็บเพจที่ชื่อว่า index 
ก่อนเสมอ เปรียบได้กับสารบัญของเว็บเพจนั่นเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

อินเทอร์เน็ต คือ ระบบที่ต่อคอมพิวเตอร์ที่มีอยู่ทั่วโลกนับร้อยนับพันล้านเครื่องเข้าด้วยกัน โดยการ
เชื่อมต่อนี้ทำให้เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถส่งข้อมูลหากันได้ ทำให้เกิดบริการต่างๆขึ้นมา เช่น อีเมล์ , การสนทนา
ออนไลน์(VoIP),Chat,การส่งไฟล์หากันและที่เราใช้งานกันอยู่เป็นประจำคือเว็บ  
     อินเทอร์เน็ต มีต้นกำเนิดมาจากการที่สหภาพโซเวียต USSR สามารถปล่อยดาวเทียมชื่อ Sputnik สู่อวกาศ
ได้สำเร็จ ซึ่งเป็นการกดดันให้ สหรัฐอเมริกา ต้องสร้างหน่วยงานชื่อ Advanced Research Projects Agency 
(ARPA) สังกัดกระทรวงกลาโหม ในปี 1958 เพ่ือกลับมาเป็นผู้นำในด้านเทคโนโลยีอีกครั้ง ซึ่งหน่วยงาน ARPA นี่เอง
ที่ทำให้เกิดระบบอินเตอร์เน็ตขึ้นมา ในปี 1969 โดยใช้ในการติดต่อสื่อสารระหว่างนักวิทยาศาสตร์ และนักวิจัย 
ต่อมาก็ถูกนำมาใช้ในมหาวิทยาลัย โดยเชื่อมต่อระหว่างมหาลัย 4 แห่ง คือ University of California at Los 
Angeles ,University of California at Santa Barbara , Stanford Research Institute และ University of 
Utah และได้ถูกพัฒนาขึ้นมาจนถึงปัจจุบัน เกิดเป็นระบบเครือข่ายขนาดใหญ่ที่เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์นับล้านเครื่อง
ทั่วโลกเข้าด้วยกัน                               
     การเชื่อมต่อระหว่างคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกัน เราจำเป็นต้องตั้งชื่อคอมพิวเตอร์ขึ้นมาเหมือนกับชื่อของคน 
เพ่ือให้คอมพิวเตอร์ด้วยกันรู้ว่าเราต้องการจะสื่อสารกับคอมพิวเตอร์เครื่องใดในเครือข่ายกันแน่ ซึ่งด้วยเหตุนี้เอง
ทำให้ต้องใช้ระบบ TCP/IP เพ่ือให้ทราบว่าเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องนี้ชื่ออะไรกันแน่ โดยจะให้ตัวเลข 4 ชุดด้วยกัน 
เช่น 66.45.252.307 แทนชื่อของคอมพิวเตอร์นั่นเอง 
 

web server ความจริงแล้วมีความหมายอยู่ 2 อย่างคือ 

1. เป็นโปรแกรม ที่คอยให้บริการในการส่งข้อมูล ต่างโดยใช้ Hypertext Transfer Protocol (HTTP) 
2. เครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งในบทความนี้เราจะพูดถึงในส่วนนี้กัน จากที่เราทราบอยู่แล้วว่าอินเทอร์เน็ตคือการ

เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกันโดยเราจะเรียกคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อกับเครือข่ายตลอดเวลาว่าHost 



 

 
 

หรือ เครื่องแม่ข่าย ซึ่งจะทำหน้าที่คอยให้บริการ (serv) จ่ายข้อมูลต่างๆ ทำให้บางครั้งเราก็เรียกเครื่อง
คอมพิวเตอร์พวกนี้ว่า Server ซ่ึง Server ของเราเน้นให้บริการเกี่ยวกับเว็บ เราจึงเรียกว่า web server 
  ซึ่งในการทำงานเกี่ยวกับเว็บตัว  web server ก็จะส่งข้อมูล (web page) ที่เราได้สร้างขึ้นมาให้กับ
เครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องอ่ืนที่ขอข้อมูล เช่นเมื่อเราพิมพ์ www.hellomyweb.com ผ่านโปรแกรม web 
browser จ า ก น ั ้ น  web browser ก ็ จ ะ ห า ข ้ อ ม ู ล ว ่ า เ ค ร ื ่ อ ง ใ ด ท ี ่ เ ป ็ น  web server ข อ ง
www.hellomyweb.com และเม่ือเจอเครื่องนั้นแล้วก็จะเปิดไฟล์ home page (index) ขึ้นมาแสดง 

โครงสร้างของ domain name เป็นดังนี้  
www.sub.hellomyweb.com 
 

โครงสร้างประกอบด้วย 3 ระดับดังนี้  
1. โดเมนระดับบนสุด (Top-level Domain) ตามตัวอย่างคือส่วน .com 
2. โดเมนระดับรอง (Second-level Domain) ตามตัวอย่างคือ hellomyweb  
3. โดเมนย่อย (Sub domain) ตามตัวอย่างคือ sub 

โดเมนลำดับบนสุดนั้น ได้มีการกำหนดชื่อเฉพาะซึ่งระบุรายละเอียดของกลุ่ม ดังนี้ 
.mil แทนกลุ่มของหน่วยงานทางทหารของสหรัฐเมริกา 
.gov แทนกลุ่มของหน่วยงานของรัฐบาล 
.com แทนกลุ่มขององค์กรหรือบริษัทเอกชน 
.net แทนองค์กรที่ทำหน้าที่เป็นผู้ให้บริการเครือข่าย 
.edu แทนสถาบันการศึกษา 
.org แทนองค์กรหรือสมาคมต่างๆ ที่ดำเนินการโดยไม่ได้หวังผลกำไร 
.xx ใช้ตัวอักษร 2 ตัวแทนชื่อประเทศ เช่น .th หมายถึงประเทศไทย  
 

ต่อมาได้มีการแก้ไขเพิ่มเติมกลุ่มของ โดเมนลำดับบนสุดอีก 7 กลุ่มคือ  
.firm แทนองค์กรหรือบริษัทห้างร้านทั่วไป 
.store แทนบริษัทท่ีมีธุรกรรมทางการค้า 
.web แทนเว็บไซท์ที่ให้ข้อมูลต่างๆ 
.arts แทนกลุ่มที่มีกิจกรรมทางด้านประเพณีและวัฒนธรรม 
.rec แทนองค์กรหรือหน่วยงานที่ทำงานด้านนันทนาการ 
.info แทนองค์กรที่เป็นผู้ให้บริการข้อมูล 
.nom สำหรับบุคคลทั่วไป 

2.  การออกแบบเว็บไซต์ 
การสร้างเว็บไซต์ให้แก่องค์กรหนึ่ง โดยท่ัวไปจะต้องทำงานเป็นทีม การทำงานต้องมีแผนการดำเนินการ มี

การศึกษาองค์ประกอบสำคัญท้ังระบบการสร้าง และข้อมูลขององค์กร เพื่อให้การดำเนินการสร้างเว็บเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ ตรงจุดประสงค์มากท่ีสุด มีการนำเสนอแผนการดำเนินการ จัดงบประมาณ แบ่งภาระงานแก่ทีมได้อย่าง
เหมาะสม สิ่งท่ีจะต้องศึกษาก่อนมีดังนี้  



 

 
 

ศึกษาความจำเป็นในการสร้าง ในโลกยุคสารสนเทศ ระบบสำนักงานเปลี่ยนเป็น ระบบ-สำนักงาน
อัตโนมัติ องค์กรต่างๆ จึงต้องการมีเว็บเพจเผยแพร่ผ่านเครือขายอินเทอร์เน็ตเพ่ือผลทางธุรกิจ และ การศึกษา  

กลุ่มเป้าหมาย  การออกแบบเว็บไซต์ เราจะต้องทราบว่าใครคือผู้ใช้หรือคนที่ต้องการให้เข้ามาดูเว็บไซต์
ของเรา เป้าหมายที่เขาเหล่านั้นต้องการ เพ่ือนำข้อมูลมาวิเคราะห์และออกแบบการนำเสนอ ทั้งด้านเนื้อหา สีสัน 
การใส่เทคนิคดึงความสนใจได้อย่างเหมาะสม  

เนื้อหาของเว็บเพจ  จะต้องศึกษาเนื้อหา ข้อมูลอย่างรอบคอบทั้งข้อมูลภายในที่จะนำเผยแพร่ และข้อมูล
ทั่วไป เมื่อสร้างแล้วต้องมีการดูแลเนื้อหา การอัปเดตข้อมูลให้เป็นปัจจุบัน  

ส่วนประกอบหน้าโฮมเพจ หน้าหลักของเว็บไซต์เป็นหน้าแรกของเว็บไซต์นั้นๆ เพราะผู้เข้ามาเยี่ยมชมได้
เห็นก่อนหน้าอ่ืนๆ ในการออกแบบจะต้องมีความประณีต มีองค์ประกอบสำคัญครบถ้วนตามมาตรฐาน เช่นชื่อของ
เว็บเพจ  ประวัติผู้จัดทำ  วัน/เวลาที่สร้าง  การสงวนลิขสิทธิ์  การเชื่อมโยงภายในและภายนอก  

รูปแบบการเชื่อมโยง  การสร้างการเชื่อมโยงถือว่าเป็นเครื่องมือที่สำคัญของเว็บเพจ โดยจะต้องสามารถ
สร้างเชื่อมโยงด้วยข้อความ รูปภาพ หรือวีดีทัศน์ คือสามารถติดตามเนื้อหาได้ ทุกจุดเพ่ือให้ความสะดวกแก่ผู้ใช้มาก
ที่สุด 

ภาพกราฟิก (Image) รูปภาพที่สามารถนำมาใช้บนเว็บไซต์ จะได้จากท่ีใด ขนาดความจุไฟล์ ไม่ทำให้เว็บ
โหลดช้า (ไม่ควรเกิน 50 KB) และเลือกชนิดของไฟล์ให้เหมาะสม  

การทดสอบเว็บเพจ การสร้างเว็บต้องมีการทดสอบตลอดเวลาในระหว่างการสร้าง จะทดสอบที่ไหน 
จะต้องเตรียมพ้ืนที่วางเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ตก่อนหรือไม่ 

การเผยแพร่เว็บเพจ เมื่อเว็บไซต์เผยแพรในอินเทอร์เน็ต การประชาสัมพันธ์จะใช้วิธีใด 
 

การลงมือออกแบบสร้างเว็บไซต์  
มีลำดับขั้นการทำงานดั้งนั้น 

 

2.1 การเขียนผังระดมความคิด  
การระดมความคิด สร้างกรอบเนื้อหาเป็นจุดเริ่มต้นของการลงมือออกแบบสร้างเว็บไซต์ การทำงาน

จะต้องนำข้อมูลที่ได้ศึกษา  และสำรวจมาทั้งหมด  เขียนลงในหน้ากระดาษ โดยยังไม่ต้องคำนึงถึงหมวดหมู่มากนัก 
ให้ทีมงานหรือเจ้าของโครงการช่วยสำรวจดูว่างานที่จะนำเสนอในเว็บไซต์ครบหรือไม่ การเขียนนิยมทำเป็นผัง
ระดมความคิด จะเขียนด้วยลายมือ เพราะสะดวกต่อการปรับแก้ไขหรือ เพ่ิมเติมข้อมูล โดยข้อมูลที่ได้จากผังระดม
ความคิด จะถูกจัดกลุ่มเป็นหน้าเว็บเพจเสนอเรื่องราวแต่ละส่วนงานได้อย่างชัดเจนดังตัวอย่างในรูปที่  2.1 



 

 
 

 
 

รูปที่ 2.1 แสดงการเขียนผังระดมความคิด  
ที่มา :gotoknow.org/blog/9nuqa/40487 

 

2.2 เขียนผังโครงสร้างเว็บไซต์ (Site structure Design)  
โครงสร้างเว็บไซต์ (Site Structure Design) เป็นแผนผังการลำดับเนื้อหา หรือการจัดวางตำแหน่งเว็บเพจ

ทั้งหมด โดยจะจัดเฉพาะรายการหลัก รายการรองที่สำคัญไว้ก่อน ผังโครงสร้าง จะทำให้เรารู้ว่าทั้งเว็บไซต์ประกอบ
ไปด้วยหัวข้อเนื้อหาอะไร มีเว็บเพจหน้าใดเป็นส่วนหัวเรื่องหลัก หน้าใดเกี่ยวข้องเชื่อมโยงถึงกัน โดยจะทำการ
กำหนดชื่อไฟล์เว็บเพจไว้ด้วยเลยก็ได้ จะทำให้เรามองเห็นหน้าตาของเว็บไซต์เป็นรูปธรรมมากขึ้น การวาง
โครงสร้างเว็บไซต์ที่ดีช่วยให้ผู้ชมไมสับสน ค้นหาข้อมูลที่ต้องการได้อย่างรวดเร็ว วิธีจัดโครงสร้างเว็บไซต์มีรูปแบบ
ดังนี้  

แบบเรียงลำดับ (Sequence) เหมาะสำหรับเว็บไซต์ที่มีจำนวนเว็บเพจไม่มากนัก หรือเว็บไซต์ที่มีการ
นำเสนอข้อมูลแบบทีละข้ันตอน 

 
รูปที่ 2.2  ผังโครงสร้างเว็บไซต์แบบระดับ 

 

แบบระดับช้ัน (Hierarchy) เหมาะสำหรับเว็บไซต์ที่มีจำนวนเนื้อหาเว็บเพจมากข้ึน จะจัดเนื้อหาเป็น
กลุ่มย่อยแต่ละเรื่อง ค้นหาง่าย เป็นรูปแบบที่มีการใช้มาก 

 

 
 



 

 
 

รูปที่ 2.3  ผังโครงสร้างเว็บไซต์แบบระดับชั้น 

 

แบบผสม (Combination) เหมาะสำหรับเว็บไซต์ที่ซับซ้อนเนื้อหามาก เป็นการนำข้อดีของรูปแบบ ทงั
สองข้างต้นมาผสมกัน 

 

 
 

รูปที่ 2.4  ผังโครงสร้างเว็บไซต์แบบผสม Web page  
 

เมื่อพิจารณางานทั้งหมดแล้วให้เลือกรูปแบบโครงสร้างที่เหมาะสมออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ทั้งหมด ดัง
ตัวอย่างรูปที่ 2.5 

 
 

รูปที่ 2.5 แสดงตัวอย่างผังโครงสร้างเว็บไซต์แต่ละส่วน 

 

2.3 ออกแบบระบบเนวิเกชัน หรือระบบการเชื่อมโยงเว็บ (Navigation Design)  
โครงสร้างการเชื่อมโยงของหน้าเว็บ เป็นการบอกให้รู้ว่าเว็บเพจแต่ละหน้ามีการลิงค์ถึงกันอย่างไร การ

ออกแบบการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์จะต้องนำผังโครงสร้างแต่ละส่วนมาพิจารณาเป็นส่วนๆ ไปและลงรายละเอียด
หน้าเนื้อหาให้ครบ ดังตัวอย่างรูปที่ 2.6 



 

 
 

 
รูปที่ 2.6  แสดงตัวอย่างผังการเชื่อมโยง (Navigation) ในเว็บไซต์ 

 
การเขียนผังเนวิเกชัน ถือเป็นงานสำคัญที่จะทำให้เราและทีมงานสามารถสร้างเว็บได้ มีสาระสำคัญ

เกี่ยวกับการสร้างระบบนำทาง หรือเนวิเกชัน ที่ควรรู้คือ  
1. เป้าหมายของ ระบบเนวิเกชัน หรือ ระบบนำทาง คือ ช่วยให้ผู้เข้าชมเข้าถึงข้อมูล ที่ต้องการได้อย่างรวดเร็วไม่
หลงทาง ดังนั้นองค์ประกอบของระบบนำทางจึงมี  2  ส่วนด้วยกันคือ 

1.1. เครื่องนำทาง คือเครื่องมือสำหรับให้ผู้ชมเปิดเข้าเว็บเพจต่างๆ  ภายในเว็บไซต์ประกอบด้วย  
-  เมนูหลัก เป็นเมนูสำหรับไปยังหัวข้อเนื้อหาหลักของเว็บไซต์ มักอยู่ในรูปของลิงค์ท่ีเป็น

ข้อความหรือภาพกราฟิก และจะต้องมีปรากฎอยู่บนเว็บเพจทุกหน้า 
-  เมนูเฉพาะกลุ่ม เป็นเมนูที่เชื่อมโยงเว็บเพจปัจจุบันกบเว็บเพจอ่ืนภายในกลุ่มย่อยที่มีเนื้อหา 

เกี่ยวเนื่องเท่านั้น มักอยู่ในรูปของลิงค์ข้อความหรือกราฟิก  
-  เครื่องมือเสริม สำหรับช่วยเสริมการทำงานของเมนูได้หลากหลายรูปแบบ เช่น ช่องค้นหา

(Search Box), เมนูแบบดร็อปดาวน์ (Drop-down menu), อิมเพจแมพ (Image Map), แผนที่เว็บไซต์ 
(Site Map) 

 1.2. เครื่องบอกตำแหน่ง (Location Indication) เป็นสิ่งที่ใช้แสดงว่าผู้ชมกำลังอยู่ที่ตำแหน่งใดมีได้
หลายรูปแบบ เช่น ข้อความ หรือภาพกราฟิกที่แสดง ชื่อเว็บเพจหรือข้อความบ่งชี้ (ป้ายเหลือง) ปกติที่เครื่องบอก
ตำแหน่งจะสร้างรวมไว้ กับเมนูเลย 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.7  ภาพแสดงเครื่องมือระบบนำทาง (Navigation) ในเว็บไซต์ 
ที่มา : เว็บไซต์มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง 

 

2. ลักษณะระบบเนวิเกชันที่ดี  
-  อยู่ในตำแหน่งที่เห็นได้ชัดและเข้าถึงง่าย เช่น ส่วนบนหรือด้านขวาของเว็บเพจ 

-  เข้าใจง่ายหรือมีข้อความกำกับชัดเจนผู้ชมใช้ได้ทันทีโดยไม่ต้องเสียเวลาศึกษา 
-  มีความสมํ่าเสมอ และเป็นระบบ ไม่ชวนให้สับสนหรือกลับไปกลับมา 
-  มีการตอบสนองเมื่อใช้งาน เช่น เปลี่ยนสีเมื่อผู้ชมชี้เมาส์หรือคลิก 

-  มีจำนวนรายการพอเหมาะ ไม่มากเกินไป 

-  มีหลายทางเลือกให้ใช้ เช่น เมนูกราฟิก, เมนูข้อความ, ช่องค้นหาข้อมูล(Search Box), เมนูแบบดร็อปดาวน์ 
(Drop-down menu), แผนที่เว็บไซต์ (Site Map)  
-  มีลิงค์ให้คลิกกลับไปยังโฮมเพจได้เสมอ เพ่ือให้ผู้ชมกลับไปเริ่มต้นใหม่ในกรณีที่หลงทางไม่รู้ว่าตัวเองอยู่ที่
ตำแหน่งใด 

 

2.4 การออกแบบหน้าจอเว็บเพจ (Page Design หรือ Story board)  
การออกแบบหน้าเว็บเพจ โดยนำโครงสร้างข้อมูลต่างๆ มาจัดวางตำแหน่งจำลอง ทั้งด้านเนื้อหาและกราฟิก

โดยผู้ออกแบบต้องเข้าใจงานกราฟิก การใช้สี เทคนิคการออกแบบเว็บเพจ ให้น่าสนใจเป็นอย่างดีเพราะหน้าเว็บ
เพจทุกหน้านี้จะเป็นสื่อสร้างการปฏิสัมพันธ์กับผู้เข้าชม วิธีที่สะดวกท่ีสุดในการออกแบบเว็บเพจ คือการใช้
โปรแกรมสร้างภาพกราฟิก เช่น Photoshop หรือ Fireworks วางเค้าโครงของหน้าเว็บและวาดองค์ประกอบต่างๆ 
ขึ้นมาให้ครบสมบูรณ์ในไฟล์เดียวเลยไม้ว่าจะเป็นโลโก้ ชื่อเว็บไซต์ ปุ่มเมนู รูปไอคอน แถบสี และอ่ืนๆ เนื่องจาก
โปรแกรมเหล่านี้มีเครื่องมือพร้อมสำหรับงานดังกล่าว อีกท้ังในขั้นตอนสุดท้ายเรายังสามารถบันทึกองค์ประกอบ



 

 
 

ทั้งหมดแยกเป็นไฟล์กราฟิกย่อยๆ  (โดยใช้ Slice tool)  พร้อมกับไฟล์ HTML ซึ่งสามารถจะนำไปใช้ในโปรแกรม
สร้างเว็บได้เลย โดยทั่วไปหน้าเว็บเพจจะแบ่งออกเป็น  3 ส่วน ดังนี้ 

1. ส่วนหัว (Page Header) อยู่ตอนบนสุดของหน้า เป็นบริเวณท่ีสำคัญที่สุดเนื่องจากผู้ใช้จะมองเห็นก่อน
บริเวณอ่ืน ส่วนใหญ่นิยมวางโลโก้ ชื่อเว็บไซต์ ป้ายโฆษณา ลิงค์สำหรับติดต่อหรือลิงค์ที่สำคัญ และระบบนำทาง  

2. ส่วนของเนื้อหา (Page body) อยู่ตอนกลางหน้าใช้แสดงเนื้อหาภายในเว็บเพจ ซึ่งอาจจะประกอบด้วย
ข้อความ, ภาพกราฟิก, ตารางข้อมูล และอ่ืนๆ บางครั้งเมนูหลักหรือเมนูเฉพาะกลุ่ม อาจมาอยู่ในส่วนนี้ โดยมักจะ
วางไว้ด้านซ้ายมือสุดเพื่อผู้ใช้จะมองเห็นง่ายกว่า  

3. ส่วนท้าย (Page Footer) อยู่ล่างสุดของหน้าส่วนใหญ่จะนิยมวางระบบนำทางภายในเว็บไซต์แบบที่เป็น
ลิงค์ข้อความง่ายๆ นอกจากนี้ก็อาจจะมีชื่อของเจ้าของ ข้อความแสดงลิขสิทธิ์และอีเมล์แอดเดรสของผู้ดูแลเว็บไซต์ 
 

 
 

รูปที่ 2.8  แสดงลำดับการสร้างตามสัดส่วนที่ออกแบบไว้ 
ที่มา : http://science.bu.ac.th/archive_html/archive_file/WebDevelopmentConcept.pdf 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

3 ความเป็นมาของ HTML 
 HTML ได้ถูกสร้างขึ ้นพร้อมกับเว็บ โดยเริ ่มตั้งแต่ทศวรรษ 90 จากนั ้นในปี ค.ศ. 1995 ก็พัฒนาเป็น  
HTML2.0 ต่อจากนั้นต้นปี ในปี ค.ศ. 1997 ก็ได้พัฒนาเป็น HTML3.0 และปลายปีก็ได้ประกาศใช้ HTML4.0 
อย่างเปนทางการจาก W3C (World Wide Web Consortium) เป็นองค์กรระหว่างประเทศที่ทํางานด้านการ
พัฒนาเทคโนโลยีเว็บ นําโดย นายทิม เบอร์เนอร์ส ลี (Tim Berners-Lee) แสดงได้ดังภาพที่ 5.1  และในปี ค.ศ. 
1999 W3C ได้ประกาศใช้  HTML 4.01 และได้มีการพัฒนาตัวเสริม (Extension หรือ Plug-in) เข้ามาช่วยเป็น
การเสริมความสามารถใหกับเบราวเซอร์เพ่ือรองรับเทคโนโลยีใหม่ ๆ เช่น การใช้ JavaScript หากต้องการให้เว็บมี
ลูกเล่น สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้มาก เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ในปี ค.ศ. 2014 องค์กรกลางที่ดูแลด้านมาตรฐานอินเทอร์เน็ต หรือ World Wide Web Consortium 
(W3C) ได้ประกาศใช้งาน HTML5 อย่างเป็นทางการ ซึ่งได้รับการตอบรับที่ดีจากทั่วโลก และมีเว็บไซต์จํานวนมาก
ที่ได้เปลี่ยนมาใช้งาน HTML5 แทนเวอร์ชันเดิมใน HTML5 ได้รับการสนับสนุนจากนักพัฒนาและเบราว์เซอร์จาก
ค่ายตาง ๆ โดยเฉพาะอย่าง Safari, Chrome, Internet Explorer, Firefox และ Opera โดยมีสัญลักษณแสดงได้
ดังภาพที่ 5.2 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.1 W3C (World Wide Web Consortium) 
ที่มา: www.w3.org 

ภาพที่ 5.2 แสดงสัญลกัษณ์ HTML5 
ที่มา: www.w3.org 



 

 
 

 3.1คุณลักษณะของ HTML5 
  HTML5 ได้มีการเพ่ิมคุณลักษณะใหม่หลายอย่าง และมีการยกเลิกรูปแบบ การใช้งานเดิมในบางส่วน 
โดย HTML5 มีลักษณะที่น่าสนใจดังนี้ 
 
 1. Audio/Video Support 
 สามารถรองรับมัลติมีเดียได้อย่างเต็มรูปแบบ โดย Audio ใช้สําหรับการเล่นไฟล์เสียงโดยไม่จําเป็นต้องทํา
การติดตั้งอะไรเพิ่มเติม ก็คือหากต้องการนําเสียงไปใส่ไว้บนเว็บเพจ ก็สามารถทําได้ง่ายกว่าเดิม และในส่วนที่เป็น 
Video ที่ใช้สําหรับการเล่นไฟล์วิดีโอ โดยไม่จําเป็นต้องติดตั้ง Extension หรือ Plug-in เพ่ิมเติม และยังสามารถใช้ 
JavaScript ควบคุมการเล่นวิดีโอ หรือแสดงข้อมูลต่าง ๆ ของวิดีโอ เช่น การแสดงเวลาที่เหลือของการเล่นวิดีโอ 
แสดงเวลาที่ใช้ไป เป็นต้น 
 2.New Format Input 
 โดย HTML5 ได้เพ่ิม input รูปแบบใหม่ ๆ เพื่อรับข้อมูลรูปแบบนั้น โดยตรง เช่น E-mail, Number, URL, 
DateTime, Range เป็นต้น ก็คือสามารถควบคุมได้ว่า หากกรอกข้อมูล ไม่ถูกประเภทก็จะไม่รับข้อมูลดังกล่าว 

3.Semantic Markup Page Layout 
 เป็นกลุ่มแท็กท่ีใช้ในการจัดโครงร่างของเพจใหม่ โดยจะมีแท็กที่ใช้บ่งบอกถึงโครงสร้าง เช่น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.Canvas Graphics 
 จะช่วยให้สามารถวาดกราฟิกรูปแบบต่าง ๆ ได้ เช่น การวาดรูปแบบ 2 มิติบนพ้ืนที่ที่กําหนด ซึ่งในกลุ่มแท็ก
นี้จะช่วยสามารถควบคุมจุดพิกเซลบนพื้นที่ที่ต้องการได้ เช่น การนําภาพมาวิ่งวนไปมาบนหน้าจอ หรือสร้างเกม
บนเว็บเพจ เป็นต้น 

5.Drag & Drop 
 รองรับการ Drag & Drop อ็อบเจกตบนหน้าเพจโดยใช้คําสั่งจาวาสคริปต์ควบคุมกระบวนการ 
 6.Web Storage 
 รองรับการ Drag & Drop อ็อบเจกต์บนหน้าเพจโดยใช้คําสั่งจาวาสคริปต์ควบคุมกระบวนการ 
 7. Geolocation 
 เป็นการหาค่าละติจูดและลองจิจูดเพื่อระบุ ตําแหน่งบนพ้ืนที่โลก 



 

 
 

3.2 อิลิเมนต์ (Element) และการใช้แท็ก (Tag) 
 เว็บเพจหรือเอกสาร HTML (Hypertext Markup Language) เป็นการนําองค์ประกอบย่อย ๆ แต่ละอย่าง
ที่เรียกว่า อิลิเมนต์ (Element) มาจัดวางลงไป การกําหนดอิลิเมนต์จะต้องใช้เครื่องหมายที่เรียกว่า แท็ก (Tag) ใน
การกําหนดขอบเขตและลักษณะของอิลิเมนต์ตรงช่วงนั้น 
อิลิเมนต์ (Element) 
 คือ ส่วนประกอบที่เป็นหน่วยย่อยของโครงสร้าง HTML โดยในแต่ละอิลิเมนต์ จะมีการใช้แท็ก (Tag) เพ่ือ
เป็นการบอกให้รู้ว่าแตละอิลิเมนต์มีหน้าที่และโครงสร้างเป็นอย่างไร 
แท็ก (Tag) 
 เป็นลักษณะเฉพาะของภาษา HTML ใช้ในการระบุรูปแบบคําสั่ง HTML ภายในเครื่องหมาย less-than 
bracket ( < ) และ greater-than bracket ( > ) 
อิลิเมนต์ html 
 ประกอบด้วย แท็กเปิด (start tag) เพื่อบอกจุดเริ่มต้น และแท็กปิด (end tag) เพื่อบอกจุดสิ้นสุดของอิลิ
เมนต์แสดงได ้
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากตัวอย่างรหัส (Code) ในภาพ <html> คือโค้ดท่ีเป็นแท็กเปิด เพ่ือบอกจุดเริ่มต้นของอิลิเมนต์ สวนโคด 
</html> คือแท็กปิด ซึ่งใช้บอกจุดสิ้นสุดของอิลิเมนต์ อิลิเมนต์ แบ่งออกเป็น 3 แบบ ได้แก่ Void Elements, 
Raw Text Elements และ Nested Elements โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
3.1 อิลิเมนต์ (Element) และการใช้แท็ก (Tag) 
 1. Void Elements 
 เป็นอิลิเมนต์ที่มีเพียงแท็กเปิดเพียงอย่างเดียวก็สามารถใช้งานได้ เช่น Void Element ได้แก่ แท็ก <br> ที่
เป็นคําสั่งให้ขึ้นบรรทัดใหม่ หรือแท็ก <hr> ที่ใช้สําหรับแสดงเส้นขวางบนเว็บเพจ เป็นต้น 
 
 
 
 ในแท็กที่มีแต่แท็กเปิดอย่างเดียว เช่น แท็ก <hr> มักจะเขียนเป็น <hr /> เพื่อบอกให้ทราบว่าแท็กนี้เป็น 
Void Element สามารถเขียนแท็กเปิดโดยไม่จําเป็นต้องใส่แท็กปิด เป็นต้น 

<ช่ือแท็ก/> 



 

 
 

 
 
 
2.Raw Text Elements 
 เป็นอิลิเมนต์ที่ประกอบไปด้วย 3 ส่วน ได้แก่ แท็กเปิด (open tag) ข้อความ (text content) และแท็กปิด 
(close tag) แสดงไดด้ังภาพ 
 
 
 
 
 
 เนื้อหาที่อยู่ในแท็กจะมีลักษณะที่เป็นข้อความ ไม่สามารถบรรจุอิลิเมนต์อื่น ๆ เข้าไปได้ เช่น Raw Text 
Elements ได้แก่ แท็ก <script> และแท็ก <style> เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
3. Nested Elements 
 เป็นอิลิเมนต์ที่ประกอบไปด้วย 3 ส่วน ได้แก่ แท็กเปิด (open tag) ข้อความ หรืออิลิเมนต์อื่น ๆ (element 
content) และแท็กปิด (close tag) แสดงได้ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.3 โครงสร้างพ้ืนฐานของ HTML5 
  ในเว็บเพจจะมีลักษณะโครงสร้างพื้นฐานของเอกสารตามแบบของ HTML5 โดยในโครงสร้างของ 
HTML จะมีส่วนประกอบแบ่งออกเป็นส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 
 

<hr /> หรือ <hr>  

<แท็กเปิด> ข้อความ <แท็กปิด> 

<แทก็เปิด> 

ข้อความ 

<แทก็ปิด> <แทก็เปิด> <แทก็ปิด> 



 

 
 

 
 

3.3.1แท็ก <!DOCTYPE> 
แท็ก <!DOCTYPE> ใช้ในการประกาศชนิดเว็บเพจทําให้เว็บเบราว์เซอร์ได้ทราบวิธีการประมวลผล สําหรับ

หน้าเว็บเพจได้ถูกต้อง แสดงได้ดังภาพ 

 
3.3.2แท็ก <html> 
แท็ก <html>ใชเพื่อประกาศว่า เนื้อหาที่อยู่ภายในแท็กนี้คือส่วนที่เป็นโค้ดที่จะให้เบราว์เซอร์ตีความเพ่ือ

แสดงผลบนเบราว์เซอร์ โดยมีแท็ก <html> จะเป็นแท็กเปิดและมีแท็ก </html> จะเป็นแท็กปิดจะมี
องค์ประกอบต่าง ๆ อยู่ในภายใน <html>…</html> แสดงได้ดังภาพ 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

3.3.3แท็ก <head> 
 แท็ก <head> ใชเพื่อเก็บคุณสมบัติของเว็บเพจ เช่น กําหนดชื่อเพจ (title) หรือกําหนดสไตล์ (style) ให
กับเว็บเพจ เป็นต้น โดยแท็ก <head> นี้จะอยู่ภายใต้แท็ก <html> โดยมีแท็ก <head> จะเป็นแท็กเปิดและมี
แท็ก </head> จะเป็นแท็กปิด ในข้อกําหนดของ W3C ภายในอิลิเมนต์ head จะต้องมีอิลิเมนต์ title เป็น
องค์ประกอบเสมอ เนื่องจากเป็นการกําหนดชื่อเพจและเป็นองค์ประกอบที่ต้องกําหนดอยู่เสมอ ข้อมูลทั้งหมดใน
ส่วนของ <head> จะไม่แสดงผลทางเบราว์เซอร์นอกจาก title เท่านั้น แสดงได้ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.3.4แท็ก <body> 
 แท็ก <body> ใช้เพื่อเก็บเนื้อหาของเว็บเพจ โดยแท็ก <body> นี้จะอยู่ภายใต้แท็ก <html> โดยมีแท็ก 
<body> จะเป็นแท็กเปิด และมีแท็ก </body> จะเป็นแท็กปิด แสดงได้ ดังภาพ 

 
 
4.แท็กพื้นฐานสำหรับการเขียนเนื้อหาของเว็บเพจ 
แท็กที่ใช้สําหรับเนื้อหาของเว็บเพจก็มีจํานวนหลากหลาย โดยแท็กที่จะแนะนําเบื้องต้นมีดังนี้ 
 4.1แสดงข้อความด้วยแท็ก <p> 
 ถ้าต้องการแสดงข้อความในแต่ละย่อหน้าลงในเว็บเพจ โดยการใช้แท็ก <p></p> มีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
(1) ทําการเปิดโปรแกรมประเภท Text Editor เช่น Sublime Text 3 
(2) เขียนชุดคําสั่งต่อไปนี้ 



 

 
 

(3) เลือกคําสั่ง File>Save 
(4) สร้างโฟลเดอร์ที่ต้องการเซฟไฟล์งาน 
(5) ตั้งชื่อไฟล์เป็น tag_p.html 
(6) คลิกปุ่ม Save ลงในโฟล์เดอร์ที่สร้างเก็บไฟล์งาน 
(7) ไปที่โฟลเดอร์ไฟล์งานที่มีชื่อว่า tag_p.html ทําการคลิกขวาที่ไฟล์ tag_p.html แล้วเลือก open with 
(8) ทําการเลือกเบราว์เซอร์ที่ต้องการเปิดไฟล์ html อันได้แก่ Chrome, Internet Explorer, Mozilla Firefox 
เป็นต้น 
(9) ผลลัพธ์ของการเขียนชุดคําสั่งจะปรากฏในเบราว์เซอร์ที่เลือกเปิดไฟล์ html 
 

 
 

4.2แก้ไขค่าแอตทริบิวต์ 
 อิลิเมนต์จะเป็นส่วนเล็ก ๆ ของเว็บเพจ ในแต่ละอิลิเมนต์จะใช้แท็กเพ่ือบ่งบอกคุณสมบัติและขอบเขตของอิ
ลิเมนต์นั้น ๆ เช่น อิลิเมนต์สําหรับแสดงข้อความตัวยกจะใช้แท็ก <SUP> หรืออิลิเมนต์  สําหรับสร้างพ้ืนที่สําหรับ
กรอกแบบฟอร์มก็จะใช้แท็ก <TEXTAREA> เป็นต้น  
 เมื่อต้องการปรับแต่งคุณสมบัติของอิลิเมนต์ จะต้องทําการแก้ไขคุณสมบัติของแท็ก (Attribute) ในแท็ก 
<p> จะมีแอตทริบิวต์หลายอย่างท่ีสามารถทําการแก้ไขค่าได้  
 

 
 
 
 



 

 
 

  แสดงตัวอย่างแอตทริบิวต์ของแท็ก <p> 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ในการแสดงข้อความในแบบย่อหน้าบนเว็บเพจ จะมีการใช้แท็ก <p> </p> เช่น การแสดงคําว่า  “Show 
message tag p” ก็เขียนชุดคําสั่งต่อไปนี้ 

 
 
 จากการเขียนชุดคําสั่งนี้จะปรากฏบนเว็บเพจ ผู้ที่เข้ามาดูเว็บเพจสามารถมาดูได้อย่างเดียว ไม่สามารถทํา
การแก้ไขได้ ถ้าต้องการแก้ไขได้จะต้องทําการเปลี่ยนค่าแอตทริบิวต์ contenteditable ของแท็ก <p> ดังต่อไปนี้ 

 
  

เมื่อเราต้องการกําหนดแอตทริบิวต์อื่น ๆ ให้กับแท็ก <p> สามารถกําหนดเพิ่มลงไปได้ตามที่ต้องการ  เช่น 
การกําหนดแอตทริบิวต์ id และ class ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 
 
 โดย id=“fi rst” เป็นการกําหนดให้แอตทริบิวต์ id มีค่าเป็น fi rst class=“my_class” เป็นการกําหนด ให้
แอตทร ิบ ิวต ์  class ม ีค ่า เป ็น my_class และ contenteditable=“true” เป ็นการก ําหนดแอตทร ิบ ิวต์  
contenteditable มีค่าเป็น true 
 
การแสดงภาษาไทยใน HTML 

การแสดงภาษาไทยใน HTML โดยการใส่แท็ก <meta charset=“utf-8”> ไปในแท็ก <head> เพื่อให้
เบราว์เซอร์ทราบว่า เว็บเพจได้ใช้ชุดตัวอักษร (character set) ตามมาตรฐาน UTF-8 ซึ่งเป็นอักษรแบบ Unicode 
ที่รองรับภาษาไทย ตัวอย่างชุดคําสั่งแสดงได้ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

จากชุดคําสั่งข้างต้นสามารถอธิบายรายละเอียด ดังนี้ 
 • คําสั่ง <html lang=“thai”> หมายถึง เนื้อหาที่อยูภายในอิลิเมนต์นี้เป็นภาษาไทย  
 • คําสั่ง <meta charset =“UTF-8” หมายถึงการเลือกชุดตัวอักษรที่ใช้แสดงผลบนเว็บเพจ  
โดยเลือกชุดอักษรแบบ UTF-8 เป็นแบบ Unicode ที่รองรับภาษาต่าง ๆ รวมทั้งภาษาไทย 
ผลลัพธ์ของการรันโปรแกรมจะปรากฏในเบราว์เซอร์ดังนี้ 

 
 
การปรับแต่งตาราง 
 การปรับแต่งตารางใน HTML5 เช่น เปลี่ยนสีตัวอักษร สีพื้นหลัง ความหนาและสีของเส้นตาราง เป็นต้นจะ
ไม่ได้กําหนดที่แอตทริบิวต์ของตารางโดยตรง แต่จะใช้คําสั่ง CSS เพ่ือปรับแต่งตารางแทน แสดงได้ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
ผลลัพธ์ของการรันโปรแกรมจะปรากฏในเบราว์เซอร์ดังนี้ 

 
 
 ใน HTML5 มี input สําหรับค่าวันที่และเวลาโดยเฉพาะ มีการกําหนดแอต์ทริบิวต์ type ได้หลายแบบ  
เช่น date, month, time เปน็ต้น การกําหนดช่องสําหรับกรอกวันที่และเวลาในแบบฟอร์ม ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
แสดงได้ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
วันที่และเวลากับ DateTime 
ผลลัพธ์ของการรันโปรแกรมจะปรากฏในเบราว์เซอร์ดังนี้ 



 

 
 

 
 
 
 จากชุดคําสั่ง เมื่อทําการเปิดใน Chrome จะปรากฏ Date picker สามารถทําการคลิก เลือกวันที่จาก
ปฏิทินที่แสดงได้ แต่เมื่อไปเปิดในเบราวเซอร์อื่น ๆ ก็อาจเป็นเพียงกล่องข้อความที่ผู้ใช้ ต้องดําเนินการกรอกวันที่
เข้าไปเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
แบบฝึกหัดที่ 3 การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 

 
จงอธิบาย 
1. ชนิดของความต้องการ (Type of Requirements) มีประเภทอะไรบ้างจงอธิบาย 
                
                
                
                 
 
2. จงอธบิายหลกัการในการคน้หาความตอ้งการ 
                
                
                
                 
 
3. หลกัการคน้หาความตอ้งการทีด่มีอีะไรบา้งจงอธบิาย 
                
                
                
                 
4. สิ่งที่ต้องระวังในการรวบรวมความต้องการจากผู้ใช้มีอะไรบ้างจงอธิบาย 
                
                
                
                 
5. ถ้านักศึกษาต้องการรวบรวมความต้องการของของผู้ใช้เพื่อพัฒนาเว็บไซต์ส่งเสริมการท่องเที่ยวเกาะล้าน 
นักศึกษาจะใช้เครื่องมือใดบ้างในการรวบรวมข้อมูลจงอธิบายเหตุผล 
                
                
                
                 
 
7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 



 

 
 

เฉลยแบบฝึกหัดที่ 3 การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
 

จงตอบค าถามต่อไปนี้  
1. ชนิดของความตอ้งการ (Type of Requirements) มปีระเภทอะไรบา้งจงอธบิาย 
 1. ความต้องการทีเ่ป็นฟังก์ชันการท างาน (Functional Requirement) ความต้องการที่เป็น
ฟังกช์นัการท างานเป็นกจิกรรมทีร่ะบบตอ้งปฏบิตังิาน เป็นขัน้ตอนการท างานทีป่ระกอบไปดว้ยกจิกรรมต่าง 
ๆ เกี่ยวขอ้งกบัผู้ปฏบิตัิงาน โดยแต่ละกจิกรรมจะก่อให้เกดิผลการด าเนินงานออกมา และโดยปกต ิความ
ต้องการทีเ่ป็นฟังก์ชนัการท างานมกัเขยีนอยู่ในรูปแบบของกรยิา สรุปคอืเกี่ยวขอ้งกบัขัน้ตอนการท างานที่
ประกอบไปดว้ยกจิกรรมต่าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งกบัผูป้ฏบิตังิาน 
 2. ความต้องการทีไ่ม่ได้เป็นฟังกช์นั (Non- Functional Requirement) ความตอ้งการทีไ่ม่ไดเ้ป็น
ฟังก์ชนัเป็นความต้องการที่เกี่ยวข้องกบัการก าหนดคุณภาพในการท างานของซอฟต์แวร์ โดยเป็นการ
ปฏบิตักิารเพือ่ใหบ้รรลุจุดประสงคใ์นทุก ๆ ดา้นทีเ่กีย่วขอ้งกบัสภาพแวดลอ้ม ฮารด์แวร ์และซอฟตแ์วรข์อง
องคก์ร สรุปคอืเกี่ยวขอ้งกบัการก าหนดคุณภาพการท างานของซอฟต์แวร ์เช่น เวบ็ไซต์สามารถตรวจสอบ
การ Login เพือ่ป้องกนัการโจมตไีด ้เป็นตน้ 
 
2. จงอธบิายหลกัการในการคน้หาความตอ้งการ 
 1. ใคร (Who) ในส่วนงานดงักล่าว มใีครบา้งทีม่สี่วนเกี่ยวขอ้ง ใครเป็นผูด้ าเนินงานในแต่ละขัน้ตอน
ของระบบงานนี้ และเขาเหล่านัน้ท าไมจงึเป็นผูเ้หมาะสมกบัการปฏบิตังิานในกระบวนการนี้ มใีครคนอื่นบา้ง
หรอืเปล่าทีท่ างานไดป้ระสทิธภิาพดกีว่า 

2. อะไร (What) อะไรคอืสิง่ทีท่ าใหเ้กดิปัญหา ระบบทีต่้องการคอืระบบอะไร มฟัีงก์ชนัการท างาน
อะไรบา้ง ท าไมขัน้ตอนน้ีจงึมคีวามจ าเป็นตอ้งท า 

3. เมือ่ไร (When) ระบบตดิตัง้ไดเ้มื่อไร เจา้ของธุรกจิพรอ้มทีจ่ะสนับสนุนเมื่อไร ทดสอบระบบใหม่
ไดเ้มื่อไร แลว้ตอนน้ีด าเนินการไดเ้มื่อไร ท าไมตอ้งด าเนินการเวลานี้ มเีวลาอื่นทีเ่หมาะสมกว่าหรอืไม่ 

4. ทีไ่หน (Where) สถานที่แห่งไหนที่จะน าระบบใหม่ไปใช้งาน มกีารท างานกนัที่ไหน ท าไมจึง
เลอืกสถานทีน่ี้ท างาน หากท าทีอ่ื่นคดิว่าจะดกีว่า สะดวกกว่าหรอืไม่ 

5. ท าไม (Why) ท าไมต้องพฒันาระบบใหม่ และท าไมถึงเชื่อว่าระบบใหม่สามารถแก้ไขปัญหา
ใหก้บัเขาได ้

6. อย่างไร (How) ขัน้ตอนการด าเนินงานจะต้องท าอย่างไร ท าไมต้องท าแบบนี้ มวีธิีอื่นที่น่าจะ
ดกีว่านี้หรอืไม่ทีจ่ะท าใหง้านออกมามปีระสทิธภิาพดกีว่า ค่าใชจ่้ายถูกกว่า 

 
3. หลกัการคน้หาความตอ้งการทีด่มีอีะไรบา้งจงอธบิาย 

1. ค้นหาข้อมูลความต้องการกับบุคคลที่เกี่ยวข้องโดยตรง และให้ตรงวัตถุประสงค์มากที่สุด  
โดยเฉพาะระบบที่มผีู้ใช้หลายประเภทที่ได้รบัสทิธิใ์นการเข้าถงึที่ต่างกนั เช่น Administrator, Moderator, 
User การคน้หาความตอ้งการของผูใ้ชแ้ต่ละประเภท จะช่วยใหก้ าหนดสทิธิใ์นระบบไดอ้ย่างถูกตอ้ง 



 

 
 

2. ระบุความตอ้งการต่าง ๆ ลงในเอกสาร และมกีารท าขอ้ตกลงร่วมกนั ในสว่นน้ีมคีวามส าคญัอย่าง
มากเนื่องจากในองค์กรมกัมหีวัหน้าแผนก หรอืผู้เกี่ยวข้องกบัระบบมาก ในการค้นหาความต้องการของ
ระบบนัน้ไม่สามารถท าไดใ้นครัง้เดยีว หรอืบางคนอาจเปลีย่นความต้องการของตนเองไปมาท าใหต้อ้งแก้ไข
ระบบซึง่บางครัง้การแกไ้ขบางอย่างเช่น Process ทีส่ าคญัอาจกระทบกบัระบบทัง้หมดดงันัน้การท าขอ้ตงลง
เป็นเอกสารจะช่วยใหผู้พ้ฒันาระบบท างานไดง้า่ยขึน้ 

3. ความต้องการทีด่ตี้องตกลงร่วมกนัทัง้สองฝ่าย ในกรณีนี้เป็นการตกลงความต้องการซึ่งบางครัง้
การพฒันาระบบจะมรีปูแบบ หรอืลูกเล่นทีส่ามารถบรรลุวตัถุประสงคไ์ด ้โดยกระบวนการวธิอีาจแตกต่างกบั
สิง่ทีผู่ใ้ชร้ะบบเขา้ใจ 

4. ค าอธบิายบนเอกสารทีไ่ดบ้นัทกึไวค้วรมคีวามชดัเจน อย่าใชค้ าจ ากดัความทีก่ ากวมและตคีวาม
ไดห้ลายความหมาย เมื่อบนัทกึรายการความตอ้งการ เงือ่นไขของระบบ การบนัทกึรายงานทีช่ดัเจนจะช่วย
ให้มคีวามเข้าใจที่ตรงกนัเมื่อสรุปบนัทึกการประชุมหรอืสมัภาษณ์ความต้องการเสร็จแล้ว จ าเป็นต้องท า
รายงานส่งใหลู้กคา้หรอืเจ้าของระบบได้ท าความเขา้ใจอกีครัง้ ถ้าเหน็ดว้ยใหเ้ซน็ต์รบัรองรายงาน ถ้าไม่ท า
เช่นน้ีอาจท าใหเ้กดิปัญหาภายหลงัได ้

 
4. สิง่ทีต่อ้งระวงัในการรวบรวมความตอ้งการจากผูใ้ชม้อีะไรบา้งจงอธบิาย 

1. ไม่ใช่ทุกคน ทีสื่อ่ความในใจเก่ง การเก็บขอ้มูลโดยการสมัภาษณ์นัน้เป็นสิง่ที่ต้องระวงัเป็น
อย่างมากเนื่องจากผู้ใช้ไม่รู้เทคนิควธิดี้านเทคนิค และอาจสื่อสิง่ที่ต้องการออกมาแบบผดิสิง่ที่ต้องท าคอื 
ถามพรอ้มยกตวัอย่าง จนแน่ใจว่าใช่สิง่ทีเ่ขาตอ้งการจรงิ ๆ 

2. คนเราใจโลเล การให้ทางเลอืกหลายทางและมคีวามใกล้เคยีงกนัจะท าให้เกดิความโลเลในการ
เลอืกสิง่ทีผู่ใ้ชต้้องการ หรอือาจไม่เขา้ใจในสิง่ที่จะเลอืก ดงันัน้ตวัเลอืกทีเ่ราน าไปส ารวจความต้องการของ
ผูใ้ช ้ตอ้งมคีวามชดัเจนเขา้ใจงา่ย 

3. ระวงัสิง่ทีช้ี่วดัได้ยาก เช่น อยากได้สวยๆ อยากให้ใช้ง่ายๆ อยากให้มนัดูหรูๆ เรียกความ
ต้องการนี้ว่า Non Functional Requirements วธิจี าแนกว่าอะไรคอื Non Functional Requirements นัน้ท า
ไดง้่ายมาก หากเกี่ยวขอ้งกบัศลิปะ รสนิยม หรอืความยากง่ายเมื่อไหร่ นัน่แหละใช่เลย เหตุผลทีต่้องระวงั
เพราะมนัชี้วดัตรง ๆ ไม่ได ้ว่าใชง้า่ยแลว้หรอืยงั เราอาจจะคดิว่าง่าย แต่ผูใ้ชอ้าจจะบอกว่าไม่ง่ายซึ่งจะเถยีง
กนัให้ตายก็ไม่จบ ทางแก้คอืต้องตกลงกนัให้แน่ชดัว่าจะใช้เกณฑ์อะไรในการวดัวธิทีี่ดทีี่สุดคอืการท าแบบ
ส ารวจความคดิเหน็ ซึง่เรากต็้องตกลงกนัว่าค่าเฉลีย่ออกมากีค่ะแนนถงึจะผ่านเกณฑ ์

4. อยากได้เพราะคนอืน่มี ไม่ใช่เพราะเหมาะสม เช่น อยากมเีวบ็แบบ M Thai เพราะคดิว่าถ้า
ท าเวบ็เหมอืน M Thai แลว้จะมคีนเขา้เวบ็วนัละหลายพนัคนหรอือยากไดเ้วบ็แบบ Facebook ทัง้ ๆ ทีม่งีบ
แค่หลกัหมื่นถ้าเจอผูใ้ช ้แบบน้ี หน้าทีข่องผูพ้ฒันา คอืโน้มน้าวใหเ้คา้เขา้ใจว่ามนัไม่เหมาะสมอย่างไร ความ
เหมาะสมในทีน่ี้ หมายถงึ เหมาะสมกบัระยะเวลาทีม่ใีหห้รอืเปล่า เหมาะสมกบังบประมาณหรอืไม่ 

5. ระวงัค าก ากวม ภาษาไทยเป็นภาษาที่ดิ้นได ้คุยกนัตัง้นานกลายเป็นคุยคนละเรื่องออกจะบ่อย
ตวัอย่าง “ขา้วเยน็หมดแล้ว” ค านี้ก ากวมเพราะอาจจะหมายถงึ ขา้วมื้อเยน็ไม่มแีล้ว หรอืขา้วทิ้งไว้จนเยน็
แลว้ ฉะนัน้ ถ้ารูต้วัว่ามคี าทีก่ ากวมโผล่ขึน้มา ใหร้บีหาค าทีม่คีวามหมายใกลเ้คยีงมายนืยนั หรอืยกตวัอย่าง
เพิม่เตมิทนัท ี



 

 
 

6. ความต้องการ ไม่ใช่วิธีการ เราต้องแยกแยะให้ออกว่าอะไรคอืความต้องการ อะไรคอืวธิกีาร 
สิง่ทีเ่ราสนใจคอื ความต้องการ ซึ่งเราจะน าไปหาวธิกีารต่อเองภายหลงั การรบัเอาวธิกีารมาใช ้ไม่เป็นผลด ี
เพราะในบางครัง้ยงัมวีธิทีีด่กีว่าอยู่อกี ตวัอย่างเช่น ผูใ้ชบ้อกเราว่าใหท้ าเวบ็อกีหน้าหนึ่งส าหรบัมอืถือเอาไว้
ดว้ยจะเหน็ไดว้่า นี่เป็นวธิกีาร ไม่ใช่ความต้องการ ความต้องการจรงิ ๆ ของผูใ้ช ้คอืใหเ้วบ็ไซต์แสดงผลใน
มอืถอืได้ด้วยซึ่งอนัที่จรงิเราไม่ต้องท าเวบ็แยกมาอกีหน้าก็ได ้แค่ออกแบบเวบ็ให้เป็นแบบ Responsive ก็
ตรงกบัความตอ้งการแลว้ 

7. ระวงัการเมืองภายใน บ่อยครัง้ที่การเก็บ Requirements เป็นการนัง่โต๊ะประชุมกนัหลายฝ่าย 
จนเป็นเหตุให้ลูกน้องเกรงใจหวัหน้า ไม่กล้าพูด ไม่กล้าแย้งในบางประเดน็ ท าให้ Requirements ตกหล่น 
หรอืในกรณีทีแ่ย่หนกัๆ ก ็Requirements ผดิไปเลยเพราะหวัหน้าอาจจะไม่เขา้ใจเนื้องานดเีท่าลูกน้องทีค่ลุก
คลทีุกวนั วธิแีกปั้ญหาคอืควรขอช่องทางการตดิต่อแลว้นดัคุยกนัสว่นตวัเป็นระยะ ๆ 

8. ระวัง Requirements ขัดแย้งกันเอง  บ่อยครัง้ที่ผู้ใช้ ให้ Requirements ใหม่ขัดแย้งกับ 
Requirements ที่ให้มาก่อนหน้า เช่นบอกว่าระบบสมาชิก อยากให้ผู้ใช้สมคัรสมาชิกง่ายๆ ให้กรอกแค่ 
email กับ password ก็พอ ไม่ต้องมีชื่อ แต่ในภายหลังมี Requirements มาใหม่ว่า ให้แสดงรายชื่อผู้ที่
ออนไลน์อยู่ในขณะนัน้ดว้ย แบบน้ีกจ็ะขดัแยง้แลว้ว่า ตกลงควรหรอืไม่ควรม ีusername กนัแน่ 

9. ผู้ใช้คาดหวงัให้ผู้พฒันาระบบเป็นทีป่รึกษาด้วย ผู้พฒันาระบบไม่ได้มหีน้าที่ฟังอย่างเดียว 
เรามหีน้าที่ให้ค าปรึกษาด้วย เพราะ Requirement บางข้อก็ไม่ส่งผลดีต่องานเลย ผู้พฒันาระบบมีความ
เข้าใจในด้านเทคโนโลยมีากกว่า ในบางครัง้เราจึงมองได้ขาดมากกว่า ว่าสิง่ที่เค้าอยากได้ดีส าหรบังาน
หรอืไม่ด ีเพราะถ้าเราฝืนท าแล้วงานออกมาไม่ด ีผู้ใช้ก็จะแก้งานหลายครัง้ ซึ่งจะท าให้เราเสยีเวลาในการ
ท างาน ยกตวัอย่างเช่นระบบการศกึษาไทย ที่วดัคุณภาพครูจากผลงาน ผลงานก็คอืการบ้านเดก็รูปเล่ม
สวยๆ ครูจงึต้องสัง่การบา้นทีย่ากๆ สุดทา้ยกลายเป็นการบา้นผูป้กครอง เพราะเกนิความสามารถเดก็ เดก็
ไม่ไดท้ ากเ็ลยไม่ไดค้วามรูอ้ะไร ปัญหานี้เกดิจากการขาดความเขา้ใจของกระทรวงศกึษาฯ ซึ่งชดัเจนเลยว่า 
Requirements ขอ้นี้ไม่สง่ผลดตี่องานเลย 

10. ระวัง Requirements Creep Creep แปลว่าแอบย่อง Requirements Creep จึงหมายถึง 
Requirements ย่องมาทหีลงัท าให้เรามงีานที่ต้องท ามากขึ้น บ่อยครัง้จะกระทบงานที่ท าไปแลว้ ท า ให้เกดิ
การแก้งานสาเหตุที่ เกิด Requirements Creep เนื่ องจากผู้ใช้ลืม ฝรัง่จึงสอนเสมอว่าเวลาไปเก็บ 
Requirements ให ้Keep asking why คอืคอยถามว่าท าไมๆ อยู่เรื่อย ๆ การถามว่าท าไม จะเป็นการกระตุ้น
ให้เค้าตรกึตรองความคิดของตวัเอง ท าให้หลงลืมน้อยลง ข้อดีอีกอย่างของการย ้าค าถามว่า ท าไมๆ ก็
เพื่อใหเ้ราเขา้ถงึ Requirements ทีแ่ทจ้รงิดว้ย ถามไปถามมา จะกลายเป็นว่า “จรงิ ๆ ไม่ต้องมกีไ็ดน้ะขอ้นี้ 
ตดัออกไปเลยละกนั” ท าใหเ้รามงีานทีต่อ้งท าน้อยลง 

 
5. ถา้นกัศกึษาตอ้งการรวบรวมความตอ้งการของของผูใ้ชเ้พือ่พฒันาเวบ็ไซตส์่งเสรมิการท่องเทีย่วเกาะล้าน 
นกัศกึษาจะใชเ้ครื่องมอืใดบา้งในการรวบรวมขอ้มลูจงอธบิายเหตุผล 
 แบบส ารวจความต้องการ เพราะ ต้องการทราบแลว้ว่าขอ้มูลดงักล่าวผูใ้ชต้้องการหรอืไม่ ถ้าต้องการ
นัน้ต้องการขอ้มูลรายละเอยีดอย่างไร ในขอ้ค าถามเดยีวจงึควรมทีัง้ค าถามปลายปิดและปลายเปิด  ในส่วน
ของการส ารวจด้านการออกแบบนัน้ควรมตีวัอย่างใหผู้้ใช้ดูเพื่อง่ายในการตดัสนิใจเพื่อใหเ้ป็นไปในทิศทาง



 

 
 

เดยีวกนัและสรา้งความเขา้ใจตรงกนัระหว่างทมีผูพ้ฒันาระบบและผูใ้ชแ้ละในส่วนทา้ยของแบบส ารวจควรมี
ค าถามปลายเปิด เช่น ขอ้เสนอแนะ 
เพื่อให้ได้เนื้อหาที่ครอบคลุมในส่วนที่ไม่สามารถหาข้อมูลได้ เช่น ตัวอย่างข้อมูลที่ต้องเตรียมก่อนท า
เวบ็ไซต ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

 ใบงาน ที่ 3 หน่วยที่    3 
รหัสวิชา 31910-2026  ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์     

สอนครั้งที่  7-9 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป ทฤษฎี     2       ชม. 
ปฏิบัติ    10      ชม. 

ชื่อเรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป  

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้จากการปฏิบัติงาน 
ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   
 รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5  
3. สมรรถนะการปฏิบัติงาน 

  3.3 สามารถแทรกรูปภาพบนเว็บเพจ 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

4.1) น้อมน้ำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใช้ในการปฏิบัติงาน 
4.2) แสดงพฤติกรรม ลักษณะนิรับ คุณธรรม จริยรรรม และเจตคติท่ีดีต่องานด้านวิชาชีพ 

5. เครื่องมือ วัสดุ และอุปกรณ์ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน    
2. ใบความรู้ที่ 2 
3. แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน 

6. คำแนะนำ/ข้อควรระวัง 
 - 
7. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
1. เตรียมความพร้อมก่อนเรืยน 
2. ครูนำเข้าสู่บทเรียน 

ชั้นสอน 
1. ครูอธิบายการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
2. ครูอธิบายและซักถามเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
3. ครูให้นักเรียนบอกข้อควรระวังการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 

 ชั้นสรุป 
1. ครูประเมินการชักถาม 

3.1 สามารถจัดการสร้างเว็บไซต์ 
3.2 สามารถจัดการข้อความบนเว็บเพจ 



 

 
 

2. ครูสรุปงาน ให้นักเรียนฟังและให้นักเรียนนซักถามเพ่ือความเข้าใจ 
3. ครูสังเกตการดูแลรักษาห้อง  

8. สรุปและวิจารณ์ผล 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก เริ่มจากการท าความเข้าใจ ความหมายของกราฟิก ซึ่งเป็น

ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหนึ่งที่สื่อความหมายโดย     ใช้เส้น ภาพเขียน ภาพถ่าย ภาพวาดหรือสัญลักษณ์ ส่วน
ความหมายของ คอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นการสร้างและการจัดการภาพกราฟิกโดยใช้คอมพิวเตอร์ หลักการท างาน
ของภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ เกิดจากการเรียงตัวของจุดสี่เหลี่ยม  ที่เรียกว่า พิกเซล และภาพกราฟิกแบบ
เวคเตอร์ เกิดจากการประมวลผลโดยอาศัย หลักการค านวณทางคณิตศาสตร์ ประเภทของภาพกราฟิกแบบ2 มิติ 
จะมีแต่ความกว้างและความยาว ส่วนภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ ประกอบไปด้วย ส่วนโค้ง เว้า มุม แสงและความลึก 
ระบบสีที่ใช้กับภาพกราฟิก ได้แก่ RGB CMYK HSB และ LAB ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิกที่ใช้ส าหรับจัดเก็บ
ภาพ จะมีผลกับ ขนาดของไฟล์ภาพ ตลอดจนปัจจุบันมีการประยุกต์คอมพิวเตอร์กราฟิกไปใช้กับ   งานด้านต่าง ๆ 
ได้อย่างหลากหลาย เช่น งานบันเทิง งานการเรียนการสอนและ   การฝึกอบรม งานออกแบบ งานเว็บไซต์ หรือ
งานน าเสนอข้อมูล เป็นต้น 
9. การประเมินผล 

  1. พิจารณาหลักฐานความรู้    
2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
แบบประเมินผลการปฏิบัติงาน  ใบงานที่ 3 

รายวิชาโปรแกรมกราฟิกสำหรับการออกแบบเว็บไซต์  รหัสวิชา 31910-2026 
เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 

 
ชื่อ.........................................สกุล..........................ระดับชั้น .......... สาขาวิชา………..……….กลุ่ม…………..….. 

                
 

 

สรุปผลการประเมิน                 ผ่าน                    ไม่ผ่าน            คะแนนที่ได้.......................          
ข้อเสนอแนะ    ............................................................................................................... ......................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
 
                                                        ลงชื่อ......................................ผู้ประเมิน 
                                                                             (……………………………….) 
                                         ……………/……………/……………      

ลำดับที่ หัวข้อการประเมิน 
ระดับคะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

 
1 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
เข้าเรียนตรงต่อเวลา 

      

2 มีวินัย และแต่งกายถูกระเบียบ       
3 มีความมุ่งมั่น และตั้งใจปฏิบัติงาน       
4 มีการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน หรือเป็นทีม       
5 ส่งงานในเวลาที่กำหนด       
 
6 

ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
การปฏิบัติงานเป็นไปตามขั้นตอน 

      

7 แบบงานมีความประณีต และสวยงาม       
8 แบบงานถูกต้องตามหลักวิชาการ       
9 ปฏิบัติงานเสร็จสิ้นตามเวลาที่กำหนด       
10 มีสัญชาตญาณของความปลอดภัย       
 รวมคะแนน   



 

 
 

 
คำชี้แจง  ให้ทำเครื่องหมาย    และหากผู้เรียนมีพฤติกรรมนั้น ลงในช่องรายการ      
       

เกณฑ์การวัดผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรมดังนี้ 
 1.  ดีมาก =  4  สนใจฟัง ไม่หลับ ไม่พูดคุยในชั้น มีคำถาม ตอบคำถามถูก ทำงานส่งตามเวลาอยู่ใน

เกณฑ์ประมาณ 90 - 100%    
 2.  ดี  =  3  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  70 - 89% 
 3.  ปานกลาง =  2  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  50 - 69 %  
 4.  ปรับปรุง =  1  เข้าชั้นเรียน  แต่การแสดงออกน้อยมาก ส่งงานไม่ครบ ส่งงานไม่ตรงเวลา 
เกณฑ์การประเมิน   
 คะแนนรวมตามแบบแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 80 

 
      ลงชื่อ .....................................ครูผู้สอนสังเกต 
              (..........................................) 

สัปดาห์ที่ ........  

ที ่
ชื่อ-

นามสกุล 

การแสดงพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียน 

รวม
คะแนน 

การสนใจ
เรียน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การตอบ
คำถาม 

การยอมรับ
ฟังคนอ่ืน 

ทำงานตามที่
ครู

มอบหมาย 
4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 



 

 
 

วิทยาลัยการอาซีพบางสะพาน 

แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สาขาวิชา ............................... สาขางาน .............................. ระดับชั้น ............................... กลุ่ม ........................  
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10. เอกสารอ้างอิง/เอกสารค้นคว้าเพิ่มเติม 
ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

 
 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    4 

รหัสวิชา 31910-2026  ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์     

สอนครั้งที่ 10-13 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใส่ตารางในเว็บเพจ ทฤษฎี       8     ชม. 
ปฏิบัติ       16   ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน การใส่ตารางในเว็บเพจ  

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

2.1 มาตรฐานอาชีพ สถาบันคุณวุฒิวิขาชีพ (องค์การมหาชน)  
สมรรถนะย่อย   บุคคลที่ทำหน้าที่เกี่ยวกับการกำหนดประเภทของเว็บไซต์ที่ต้องออกแบบ ระบุแนวคิดและ

ทฤษฎีในการออกแบบเว็บไซต์ จัดหาเทคโนโลยีเพื่อออกแบบเว็บไซต์ และวิเคราะห์ข้อจำกัดในการออกแบบ
เว็บไซต์  

1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
1. ระบุประเภทของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ระบุข้อดี ข้อเสียของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
3. ตรวจสอบความถูกต้องของคู่มือการใช้งานโปรแกรม ให้ทำการทดสอบโดยใช้การสอบ

ข้อเขียนและแบบสัมภาษณ์ 
2) วิธีประเมิน 
 1. พิจารณาหลักฐานความรู้ 
        2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
   1. เอกสารรับรองการปฏิบัติงานหรือผลการประเมินการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ 
   2. เอกสารการประเมินจากการจำลองสถานการณ์โดยใช้กรณีศึกษา 
   3. เอกสารการประเมินการสัมภาษณ์ 

  4. แฟ้มสะสมผลงาน 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

1. เอกสารผ่านการอบรมเกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซต์ 
2. เอกสาร วุฒิบัตร หรือใบรับรองท่ีแสดงว่าผ่านการทดสอบ (Certificate) ด้านการออกแบบ

เว็บไซต์ทั้งแบบอิงและไม่อิงผลิตภัณฑ์จากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
3. เอกสารรับรองการผ่านการสอบข้อเขียนหรือผลการทดสอบความรู้ 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ  อาชีพนักออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 



 

 
 

3. สมรรถนะประจำหน่วย 
3.1 แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

5. สาระการเรียนรู้ 
1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 6.1 การนำเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูกล่าวว่าฐานข้อมูลเป็นการจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบทำให้ผู ้ใช้สามารถใช้ข้อมูลที่เกี ่ยวข้องใน
ระบบงานต่างๆ ร่วมกันได้โดยที่จะไม่เกิดความซํ้าซ้อนของข้อมูล และยังสามารถหลีกเลี่ยงความขัดแย้งของข้อมูล 
อีกทั้งข้อมูลในระบบก็จะถูกต้องเชื่อถือได้ และเป็นมาตรฐานเดียวกัน โดยจะมีการกำหนดระบบความปลอดภัย
ของข้อมูลขึ้น 

2.ครูและผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของข้อมูลข่าวสาร สารสนเทศ ว่ามีความสำคัญกับงานแทบทุก
ด้านความจำเป็นของการใช้ข้อมูลมีมากขึ้น การจัดเก็บข้อมูลจึงเป็นเรื่องสำคัญขององค์กร การนำคอมพิวเตอร์มา
ใช้เป็น เครื่องมือช่วยในการจัดเก็บข้อมูลในลักษณะของฐานข้อมูลจึงมีบทบาทอย่างมาก จึงควรที่จะต้องทำความ
เข้าใจกับเรื ่องของฐานข้อมูลตั้งแต่ระดับพื้นฐาน ตลอดจนการออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมูลขึ้น ใช้ใน
ระบบงาน 

3.ผู้เรียนทำแบบประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน แล้วสลับกันตรวจเพื่อเก็บคะแนนสะสมไว้ 
6.2 การเรียนรู้ 

6.2.1 นักเรียนร่วมกันตอบคำถามในชั้นเรียน 
6.2.2 ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติม พร้อมชี้แจงรายละเอียดต่างๆ เกี่ยวกับ หลักการของระบบฐานข้อมูล 
6.2.3 ทบทวนเนื้อหาโดยการทำแบบฝึกหัดท้ายบท 
6.2.4 ครูมอบหมายงานให้หาข้อมูลเพ่ิมเติม 

6.3 การสรุป 
6.3.1 สรุปบทเรียนส่วนที่เป็นสาระสำคัญ 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบประเมินผลการปฏิบัติงานและแบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม  

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
3.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการสร้างเว็บไซต์  
3.2 การจัดการข้อความบนเว็บเพจ  



 

 
 

3.3 การแทรกรูปภาพบนเว็บเพจ  
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
  1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
  2.ใบเช็ครายชื่อ 
  3.แผนจัดการเรียนรู้ 
  4.การตรวจประเมินผลงาน 
9. การวัดและประเมินผล 

9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัติ 
6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 

กับการประเมินตามสภาพจริง 
9.3 เครื่องมือประเมิน 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 

 



 

 
 

 
10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 
                
                
                
10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                
                
10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 

 ใบความรู้ ที ่4 หน่วยที่     4 
รหัสวิชา   31910-2026   ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์   

สอนครั้งที่ 10-13 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้  การใส่ตารางในเว็บเพจ ทฤษฎี       8    ชม. 
ปฏิบัติ      16    ชม. 

ชื่อเรื่อง การใส่ตารางในเว็บเพจ  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
  มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   

รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 

3.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการสร้างเว็บไซต์  
3.2 การจัดการข้อความบนเว็บเพจ  
3.3 การแทรกรูปภาพบนเว็บเพจ  

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟิก 

4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 
5. เนื้อหาสาระ 
  
การสร้างตาราง 

การใช้ตารางเหมาะสำหรับการนำเสนอข้อมูลจำนวนมาก โดยตารางสามารถใช้งานได้หลายแบบตั้งแต่ใช้
เป็นตารางธรรมดาเพื่อแสดงค่าตัวเลขทางสถิติหรือตัวเลขที่มีความสัมพันธ์กัน ซึ่งการใช้ตารางนำเสนอข้อมูลแบบ
นี้ทำให้เห็นการเปรียบเทียบที่ชัดเจน และการประยุกต์ใช้ตารางกับข้อมูลประเภทอื่นๆ เช่น ข้อความ หรือรูปภาพ
เพื่อช่วยออกแบบโฮมเพจ (เว็บเพจหน้าแรก) ซึ่งตารางสามารถจัดองค์ประกอบต่าง ๆ ได้อย่างเป็นสัดส่วนและอยู่
ในตำแหน่งที่ต้องการได ้
 
 
 
 



 

 
 

 
1. โครงสร้างของตาราง 

<table> 
<caption>………</caption> 
<tr> 
<th>………</th> 
<th>………</th> 
</tr> 
<tr> 
<td>………</td> 
<td>………</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>………</td> 
<td>………</td> 
</tr> 
</table> 

• <table> กำหนดการสร้างตาราง และมีคำสั่งปิดคือ </table> 
• <caption> เป็นการกำหนดคำ หรือข้อความอธิบายตาราง และมีคำสั่งปิดคือ </caption> 
• <tr> (Table Row) เป็นการกำหนดแถวของตารางในแนวนอน และมีคำสั่งปิดคือ </tr> 
• <th> (Table Head) เป็นการกำหนดหัวเรื่องในคอลัมน์ และมีคำสั่งปิดคือ </th> 
• <td> (Table Data) เป็นการกำหนดข้อมูลในตาราง และมีคำสั่งปิดคือ </td> 

 
 
คุณสมบัติของตาราง <table> 
 



 

 
 

 
 
 

 
 



 

 
 

 
2. การสร้างตาราง 

 
ชื่อแท็ก                              table, tr, td 
ตำแหน่งของแท็ก            table อยู่ภายในแท็ก <body>…</body> 
tr อยู่ภายในแท็ก <table>…</table> 
td อยู่ภายในแท็ก <tr>…</tr> 
รูปแบบแท็ก HTML 
          <table> 
<tr><td>ข้อมูล</td><td>ข้อมูล</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล</td><td>ข้อมูล</td></tr> 
… 
<table> 
 
ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
<body> 
<table> 



 

 
 

<tr><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล4</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. การใส่หัวเรื่อง <th> และตีเส้นตาราง 
 

รูปแบบแท็ก HTML  (การใส่หัวเรื่อง)     
<tr><th>หวัข้อ1</th><th>หัวข้อ2</th></tr> 
 
รูปแบบแท็ก HTML  (การตีเส้นตาราง)      
 
                    <table border=“ความหนาของเส้น”> 
 
ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 
<head> 



 

 
 

<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table border=”1″> 
<tr><th>หวัข้อ1</th><th>หัวข้อ2</th></tr> 
<tr><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล4</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. การกำหนดข้อความกำกับให้กับตาราง 
 
รูปแบบแท็ก HTML    <caption align=“ตำแหน่ง”>ข้อความกำกับ</caption> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้          ตำแหน่งของข้อความกำกับ ได้แก่ top (กลางบน), bottom (กลางล่าง), left (ซ้ายบน), 
right (ขวาบน) 
 

ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 



 

 
 

<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table border=”1″> 
<caption align=”top”>ตารางแสดงการกำหนดข้อความกำกับตาราง</caption> 
<tr><th>หวัข้อ1</th><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><th>หวัข้อ2</th><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล4</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. การปรับความห่างและการเว้นระยะระหว่างข้อมูลในเซลล์กับกรอบเซลล์ 
 
รูปแบบแท็ก HTML    <table cellspacing=“ความห่าง”> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้          ขนาดเป็นพิกเซล (pixels) เช่น 5, 7, 10 
 
รูปแบบแท็ก HTML    <table cellpadding=“ระยะท่ีต้องการเว้น”> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้          ขนาดเป็นพิกเซล (pixels) เช่น 5, 7, 10 



 

 
 

 
ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table border=”1″ cellspacing=”0″ cellspacing=”0″> 
<tr><th>หวัข้อ1</th><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><th>หวัข้อ2</th><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล4</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. การปรับความกว้างและความสูงของตาราง 
 
รูปแบบแท็ก HTML    <table width=“ความกว้าง” height=“ความสูง”> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้          ขนาดเป็นพิกเซล (pixels) เช่น 5, 7, 10 หรือ % 



 

 
 

 
ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table border=”1″ width=”50%” height=”50%”> 
<tr><th>หวัข้อ1</th><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><th>หวัข้อ2</th><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล4</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. การปรับขนาดช่องเซลล์ 
 
หากเราต้องการปรับขนาดช่องเซลล์จากปกติ 1 ช่อง ที่มีขนาด 1 แถว 1 คอลัมน์เป็นแบบ 1 แถว 3 คอลัมน์ เราก็
สามารถทำได้ดังนี้ 
รูปแบบแท็ก HTML     <td colspan=“จำนวนคอลัมน์ที่ต้องการขยาย”> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้           จำนวนคอลัมน์ที่ต้องการขยาย 



 

 
 

 
ตัวอย่างการขยายเซลล์เกิน 1 คอลัมน์ 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table border=”1″ width=”50%” height=”50%”> 
<tr><td colspan=”2″>ข้อมูล1</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล4</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปแบบแท็ก HTML      <td rowspan=“จำนวนแถวที่ต้องการขยาย”> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้             จำนวนแถวที่ต้องการขยาย 

ตัวอย่างการขยายเซลล์เกิน 1 แถว 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 



 

 
 

</head> 
<body> 
<table border=”1″ width=”50%” height=”50%”> 
<tr><td rowspan=”2″>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td></tr> 
</table> 
</body> 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. การใส่สีในช่องเซลล์ 
 
รูปแบบแท็ก HTML   bgcolor=“ชื่อสี/#รหัสสี” 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้          สีทีก่ำหนดเป็นสีพ้ืนฐานหรือเลขฐาน 16 

 
ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 



 

 
 

</head> 
<body> 
<table border=”1″ bgcolor=”pink”> 
<tr bgcolor=”yellow”><th>หัวเรื่อง1</th><th>หัวเรือ่ง2</th></tr> 
<tr><td bgcolor=”sky blue”>ข้อมูล1</td><td bgcolor=”white”>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9. การกำหนดสีกรอบตาราง 
 
รูปแบบแท็ก HTML     bordercolor=“ชื่อสี/#รหัสสี” 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้            สทีี่กำหนดเป็นสีพ้ืนฐานหรือเลขฐาน 16 
 

ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 



 

 
 

<body> 
<table border=”1″ bordercolor=”blue”> 
<tr><th>หวัเรื่อง1</th><th>หัวเรื่อง2</th></tr> 
<tr><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10. การใส่รูปภาพพื้นหลังตาราง 
 
รูปแบบแท็ก HTML     background=“ตำแหน่งรูปภาพ” 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้           ชื่อตำแหน่งและไฟล์รูปภาพ 
 

ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 



 

 
 

<body> 
<table border=”1″ bordercolor=”blue” background=”pic/background-31.jpg”> 
<tr><th>หวัเรื่อง1</th><th>หัวเรื่อง2</th></tr> 
<tr><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
11. การจัดตำแหน่งตาราง แถว และคอลัมน์ 
 
รูปแบบแท็ก HTML    <table align=“ตำแหน่งของข้อมูล” >, <tr align=”ตำแหน่งของข้อมูล”>, <td align=”
ตำแหน่งของข้อมูล”> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้           ตำแหน่งของข้อมูล ได้แก่ center (กลาง), left (ซ้าย), right (ขวา) และ justify (เต็ม
ช่อง) 

ตัวอย่างการจัดตำแหน่งข้อมูลแนวนอน 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 



 

 
 

</head> 
<body> 
<table width=”40%” border=”1″ align=”center”> 
<tr align=”center”><th>หัวเรื่อง1</th><th>หัวเรื่อง2</th></tr> 
<tr align=”center”><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr align=”center”><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปแบบแท็ก HTML    <td vlign=“ตำแหน่งของข้อมูล”> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้          ตำแหน่งของข้อมูล ได้แก่ baseline (ตามเส้นฐาน), bottom (ชิดล่าง), middle (กลาง) 
และ top (ชิดบน), right (ขวา) และ justifty (เต็มช่อง) 
 

ตัวอย่างการจัดตำแหน่งข้อมูลแนวตั้ง 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 



 

 
 

<table width=”100%” height=”50%” border=”2″> 
<tr> 
<td valign=”baseline”>Baseline</td> 
<td valign=”top”>top</td> 
<td valign=”middle”>middle</td> 
<td valign=”bottom”>bottom</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. การกำหนดการแสดงเส้นตาราง 

เป็นการกำหนดให้แสดงเส้นตารางบางด้านเพ่ือความเหมาะสมสำหรับการแสดงข้อมูล เช่น ต้องการแสดง
เส้นเฉพาะคอลัมน์ 
รูปแบบแท็ก HTML      <table frame=“ตัวเลือก” rules=“ตัวเลือก”> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้            กำหนดให้แสดงหรือไม่แสดงเส้นขอบตาราง 

 



 

 
 

 
 

 
ตัวอย่างการเปิด/ปิดเส้นตาราง 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table frame=”border” rules=”rows” border=”1″> 
<thead><td>หัวเรื่อง1</td><td>หัวเรื่อง2</td></thead> 
<tr><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tfoot><td>ส่วนล่าง1</td><td>ส่วนล่าง</td></tfoot> 
</table> 
</body> 
</html> 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
13. การสร้างตารางซ้อนตาราง 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table border=”1″ bordercolor=”pink”> 
<tr align=”center”><td colspan=”2″>การสร้างตารางซ้อนตาราง</td></tr> 
<td><table border=”1″ bordercolor=”green” align=”center”> 
<tr align=”center”><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล4</td></tr> 
</table></td> 
<tr align=”center”><td colspan=”2″>ข้อมูล5</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
14. การใส่รูปภาพในตาราง 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<b>การแทรกรูปภาพในตาราง</b><br /> 
<table border=”1″ bordercolor=”pink”> 
<tr><td><img src=”pic/146.gif” /></td> 
<td><img src=”pic/178.gif” /></td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

15. การกำหนดความกว้างของคอลัมน์ 
 
รูปแบบแท็ก HTML    <colgroup span=“จำนวน” width=“ความกว้าง”>…</colgroup> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้          span จำนวนคอลัมน์ที่ใช้กำหนดความกว้าง 
width ความกว้างของคอลัมน์มีหน่วยเป็น % หรือพิกเซล 
 

ตัวอย่างการใช้งาน 
 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table border=”1″> 
<colgroup span=”2″ width=”150″></colgroup> 
<tr><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td><td>ข้อมูล3</td> 
<td>ข้อมูล4</td><td>ข้อมูล5</td><td>ข้อมูล6</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

 
 
 
 
 
 
 
16. การกำหนดความกว้างแต่ละคอลัมน์ 
รูปแบบแท็ก                    <col span=“จำนวน” width=“ความกว้าง” /> 
ค่าท่ีกำหนดให้ใช้          span จำนวนคอลัมน์ที่ใช้กำหนดความกว้าง 
width ความกว้างของคอลัมน์มีหน่วยเป็น % หรือพิกเซล 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 



 

 
 

</head> 
<body> 
<table border=”1″> 
<colgroup> 
<col span=”2″ width=”100″ /> 
<col span=”2″ width=”80″ /> 
<col span=”2″ width=”50″ /> 
</colgroup> 
<tr><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td><td>ข้อมูล3</td> 
<td>ข้อมูล4</td><td>ข้อมูล5</td><td>ข้อมูล6</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล7</td><td>ข้อมูล8</td><td>ข้อมูล9</td> 
<td>ข้อมูล10</td><td>ข้อมูล11</td><td>ข้อมูล12</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คำอธิบาย 
จากตัวอย่างมีการใส่แท็ก col อยู่ด้วย 3 ที ซึ่งแต่ละที่มีความหมาย ดังนี้ 
 
<col span=“2” width=“100” /> หมายถึง คอลัมน์ที่ 1-2 กำหนดขนาด 100 พิกเซล 
<col span=“2” width=“80” /> หมายถึง คอลัมน์ที่ 3-4 กำหนดขนาด 80 พิกเซล 
<col span=“2” width=“50” /> หมายถึง คอลัมน์ที่ 5-6 กำหนดขนาด 50 พิกเซล 
  
 
 



 

 
 

17. การแบ่งเส้นตาราง <thead>, <tfoot>, <tbody> 
การแบ่งส่วนตาราง เราสามารถทำได้ 3 ส่วนคือ 
 
แท็ก thead (Table Header) ส่วนของหัวตาราง 
แท็ก tbody (Table Body) ส่วนของข้อมูลในตาราง 
แท็ก tfoot (Table Footer) ส่วนของสรุปรวมข้อมูลในตาราง 
โดยทั้งสามส่วนเราไม่ต้องเรียงลำดับกันก็ได้ เช่น อาจวางแท็ก tfoot มาก่อนแท็ก tbody ก็ได้ แต่ตอนแสดงผล
บราวเซอร์จะจัดแท็ก tfoot ไว้ข้างล่างสุด 
 
ลักษณะของแท็กทั้ง 3 ประการจะเป็นดังนี้ 
รูปแบบแท็ก HTML  <thead><tr><td>…</td></tr></thead> 
<tbody><tr><td>…</td></tr></tbody> 
<tfoot><tr><td>…</td></tr></tfoot> 

ตัวอย่างการใช้งาน 
<html> 
<head> 
<title>การสร้างตาราง</title> 
</head> 
<body> 
<table border=”1″ width=”30%”> 
<thead bgcolor=”#6699FF”> 
<tr><td>ส่วนหวั1</td><td>ส่วนหัว2</td></tr></thead> 
<thead bgcolor=”#00FFFF”> 
<tr><td>ข้อมูล1</td><td>ข้อมูล2</td></tr> 
<tr><td>ข้อมูล3</td><td>ข้อมูล4</td></tr></tbody> 
<tfoot bgcolor=”EEEEEE”> 
<tr><td>ส่วนล่าง1</td><td>ส่วนล่าง2</td></tr></tfoot> 
</table> 
</body> 
</html> 
 
 
 
 



 

 
 

จัดหน้าเว็บเพจด้วยตาราง (Table) 
ตาราง (Table) เป็นสิ่งที่ทุกคนรู้จกักนั ดีซ่ึงส่วนใหญ่จะใชเ้พื่อนำเสนอข้อมูลที่เป็นรายชื่อหรือรายการของ

สิ่งต่างๆแต่บนเว็บเพจตารางยังมีประโยชน์สำคัญอีกอยา่งคือใช้สำหรับจัดวางเลย์เอาท์ของหน้าเอกสาร เพ่ือช่วยใน
การแสดงข้อมูลหรือองค์ประกอบต่างๆได้ตรงตามตำแหน่งที่ต้องการ ไม่ว่าจะเป็นข้อความ ภาพกราฟิก ปุ่มเมนู
แบบฟอร์ม มัลติมีเดีย รวมทั้อ๊อบเจ็คอื่นๆแม้ว่าปัจจุปันจะมีเทคนิคใหม่ที่สามารถใชจ้ดัเลยเ์อาทข์องเวบ็ เพจได้
สะดวกขึ้น แต่ตารางก็ยงัเป็นเครื่องมือยอดนิยม และสามารถแสดงผลบนบราวเซอร์ต่างๆไดอ้ยา่ งถูกต้องมากกว่า
มุมมองสำหรับการจัดหน้าเว็บเพจด้วยตาราง 

ใน Dreamweaver คุณสามารถเลือกมุมมองที่ใช้จัดเลย์เอาท์ของเว็บเพจได้ 2 แบบ คือมุมมองปกติและ
มุมมองขยาย 

วิธีสลบัการทำงานระหว่างมุมมองเหล่านี้ทำ ไดดโดยเลือกคา สั่ง view > table mode >เลือกมุมมอง หรือ
คลิกปุ่ ม standard หรือปุ่ ม expanded บนแท็บlayout ของพาเนลinsert ดังรูป 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
มุมมองStandard 

คือมุมมองปกติที่คุณพบเมื่อเริ่มใชโ้ปรแกรมคร้ังแรก มุมมองน้ีเหมาะสำหรับการสร้างและแก้ไขเว็บ เพจ
โดยทั่วไป และจะแสดงผลได้ใกล้เคียงกับบราวเซอร์มากกว่ามุมมองอ่ืนๆ 
มุมมอง Expanded 

เป็นมุมมองที่ช่วยให้คุณเห็นโครงสร้างและขอบเขตของตารางท้งัหมด โดยในมุมมองน้ีตารางจะถูกแสดง
แบบมีเส้นขอบและระยะระหวา่ งเซลเสมอ ซ่ึงจะทา ให้ปรับแต่งตารางและแกไ้ข 
สร้างตาราง 
รู้จักกับโครงสร้างของตาราง 



 

 
 

โครงสร้างของตารางประกอบด้วย คอลัมน์ (column)ที่อยู่ในแนวต้งั และแถว (row) ในแนวนอน โดยมีจุดตดัที่
เกิดจากแถวและคอลมั น์เรียกวา่ เซล(cell)ตารางที่ง่ายที่สุดจะประกอบดว้ย1 แถว 1 คอลัมน์ และมีเซลเพียงเซล
เดียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คุณสมบัติของตาราง 

• Tablee size เป็นส่วนที่ใชก้า หนดขนาด จา นวนแถว/คอลมั น์และอ่ืนๆ 

• Rows/Clumnsจ านวนแถว/จ านวนคอลัมน์ และอ่ืนๆ 

• Table width ความกวา้งท้งัหมดของตารางโดยระบุค่าแลว้เลือกหน่วยเป็นพิกเซล 
(pixels)หรือเปอร์เซ็นต์ (percent) 

• Border thickness ความหนาของเส้นขอบตาราง หน่วยเป็นพิกเซล 

• Call padding ระยะห่างระหวา่ งเซลกบั เน้ือหาภายในเซล 

• Call spacing ระยะห่างระหวา่ งเซลแต่ละเซล 

• Haederกา หนดใหค้อลมั น์แรกหรือแถวแรกเป็นหวัเรื่องของตาราง 

• None ไม่กา หนด 

• Accessibility กา หนดออปชนั่ สา หรับเสริมการใชง้านของตาราง 

• Caption ขอ้ความออปชนั่ สา หรับเสริมการใชง้านของตาราง 

• Summary ค าอธิบายตาราง 
ส่วนประกอบของตาราง 
จากรูปจะเห็นวา่ นอกจากตวัตารางซ่ึงมีคุณสมบตัิตามท่ีคุณกา หนดแลว้ Dreamweaver ยังแสดงส่วนประกอบ
อ่ืนๆ สา หรับช่วยในการปรับแต่งและจดัการตารางดว้ย เช่น ตวัเลขที่บอกความกวา้งของตารางและเซลและเมนู



 

 
 

คา สั่ง ซ่ึงส่วนประกอบเหล่าน้ีจะปรากฏเมื่อคุณคลิกวางเคอร์เซอร์บนตาราง หรือเลือกออบเจค็ ชิ้นใดชิ้นหน่ึงอยใู่ 
นตาราง แต่จะไม่ปรากฏบนเวบ็ เพจใส่เนื้อหาในตาราง 
 
ภายในตารางคุณสามารถวางองคป์ ระกอบต่างๆของเวบ็ เพจลงไปไดเ้กือบทุกชนิด ไม่วา่ จะเป็นขอ้ความ , 
ภาพกราฟิก, มลั ติมีเดีย, ฟอร์ม หรือแมแ้ ต่จะสร้างตารางย่อยซ้อนไวภ้ายในเซลของตารางหลกั เป็นชิ้นๆก็ได้ส 
าหรับวิธีใส่เน้ือหาเหล่าน้ีก็จะเหมือนกบั การใส่เน้ือหาลงบนเว็บเพจตามปกติดงัน้ี 
1. คลิกวางเคอร์เซอร์ในเซลที่ตอ้งการใส่เน้ือหา 
2. ใชค้า สั่งเพ่ือใส่เน้ือหาชนิดต่างๆตามตอ้งการ 
 
วิธีจัดต าแหน่งตาราง เรมแรกตารางทคณสรางจะไมระบวธจดตาแหนง (คาเปน Default) ซงบราวเซอรสวนใหญ 
จะจัดชิดดานซายของเวบเพจแตหากคณตองการจดตารางใหอยกงกลางหรอชดดานขวาของเวบเพจ กทาไดโดย 
 
 
 
 
 
 
 
ใส่เส้นของตาราง  
ทาไดโดยกาหนดความหนาของเสนขอบตาราง ซงมหนวยเปนพกเซล (ถาจะไมใหมเสน ขอบกใสคา 0) สาหรบส
ของเสน ถาคณไมกาหนดกจะเปนไปตามคาดฟอลดของบราวเซอร ซง มกจะแสดงเปนสเทาหรอดา 
 
ใส่สีพื ้นตาราง ตารางทคณสรางใหมจะมพนโปรงใส ทาใหมองผานไปเหนสพนหรอภาพพนหลงของเวบ เพจตอง
การคณกสามารถกาหนดสพนตารางไดดงน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คณสมบตของเซลบนพาเนลProperties เมอคณเลอกเซล ไมวาจะเพยงเซลเดยว, หลายเซล, ทงแถว หรอทงคอลม
นกตาม บนพาเนล Properties จะแสดงคณสมบตเฉพาะของเซลเหลานนเพอใหคณปรบแตงได ดงรป 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ปรับด้วยพาเนลProperties ทาไดโดยกาหนดคาความกวางของเซลหรอคอลมนในชอง W และความสูงของเซล
หรือ แถวในชอง H ซงตามปกตจะมหนวยเปนพกเซล หากตองการใชหนวยเปอรเซนตใหใสเครองหมาย % ดวย 
เชน 30% 
 
 
 
 
 
 
 
 
ปรับด้วยวิธีคลิกลาก  
คณสามารถปรบความกวางของคอลมนและความสงของแถวไดงายๆ โดยคลกลากทเสน ขอบเซลตรงจุดที่ต้องการ
ปรับ คลิกลากขอบดานลางของแถวทตองการปรบคลิกลากขอบด้านขวาของคอลัมน์ที่ต้องการปรับ 
 
 
 
 
 
 

 
ขณะทีคุ่ณคลุกลากจะปรากฏเสนแสดงตาแหนงใหมของแถวหรอคอลมน และกรณปรบ ความกวางคอลมน 

จะปรากฏคาความกวางใหมทสวนหวของทกคอลมนทไดรบผลจากการปรบ ดวย(ตวเลขสนาเงน) ตามปกตการ
ปรบความกวางคอลมนจะไมทาใหความกวางของตารางเปลยนแปลง โดยจะ มผลตอความกว้างของคอลัมน์



 

 
 

ข้างเคียงแทน หากคุณต้องการปรับโดยใหคอลมนขางเคยงไมถก กระทบแตใหความกวางตารางเปลยนได กให
กดคย Shift ค้างไว้ขณะคลิกลาก 
 
จัดตำแหน่งเนื้อหาภายในเซล  

1. การจัดตำแหนง่แนวนอน เป็นการจัดใหเ้นื้อหาอยู่ชิดซ้าย, กึง่กลาง หรือชิดขวา  
2. การจัดตำแหนง่แนวตั้ง เป็นการจัดใหเ้นื้อหาภายในเซลอยชิดขอบบน, กึง่กลางหรือชิด ขอบล่าง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ออปชนBaseline ของตารางตาแหนงแนวตง หมายถง การจดใหแนวเสนฐานของขอความ บรรทดแรกของทกเซล
ในแถวอยตรงกน ซงจะแตกตางจากแบบ Top   
 
 
 
 
 
 
 
 
ท าภาพเป็นฉากหลังและสีเส้นขอบของเซล 1.เลือกเซล, แถวหรือคอลัมน์  2.เลือก Modefy > Edit Tag    3.กา
หนดภาพฉากหลงหรอสเสนขอบ 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

ปรับแต่งเซลในตาราง  
ลบแถวและคอลัมน์  

สามารถลบแถวหรอคอลมนทไมตองการได แตควรระวงเวลาลบในตารางทมการรวมหรอ แยกเซล เพราะ
ตารางประเภทนจะมแถวหรอคอลมนทไมไดอยเปนแนวตรงกนตามปกต ซงอาจจะ ท าให้ลบผิดได้ 
 
แยกเซล (Split Cell) 

 การแยกเซล คอการแบงเซลๆหนงออกเปนหลายแถวหรอหลายคอลมนเฉพาะตรงจดนน โดยคณสมบ
ตของกลมเซลใหมทไดจะเปนไปตามเซลตนแบบ 
 
รวมเซล (Merge Cells) 

 การรวมเซล คอการนาเซลหลายๆเซลมารวมกนใหเหลอเพยงเซลเดยว โดยกลมเซลทจะ รวมกนไดตองอย
ตดกนและมรปทรงโดยรวมเปนรปสเหลยมเทานน และหลงรวมแลวเนอหาจาก ทกๆเซลจะถกนามาวางตอกนไวใน
เซลผลลพธดวยเชนกน 
 
ขยาย และลดความครอบคลมของเซล (Row/Column Span)  

การรวมและการแยกเซลสามารถทาไดอกวธหนง โดยใชคาสงเพอขยายหรอลดความ ครอบคลุมของเซลใด
เซลหนึ ่งไปยังแถวหรือคอลมนทอยตดกน 
 
ขยายแถว 
 เปนการขยายเซลดานบนใหครอบคลมลงไปยงเซลทอยดานลาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

ขยายคอลัมน์ 
เปนการขยายเซลดานซายใหครอบคลมไปยงเซลทอยดานขวา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลดความครอบคลุมของแถว  
เป็นการแบงแยกเซลในแถวทถกรวมกนไวเพอใหกลบเปน2แถว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลดความครอบคลมของคอลมน 
เปนการแบงแยกเซลในคอลมนทถกรวมกนไวเพอใหกลบเปน 2 คอลมน 
 
 
 
 
 



 

 
 

กอปปตารางขอมลจาก Word และ Excel  
สามารถกอปปตารางจากไฟลเอกสารของโปรแกรม Word และ Excel มาวางบนเว็บเพจ โดยใหมรปแบบทตก
แตงไวแลวตดมาดวยดงน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
นำเขาข้อมลูจากฐานข้อมูลลมาสร้างเปฌนนตาราง  
คุณสามารถนำเข้าข้อมูลจากฐานข้อมูลใดๆมาสร้างเป็นตารางบนเว็บเพจกได ถาหากระบบ ดังกลัาวสามารถบันทึก
ข้อมลูไวในรูปไฟล์ขอความทมการแบ่งแตล่ะรายการออกเป็นบรรทัดๆและ แยกข้อมลูแต่ละคอลัมน์ออกจากกันดว
ยบังอยางชนั tab, comma (,) colon (:) หรืออ่ืนๆ 
 
ออปชนการนาเขาขอมล 

• Data file เลือกไฟล์ข้อมลูที่ต้องการน ามาใช้  
• Delimiter เลอกเครองหมายทใชแบงคอลมนในไฟลดงกลาว ไดแก Tab (เครื่องหมาย tab) 

• Other แบงคอลมนดวยเครองหมายอน โดยคณตองพมพเครองหมายนนในชอง ด้านหลัง 

• Table width กาหนดความกวางของตาราง  
• Fit to data ใหตารางมขนาดพอดกบขอมล  
• Set to กาหนดความกวางของตารางเอง โดยระบคาและเลอกหนวย  
• Call padding ระยะหางระหวางขอบเซลกบขอมลภายในเซล  
• Call spacing ระยะหางระหวางเซลแตละเซล  
• Format top row รูปแบบของข้อมลูแถวแรก  
•  [no formatting] ไมกาหนดรปแบบ  
• Bold/italic/bold italic ให้ข้อความเป็นตัวหนา, ตัวเอยงหรอทงหนาและเอยง  
• Border ความหนาของเส้นขอบตาราง 

เรยงลาดบขอมลในตาราง ออปชนการเรยงลาดบขอมล  
 



 

 
 

สร้างตารางซ้อนตาราง (Nested Table)  
คุณสามารถสร้างตารางซ้อนกันได้หลายๆชั้น โดยใส่ตารางย้อยไวในเซลของตารางหลก และทำเชนนี้ไป

เรื่อยๆจนกวาจะได้โครงสร้างของชองเซิลตามทตองการใช้งาน ซงคุณสมบัตินี้จะ ช่วยให้การจ้ดเลยเอาที่ของเว็บ
เพจที่ซับซ้อนทำได้ง่ายและแก้ไขได้สะดวก  ใช้ตารางช่วยจัดเลย์เอาท์ของเว็บเพจ ในการนำตารางมาช่วยจัดเลย
เอาที่ของเว็บเพจ คุณต้องแบ่งโครงสร้างของเนื้ออหาบนเว็บ เพจออกเป็นส่วนๆ แล้วสร้างตารางที่มีจำนวนแถว
และคอลัมน์ทเหมาะสมขนมารองรบตรงจัดนั้น โดยใช้ค่าส่งในการรวมและแยกเซล หรอใช้วิธีสร้างตารางย่อยซ้อน
ในตารางหลัก จนได้โครงสร้าง ของเซลตามต้องการ ตารางที่ใช้จัดเลย์เอาท์จะต้องถูกกำหนด Border=0 เพอไม
ใหมเสนขอบ แตในขณะที่กำลัง จัดนั้นถ้าคุณสนับสนุนกับโครงสร้างของตาราง กสามารถเปดดเวบเพจในมมมอง 
Expanded ซึ ่งจะ แสดงแนวขอบของตารางและเซลออกมา ทาใหแกไขไดสะดวก ผลการใช้หน่วยความกว้างของ
ตารางแบบต่างๆ ในการใชตารางชวยจดเลยเอาทของเวบเพจ เมอคณกาหนดหนวยความกวางของตาราง หลกชน
นอกสดเปน % หรือ pixels จะใหผลทแตกตางกนดงน 
 

หน่วยเป็น % เวบเพจจะมความกวางไมแนนอน โดยขนกบขนาดวนโดวบราวเซอรทแสดง ดงนนผชม แตละ
รายจงอาจจะมองเหนองคประกอบตางๆบนเวบเพจอยในตาแหนงทแตกตางกน คณจงตอง จดเลยเอาทอยางระ
มดระวงมฉะนนเวบเพจอาจดนาเกลยดได 

 สวนขอดของวธนคอผชมจะมองเห็น เนอหาของเวบเพจอยางเตมทเสมอ ไมวาจะใชหนาจอกวางมากเทาใด 
หน่วยเป็น Pixels เวบเพจจะมความกวางคงท และองคประกอบตางๆจะอยทตาแหนงเดมเสมอ ไมวาผชมจะ ใช
หนาจอกวางเทาใด ขอควรระวงคอถากาหนดความกวางของเวบเพจมากเกนไป ผชมสวนใหญ อาจเหนเนอหาบาง
สวนตกไปทางขวาซงเลอนดไดลาบาก ปจจบนเวบเพจสวนใหญนยมออกแบบ ส าหรับจอขนาด 1024×768  

สร้างตารางรวมภาพกราฟิก ในการนาภาพกราฟกขนาดใหญมาแสดงบนเวบเพจ นยมตดแบงภาพดงกลาวอ
อกเปนชน ยอยๆทเรยกวา สไลช โดยใชโปรแกรมกราฟก เชน Photoshopหรือ firework จากนนจงนาภาพยอย 
มาประกอบเขาดวยกน (เพอใหมองเหนเปนภาพเดม) โดยใชตารางทไมมเสนขอบและไมมชองวาง ระหวางเซล 
ประโยชนของวธนคอทาใหบราวเซอรแสดงภาพไดเรวขน เนองจากภาพขนาดเลกจะ โหลดไดเรวกวาภาพใหญๆ
และภาพยอยทโหลดเสรจกอนกจะถกแสดงออกมากอน ทาใหผชมไม รสกกวารอนานเกนไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
แบบฝึกหัดที่ 4 การใส่ตารางในเว็บเพจ 

 
จงอธิบาย 
1. จงอธิบายจัดหน้าเว็บเพจด้วยตาราง (Table) 
                
                
                
                 
 
2. จงอธิบายคุณสมบัติของเซลบนพาเนลProperties 
                
                
                
                 
 
3. อธิบายการแยกเซล (Split Cell) และรวมเซล(Merge Cells) 
                
                
                
                 
4. จงอธิบายการก๊อปปี้ตารางข้อมูลจาก Word และ Exce 
                
                
                
                 
5. อธิบายเหตุผลการสร้างตารางรวมภาพกราฟิก 
                
                
                
                 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 4 การใส่ตารางในเว็บเพจ 
 

จงตอบคำถามต่อไปนี้  
1. จงอธิบายจัดหน้าเว็บเพจด้วยตาราง (Table) 
 ตาราง (Table)เปนสงททกคนรจกกนด ซงสวนใหญจะใชเพอนาเสนอขอมลทเปนรายชอ หรอรายการของ
สงตางๆแตบนเวบเพจตารางยงมประโยชนสาคญอกอยาง คอใชสาหรบจดวางเลย เอาท์ของหน้าเอกสาร เพอชวย
ในการแสดงขอมลหรอองคประกอบตางๆไดตรงตามตาแหนงท ตองการ ไมวาจะเปนขอความ ภาพกราฟก ปมเมน 
แบบฟอรม มลตมเดย รวมทงออบเจคอนๆ แมวาปจจปนจะมเทคนคใหมทสามารถใชจดเลยเอาทของเวบเพจได
สะดวกขน แตตารางกยงเปน เครื่องมือยอดนิยม และสามารถแสดงผลบนบราวเซอรตางๆไดอยางถกตองมากกวา 
2. จงอธิบายคุณสมบัติของเซลบนพาเนลProperties 
 เมอคณเลอกเซล ไมวาจะเพยงเซลเดยว, หลายเซล, ทงแถว หรอทงคอลมนกตาม บนพาเนล Properties 
จะแสดงคณสมบตเฉพาะของเซลเหลานนเพอใหคณปรบแตงได ดงรป 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. อธิบายการแยกเซล (Split Cell) และรวมเซล(Merge Cells) 

แยกเซล (Split Cell) การแยกเซล คอการแบงเซลๆหนงออกเปนหลายแถวหรอหลายคอลมนเฉพาะตรง
จดนน โดยคณสมบตของกลมเซลใหมทไดจะเปนไปตามเซลตนแบบ  

รวมเซล (Merge Cells) การรวมเซล คอการนาเซลหลายๆเซลมารวมกนใหเหลอเพยงเซลเดยว โดยกลม
เซลทจะ รวมกนไดตองอยตดกนและมรปทรงโดยรวมเปนรปสเหลยมเทานน และหลงรวมแลวเนอหาจาก ทกๆเซล
จะถกนามาวางตอกนไวในเซลผลลพธดวยเชนกน 
4. จงอธิบายการก๊อปปี้ตารางข้อมูลจาก Word และ Excel 

สามารถกอปปตารางจากไฟลเอกสารของโปรแกรม Word และ Excel มาวางบนเว็บเพจ โดยใหมรปแบ
บทตกแตงไวแลวตดมาดวยดงน 



 

 
 

 
5. 5. อธิบายเหตุผลการสร้างตารางรวมภาพกราฟิก 
 ในการนาภาพกราฟกขนาดใหญมาแสดงบนเวบเพจ นยมตดแบงภาพดงกลาวออกเปนชน ยอยๆทเรยกวา 
สไลช โดยใชโปรแกรมกราฟก เชน Photoshopหรือ firework จากนนจงนาภาพยอย มาประกอบเขาดวยกน (เพ
อใหมองเหนเปนภาพเดม) โดยใชตารางทไมมเสนขอบและไมมชองวาง ระหวางเซล ประโยชนของวธนคอทาใหบ
ราวเซอรแสดงภาพไดเรวขน เนองจากภาพขนาดเลกจะ โหลดไดเรวกวาภาพใหญๆและภาพยอยทโหลดเสรจกอ
นกจะถกแสดงออกมากอน ทาใหผชมไม รสกกวารอนานเกนไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 

 ใบงาน ที่ 4 หน่วยที่    4 
รหัสวิชา 31910-2026  ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์     

สอนครั้งที่  10-13 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใส่ตารางในเว็บเพจ ทฤษฎี     8       ชม. 
ปฏิบัติ    16      ชม. 

ชื่อเรื่อง การใส่ตารางในเว็บเพจ  

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้จากการปฏิบัติงาน 
ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   
 รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5  
3. สมรรถนะการปฏิบัติงาน 

1.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการสร้างตารางบนเว็บเพจ 
1.2 การจัดการตารางในหน้าเว็บเพจ 
1.3 การซ้อนตารางจัดหน้าเว็บเพจ 

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
4.1) น้อมน้ำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใช้ในการปฏิบัติงาน 
4.2) แสดงพฤติกรรม ลักษณะนิรับ คุณธรรม จริยรรรม และเจตคติท่ีดีต่องานด้านวิชาชีพ 

5. เครื่องมือ วัสดุ และอุปกรณ์ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน    
2. ใบความรู้ที่ 4 
3. แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน 

6. คำแนะนำ/ข้อควรระวัง 
 - 
7. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
1. เตรียมความพร้อมก่อนเรืยน 
2. ครูนำเข้าสู่บทเรียน 

ชั้นสอน 
1. ครูอธิบายการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
2. ครูอธิบายและซักถามเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
3. ครูให้นักเรียนบอกข้อควรระวังการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 

 ชั้นสรุป 



 

 
 

1. ครูประเมินการชักถาม 
2. ครูสรุปงาน ให้นักเรียนฟังและให้นักเรียนนซักถามเพ่ือความเข้าใจ 
3. ครูสังเกตการดูแลรักษาห้อง  

8. สรุปและวิจารณ์ผล 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก เริ่มจากการท าความเข้าใจ ความหมายของกราฟิก ซึ่งเป็น

ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหนึ่งที่สื ่อความหมายโดย ใช้เส้น ภาพเขียน ภาพถ่าย ภาพวาดหรือสัญลักษณ์ ส่วน
ความหมายของ คอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นการสร้างและการจัดการภาพกราฟิกโดยใช้คอมพิวเตอร์ หลักการท างาน
ของภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ เกิดจากการเรียงตัวของจุดสี่เหลี่ยม  ที่เรียกว่า พิกเซล และภาพกราฟิกแบบ
เวคเตอร์ เกิดจากการประมวลผลโดยอาศัย หลักการค านวณทางคณิตศาสตร์ ประเภทของภาพกราฟิกแบบ2 มิติ 
จะมีแต่ความกว้างและความยาว ส่วนภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ ประกอบไปด้วย ส่วนโค้ง เว้า มุม แสงและความลึก 
ระบบสีที่ใช้กับภาพกราฟิก ได้แก่ RGB CMYK HSB และ LAB ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิกที่ใช้ส าหรับจัดเก็บ
ภาพ จะมีผลกับ ขนาดของไฟล์ภาพ ตลอดจนปัจจุบันมีการประยุกต์คอมพิวเตอร์กราฟิกไปใช้กับ   งานด้านต่าง ๆ 
ได้อย่างหลากหลาย เช่น งานบันเทิง งานการเรียนการสอนและ   การฝึกอบรม งานออกแบบ งานเว็บไซต์ หรือ
งานน าเสนอข้อมูล เป็นต้น 
9. การประเมินผล 

  1. พิจารณาหลักฐานความรู้    
2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
แบบประเมินผลการปฏิบัติงาน  ใบงานที่ 4 

รายวิชาโปรแกรมกราฟิกสำหรับการออกแบบเว็บไซต์  รหัสวิชา 31910-2026 
เรื่อง การใส่ตารางในเว็บเพจ 

 
ชื่อ.........................................สกุล..........................ระดับชั้น .......... สาขาวิชา………..……….กลุ่ม…………..….. 

                
 

 

สรุปผลการประเมิน                 ผ่าน                    ไม่ผ่าน            คะแนนที่ได้.......................          
ข้อเสนอแนะ    ............................................................................................................... ......................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
 
                                                        ลงชื่อ......................................ผู้ประเมิน 
                                                                             (……………………………….) 
                                         ……………/……………/……………      

ลำดับที่ หัวข้อการประเมิน 
ระดับคะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

 
1 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
เข้าเรียนตรงต่อเวลา 

      

2 มีวินัย และแต่งกายถูกระเบียบ       
3 มีความมุ่งมั่น และตั้งใจปฏิบัติงาน       
4 มีการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน หรือเป็นทีม       
5 ส่งงานในเวลาที่กำหนด       
 
6 

ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
การปฏิบัติงานเป็นไปตามขั้นตอน 

      

7 แบบงานมีความประณีต และสวยงาม       
8 แบบงานถูกต้องตามหลักวิชาการ       
9 ปฏิบัติงานเสร็จสิ้นตามเวลาที่กำหนด       
10 มีสัญชาตญาณของความปลอดภัย       
 รวมคะแนน   



 

 
 

 
คำชี้แจง  ให้ทำเครื่องหมาย    และหากผู้เรียนมีพฤติกรรมนั้น ลงในช่องรายการ      
       

เกณฑ์การวัดผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรมดังนี้ 
 1.  ดีมาก =  4  สนใจฟัง ไม่หลับ ไม่พูดคุยในชั้น มีคำถาม ตอบคำถามถูก ทำงานส่งตามเวลาอยู่ใน

เกณฑ์ประมาณ 90 - 100%    
 2.  ดี  =  3  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  70 - 89% 
 3.  ปานกลาง =  2  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  50 - 69 %  
 4.  ปรับปรุง =  1  เข้าชั้นเรียน  แต่การแสดงออกน้อยมาก ส่งงานไม่ครบ ส่งงานไม่ตรงเวลา 
เกณฑ์การประเมิน   
 คะแนนรวมตามแบบแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 80 

 
      ลงชื่อ .....................................ครูผู้สอนสังเกต 
              (..........................................) 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
หน่วยที่ 4 เรื่อง การใส่ตารางในเว็บเพจ 



 

 
 

สัปดาห์ที่ ........  

วิทยาลัยการอาซีพบางสะพาน 

แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
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ลำดับ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

คะ
แน

นร
วม

 

คะ
แน

นเ
ฉล

ี่ย 

ยึด
มั่น

ใน
สถ

าบ
ันฯ

 

ละ
เว้น

อบ
าย

มุข
 

คว
าม

มีว
ินัย

 
คว

าม
สา

มัค
คี 

จิต
อา

สา
 

ขย
ันแ

ละ
รับ

ผิด
ชอ

บ 

ปร
ะห

ยัด
 

ซื่อ
สัต

ย์ 

สุภ
าพ

 

ตร
งต

่อเ
วล

า 

1              
2              
3              
4              
5              
6              
7              
8              
9              
10              
11              
12              
13              
14              
15              
16              
17              
18              
19              
20              

 
 



 

 
 

 
 
10. เอกสารอ้างอิง/เอกสารค้นคว้าเพิ่มเติม 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

 แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่    5 
รหัสวิชา   31910-2026  ชื่อวิชาโปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์ 

สอนครั้งที่ 14-15 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การสร้างจุดเชื่อมโยง ทฤษฎี      4     ชม. 
ปฏิบัติ      4     ชม. 

ชื่อเรื่อง/งาน การสร้างจุดเชื่อมโยง  

 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 

ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 
ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 

2.1 มาตรฐานอาชีพ สถาบันคุณวุฒิวิขาชีพ (องค์การมหาชน)  
สมรรถนะย่อย   บุคคลที่ทำหน้าที่เกี่ยวกับการกำหนดประเภทของเว็บไซต์ที่ต้องออกแบบ ระบุแนวคิดและ

ทฤษฎีในการออกแบบเว็บไซต์ จัดหาเทคโนโลยีเพื่อออกแบบเว็บไซต์ และวิเคราะห์ข้อจำกัดในการออกแบบ
เว็บไซต์  

1) เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
1. ระบุประเภทของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
2. ระบุข้อดี ข้อเสียของเว็บไซต์สำหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ 
3. ตรวจสอบความถูกต้องของคู่มือการใช้งานโปรแกรม ให้ทำการทดสอบโดยใช้การสอบ

ข้อเขียนและแบบสัมภาษณ์ 
2) วิธีประเมิน 
 1. พิจารณาหลักฐานความรู้ 
        2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
3) หลักฐานการปฏิบัติงาน (Performance Evidence) 
   1. เอกสารรับรองการปฏิบัติงานหรือผลการประเมินการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ 
   2. เอกสารการประเมินจากการจำลองสถานการณ์โดยใช้กรณีศึกษา 
   3. เอกสารการประเมินการสัมภาษณ์ 

  4. แฟ้มสะสมผลงาน 
4) หลักฐานความรู้ (Knowledge Evidence) 

1. เอกสารผ่านการอบรมเกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซต์ 
2. เอกสาร วุฒิบัตร หรือใบรับรองท่ีแสดงว่าผ่านการทดสอบ (Certificate) ด้านการออกแบบ

เว็บไซต์ทั้งแบบอิงและไม่อิงผลิตภัณฑ์จากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
3. เอกสารรับรองการผ่านการสอบข้อเขียนหรือผลการทดสอบความรู้ 

2.2 บูรณาการกลุ่มอาชีพ  อาชีพนักออกแบบกราฟิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 



 

 
 

 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 

3.1 แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสร้างจุดเชื่อมโยง 
4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างจุดเชื่อมโยง 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างจุดเชื่อมโยง 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสร้างจุดเชื่อมโยง 
4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

5. สาระการเรียนรู้ 
1.บอกจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และคำอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรฯ ได้ 
2.บอกแนวทางวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 6.1 การนำเข้าสู่บทเรียน 

1.ครูกล่าวว่าฐานข้อมูลเป็นการจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบทำให้ผู ้ใช้สามารถใช้ข้อมูลที่เกี ่ยวข้องใน
ระบบงานต่างๆ ร่วมกันได้โดยที่จะไม่เกิดความซํ้าซ้อนของข้อมูล และยังสามารถหลีกเลี่ยงความขัดแย้งของข้อมูล 
อีกทั้งข้อมูลในระบบก็จะถูกต้องเชื่อถือได้ และเป็นมาตรฐานเดียวกัน โดยจะมีการกำหนดระบบความปลอดภัย
ของข้อมูลขึ้น 

2.ครูและผู้เรียนสนทนาเกี่ยวกับความสำคัญของข้อมูลข่าวสาร สารสนเทศ ว่ามีความสำคัญกับงานแทบทุก
ด้านความจำเป็นของการใช้ข้อมูลมีมากขึ้น การจัดเก็บข้อมูลจึงเป็นเรื่องสำคัญขององค์กร การนำคอมพิวเตอร์มา
ใช้เป็น เครื่องมือช่วยในการจัดเก็บข้อมูลในลักษณะของฐานข้อมูลจึงมีบทบาทอย่างมาก จึงควรที่จะต้องทำความ
เข้าใจกับเรื ่องของฐานข้อมูลตั้งแต่ระดับพื้นฐาน ตลอดจนการออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมูลขึ้น ใช้ใน
ระบบงาน 

3.ผู้เรียนทำแบบประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน แล้วสลับกันตรวจเพื่อเก็บคะแนนสะสมไว้ 
6.2 การเรียนรู้ 

6.2.1 นักเรียนร่วมกันตอบคำถามในชั้นเรียน 
6.2.2 ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติม พร้อมชี้แจงรายละเอียดต่างๆ เกี่ยวกับ หลักการของระบบฐานข้อมูล 
6.2.3 ทบทวนเนื้อหาโดยการทำแบบฝึกหัดท้ายบท 
6.2.4 ครูมอบหมายงานให้หาข้อมูลเพ่ิมเติม 

6.3 การสรุป 
6.3.1 สรุปบทเรียนส่วนที่เป็นสาระสำคัญ 

6.4 การวัดและประเมินผล 
6.4.1 แบบประเมินผลการปฏิบัติงานและแบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม  

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1.  เอกสารประกอบการสอนหน่วยที่ 5  
2.  โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint ชื่อไฟล์ Chapter01.pptx  



 

 
 

3.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
8. หลักฐานการเรียนรู้ 

8.1 หลักฐานความรู้ 
1. เอกสารรับรองจากการทดสอบความรู้ 

8.2 หลักฐานการปฏิบัติงาน 
  1.บันทึกการสอนของผู้สอน 
  2.ใบเช็ครายชื่อ 
  3.แผนจัดการเรียนรู้ 
  4.การตรวจประเมินผลงาน 
9. การวัดและประเมินผล 

9.1 เกณฑ์การปฏิบัติงาน 
 1. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. ประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
3. สังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
4 ตรวจกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมนำความรู้ 
5. ตรวจแบบประเมินผลการเรียนรู้ แบบฝึกปฏิบัติ 
6. ตรวจกิจกรรมใบงาน 
7. การสังเกตและประเมินพฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

9.2 วิธีการประเมิน 
1. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
2. เกณฑ์ผ่านการประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50 % ขึ้นไป) 
3. เกณฑ์ผ่านการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม คือ ปานกลาง (50% ขึ้นไป) 
4. แบบประเมินผลการเรียนรู้มีเกณฑ์ผ่าน และแบบฝึกปฏิบัติ 50% 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงานมีเกณฑ์ผ่าน 50% 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คะแนนขึ้นอยู่ 

กับการประเมินตามสภาพจริง 
9.3 เครื่องมือประเมิน 

1. แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
2. แบบประเมินพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยครู) 
3. แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม (โดยผู้เรียน) 
4.  แบบประเมินผลการเรียนรู้ และแบบฝึกปฏิบัติ 
5. แบบประเมินกิจกรรมใบงาน 
6. แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูและผู้เรียน 



 

 
 

 
 
 
10. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

10.1 ข้อสรุปหลังการจัดการเรียนรู้ 
                
                
                
10.2 ปัญหาที่พบ 
                
                
                
10.3 แนวทางแก้ปัญหา 
                
                
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 

 ใบความรู้ ที ่5 หน่วยที่    5 
รหัสวิชา   31910-2026   ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์   

สอนครั้งที่  14-15 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การสร้างจุดเชื่อมโยง 
ทฤษฎี       4     ชม. 
ปฏิบัติ       4     ชม. 

ชื่อเรื่อง การสร้างจุดเชื่อมโยง  
 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
 ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 

ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
  มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   

รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5 
3. สมรรถนะประจำหน่วย 

1.1 ประเภทของการเชื่อมโยง 
1.2 การสร้างจุดเชื่อมโยงในรูปแบบต่างๆ  

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
1. เข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างจุดเชื่อมโยง 
2. มีทักษะความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างจุดเชื่อมโยง 
3. มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสร้างจุดเชื่อมโยง 
4. มีจตคติและก็นิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิงชอบ ซื่อสัตย์ ละเอียด รอบคอบ 

5. เนื้อหาสาระ 
การเชื่อมโยงข้อมูล (link) 

จากการที่อินเทอร์เน็ตได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางอยู่ทั่วโลกนั่น เป็นผลมาจากความสามารถในการ
เชื่อมโยงข้อมูล (link) จากข้อมูลหนึ่งไปยังอีกข้อมูลหนึ่งได้อย่างรวดเร็ว โดยสามารถเชื่อมโยงข้อความได้ทั้งจาก
ภายในแฟ้มเอกสารข้อมูลของภายใน และแฟ้มเอกสารข้อมูลภายนอก 

ข้อความที่ใช้เป็นตัวเชื่อมโยงข้อมูลนั้น จะมีตัวอักษรเป็นสีน้ำเงิน (หรือสีอื่นตามแต่ที่ผู้สร้างกำหนดขึ้นมา 
เมื่อเลื่อนเมาส์ไปชี้ที่ข้อความซึ่งมีการเชื่อมโยง รูปแบบของตัวชี้จะเปลี่ยนจาก สัญลักษณ์ลูกศรไปเป็นรูปมือแทน 
ประเภทของการเชื่อมโยง ใน HTML แบ่งการเชื่อมโยงออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

• การเช่ือมโยงภายในเว็บไซต์ 
• การเช่ือมโยงนอกเว็บไซต์ 

  ตำแหน่งสำหรับคลิกเพื่อทำการเชื่อมโยงข้อมูล จะเรียกว่าจุดเชื่อมโยง หรือจุด Link ซึ่งใช้ได้ทั้งตัวอักษร 
ข้อความ หรือรูปภาพ 



 

 
 

 
คำสั่งที่ใช้เชื่อมโยงข้อมูล คือ 
    <a href=" ชื่อไฟล์ หรือ URL" >ข้อความหรือรูปภาพที่จุด Link</a> 
       Attribute ที่ใช้ร่วมกับการสร้าง Link ซึ่งจะต้องนำมาวางต่อจากคำสั่งสร้าง link และใช้คำสั่ง target= 
คุณสมบัติด้านล่าง เช่น 
     <a href=" ชื่อไฟล์" target=_blank>ข้อความหรือรูปภาพที่จุด Link</a> 
    _blank   = เปิดหน้าเอกสารใหม่โดยที่หน้าเดิมยังคงอยู่ 
    _self      = เปิดหน้าใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไปบางส่วน หากว่าใช้กับ เฟรม 
    _parent = เปิดหน้าใหม่โดยที่หน้าเดิมเปลี่ยนไป 
    _top      = เปิด file ที่หน้าเดิมโดยจะไปด้านบนสุดของหน้าเว็บเพจ 
 
การเชื่อมโยงข้อมูล (link) ไปยังแฟ้มเอกสารอ่ืน 

ในการ link ไปยังแฟ้มเอกสารอื่น เป็นการ link ระหว่างแฟ้มเอกสารที่ต้องการนำเสนอในโฮมเพจ ซึ่งจะ
เป็นเอกสาร HTML หรือเอกสารชนิดอื่นก็ได้ 
การคำสั่งที่ใช้ในการ link ไปยังแฟ้มเอกสารอ่ืน คือ 

<a href="ชื่อ file ข้อมูล"> ข้อความหรือรูปภาพที่ต้องการ link </a> 
 
ทดสอบการ Link ไปยังแฟ้มเอกสารอ่ืน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

การเชื่อมโยงข้อมูล (link) ไปยังเว็บไซต์ 
เราสามารถทำการ link จากโฮมเพจของเราไปยังเว็บไซต์ หรือโฮมเพจอื่นที่สนใจ หรือเป็นประโยชนได้ 

 
คำสั่งที่ใช้ทำการ link ไปยังเว็บไซต์อ่ืน คือ 
 

<a href="URLของเว็บไซต์อ่ืน">ข้อความหรือรูปภาพที่ต้องการ link</a> 
การใส่ URL ที่ถูกต้อง สามารถเขียนดังนี้ เช่น http://ku.ac.th หรือhttp://www.ku.ac.th 
การใส่ URL ที่ผิด เช่น www.ku.ac.th หรือ www.google.com 

 
 
 
  
ทดสอบการ link ไปยังเว็บไซต์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
การเชื่อมโยงแบบอีเมลล์ 
 

ในการสร้างโฮมเพจ นั้น ในบางครั้งจำเป็นต้องระบุแหล่งที่ผู้เข้าชมจะสามารถติดต่อเจ้าของเว็บ จึงต้องสร้าง
การเชื่อมโยงไปยัง E-mail ในเว็บเพจ เพื่อให้ผู้เยี่ยมชมสามารถติดต่อเจ้าของโฮมเพจได้ 
 
คำสั่งที่ใช้การ link ไปยังอีเมล์ คือ 
 <a href="mailto:E-mail ที่จะให้ผู้เข้าชมติดต่อ">ข้อความหรือรูปภาพ</a> 
ทดสอบการ link ไปยัง E-mail 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การใช้รูปภาพเป็นจุดเชื่อมโยง 

ในการ link นอกจากจะสามารถใช้ข้อความเป็นจุดเชื่อมโยงแล้วยังสามารถนำรูปภาพเป็นจุดเชื่อมโยง โดย
การนำคำสั่งสำหรับใส่รูปภาพวางแทนที่ข้อความ ดังนี้ 
<a href="ชื่อไฟล์/URL/E-mail"><img src="ไฟล์รูปภาพ"></a> 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

6. แบบฝึกหัด/แบบทดสอบ 
แบบฝึกหัดที่ 5 การสร้างจุดเชื่อมโยง 
 
 

1.จงอธิบายการเชื่อมโยงข้อมูล (link) 
                
                
                
                 
 
2.ประเภทของการเชื่อมโยง ใน HTML แบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
                
                
                
                 

 
3.การคำสั่งที่ใช้ในการ link ไปยังแฟ้มเอกสารอ่ืน คืออะไร 
                
                
                
                 
 
4. คำสั่งที่ใช้ทำการ link ไปยังเว็บไซต์อ่ืน คืออะไร 
 
                
                
                
                 
 
5.คำสั่งที่ใช้การ link ไปยังอีเมล์ คืออะไร 
                
                
                
                 
 
 
 
 
 



 

 
 

7. เอกสารอ้างอิง (ขึ้นหน้าใหม่) 
 ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
8. ภาคผนวก (เฉลยแบบฝึกหัด เฉลยแบบทดสอบ ฯ) 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
เฉลยแบบฝึกหัดที่ 5 การสร้างจุดเชื่อมโยง 
 

1.จงอธิบายการเชื่อมโยงข้อมูล (link) 
จากการที่อินเทอร์เน็ตได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางอยู่ทั่วโลกนั่น เป็นผลมาจากความสามารถในการ

เชื่อมโยงข้อมูล (link) จากข้อมูลหนึ่งไปยังอีกข้อมูลหนึ่งได้อย่างรวดเร็ว โดยสามารถเชื่อมโยงข้อความได้ทั้งจาก
ภายในแฟ้มเอกสารข้อมูลของภายใน และแฟ้มเอกสารข้อมูลภายนอก 
ข้อความที่ใช้เป็นตัวเชื่อมโยงข้อมูลนั้น จะมีตัวอักษรเป็นสีน้ำเงิน (หรือสีอ่ืนตามแต่ที่ผู้สร้างกำหนดขึ้นมา เมื่อเลื่อน

เมาส์ไปชี้ที่ข้อความซึ่งมีการเชื่อมโยง รูปแบบของตัวชี้จะเปลี่ยนจาก สัญลักษณ์ลูกศรไปเป็นรูปมือแทน 
2.ประเภทของการเชื่อมโยง ใน HTML แบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
แบ่งการเชื่อมโยงออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
 

• การเช่ือมโยงภายในเว็บไซต์ 
• การเช่ือมโยงนอกเว็บไซต์ 

 
3.การคำสั่งที่ใช้ในการ link ไปยังแฟ้มเอกสารอ่ืน คืออะไร 

<a href="ชื่อ file ข้อมูล"> ข้อความหรือรูปภาพที่ต้องการ link </a> 
 
ทดสอบการ Link ไปยังแฟ้มเอกสารอ่ืน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
4. คำสั่งที่ใช้ทำการ link ไปยังเว็บไซต์อ่ืน คืออะไร 
 

<a href="URLของเว็บไซต์อ่ืน">ข้อความหรือรูปภาพที่ต้องการ link</a> 
การใส่ URL ที่ถูกต้อง สามารถเขียนดังนี้ เช่น http://ku.ac.th หรือhttp://www.ku.ac.th 
การใส่ URL ที่ผิด เช่น www.ku.ac.th หรือ www.google.com 

 
 
 
  
ทดสอบการ link ไปยังเว็บไซต์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
5.คำสั่งที่ใช้การ link ไปยังอีเมล์ คืออะไร 
<a href="mailto:E-mail ที่จะให้ผู้เข้าชมติดต่อ">ข้อความหรือรูปภาพ</a> 
 
ทดสอบการ link ไปยัง E-mail 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 ใบกิจกรรม ท่ี 5 หน่วยที่    5 
รหัสวิชา 31910-2026  ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิกสำหรับการ
ออกแบบเว็บไซต์     

สอนครั้งที่ 14-15 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การสร้างจุดเชื่อมโยง 
ทฤษฎี       4     ชม. 
ปฏิบัติ       4    ชม. 

ชื่อเรื่อง  การสร้างจุดเชื่อมโยง  
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้จากการปฏิบัติงาน 

ออกแบบกราฟิกและภาพเคลื ่อนไหวสำหรับเว็บไซต์ ระบบนำทางเว็บไซต์ (Navigation) ส่วนติดต่อ 
ผู้ใช้งาน (User Interface) แม่แบบเว็บไซต์ (Template) สำหรับเว็บไซต์ในงานธุรกิจ ด้วยความละเอียด รอบคอบ  
2. อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ 
 มาตรฐานคุณวุฒิวิชาชีพ  สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ (องค์การมหาชน)   
 รหัส 3023, 3024, 3025  อาชีพนักออกแบบกรา ฟิกสำหรับเว็บไซต์ ระดับ 5  
3. สมรรถนะการปฏิบัติงาน 

1.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
1.2 หลักการทางานและการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
1.3 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 

4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
4.1) น้อมน้ำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใช้ในการปฏิบัติงาน 
4.2) แสดงพฤติกรรม ลักษณะนิรับ คุณธรรม จริยรรรม และเจตคติท่ีดีต่องานด้านวิชาชีพ 

5. เครื่องมือ วัสดุ และอุปกรณ์ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน    
2. ใบความรู้ที่ 5 
3. แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน 

6. คำแนะนำ/ข้อควรระวัง 
 - 
7. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
1. เตรียมความพร้อมก่อนเรืยน 
2. ครูนำเข้าสู่บทเรียน 

ชั้นสอน 
1. ครูอธิบายการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
2. ครูอธิบายและซักถามเกี่ยวกับการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 
3. ครูให้นักเรียนบอกข้อควรระวังการทำงานของเว็บไซต์เบื้องต้น 

 ชั้นสรุป 
1. ครูประเมินการชักถาม 



 

 
 

2. ครูสรุปงาน ให้นักเรียนฟังและให้นักเรียนนซักถามเพ่ือความเข้าใจ 
3. ครูสังเกตการดูแลรักษาห้อง  

8. สรุปและวิจารณ์ผล 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก เริ่มจากการท าความเข้าใจ ความหมายของกราฟิก ซึ่งเป็น

ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหนึ่งที่สื่อความหมายโดย     ใช้เส้น ภาพเขียน ภาพถ่าย ภาพวาดหรือสัญลักษณ์ ส่วน
ความหมายของ คอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นการสร้างและการจัดการภาพกราฟิกโดยใช้คอมพิวเตอร์ หลักการท างาน
ของภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ เกิดจากการเรียงตัวของจุดสี่เหลี่ยม  ที่เรียกว่า พิกเซล และภาพกราฟิกแบบ
เวคเตอร์ เกิดจากการประมวลผลโดยอาศัย หลักการค านวณทางคณิตศาสตร์ ประเภทของภาพกราฟิกแบบ2 มิติ 
จะมีแต่ความกว้างและความยาว ส่วนภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ ประกอบไปด้วย ส่วนโค้ง เว้า มุม แสงและความลึก 
ระบบสีที่ใช้กับภาพกราฟิก ได้แก่ RGB CMYK HSB และ LAB ประเภทของไฟล์ภาพกราฟิกที่ใช้ส าหรับจัดเก็บ
ภาพ จะมีผลกับ ขนาดของไฟล์ภาพ ตลอดจนปัจจุบันมีการประยุกต์คอมพิวเตอร์กราฟิกไปใช้กับ   งานด้านต่าง ๆ 
ได้อย่างหลากหลาย เช่น งานบันเทิง งานการเรียนการสอนและ   การฝึกอบรม งานออกแบบ งานเว็บไซต์ หรือ
งานน าเสนอข้อมูล เป็นต้น 
9. การประเมินผล 

  1. พิจารณาหลักฐานความรู้    
2. พิจารณาหลักฐานการปฏิบัติงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

แบบประเมินผลการปฏิบัติงาน  ใบงานที่ 5 
รายวิชาโปรแกรมกราฟิกสำหรับการออกแบบเว็บไซต์  รหัสวิชา 31910-2026 

เรื่อง การสร้างจุดเชื่อมโยง 
 

ชื่อ.........................................สกุล..........................ระดับชั้น .......... สาขาวิชา………..……….กลุ่ม…………..….. 
                
 

 

สรุปผลการประเมิน                 ผ่าน                    ไม่ผ่าน            คะแนนที่ได้.......................          
ข้อเสนอแนะ    ............................................................................................................................. ........................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ................................................... 
 
                                                        ลงชื่อ......................................ผู้ประเมิน 
                                                                             (……………………………….) 
                                         ……………/……………/……………      

ลำดับที่ หัวข้อการประเมิน 
ระดับคะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

 
1 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
เข้าเรียนตรงต่อเวลา 

      

2 มีวินัย และแต่งกายถูกระเบียบ       
3 มีความมุ่งมั่น และตั้งใจปฏิบัติงาน       
4 มีการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน หรือเป็นทีม       
5 ส่งงานในเวลาที่กำหนด       
 
6 

ด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
การปฏิบัติงานเป็นไปตามขั้นตอน 

      

7 แบบงานมีความประณีต และสวยงาม       
8 แบบงานถูกต้องตามหลักวิชาการ       
9 ปฏิบัติงานเสร็จสิ้นตามเวลาที่กำหนด       
10 มีสัญชาตญาณของความปลอดภัย       
 รวมคะแนน   



 

 
 

 
คำชี้แจง  ให้ทำเครื่องหมาย    และหากผู้เรียนมีพฤติกรรมนั้น ลงในช่องรายการ      
       

เกณฑ์การวัดผล  ให้คะแนนระดับคุณภาพของแต่ละพฤติกรรมดังนี้ 
 1.  ดีมาก =  4  สนใจฟัง ไม่หลับ ไม่พูดคุยในชั้น มีคำถาม ตอบคำถามถูก ทำงานส่งตามเวลาอยู่ใน

เกณฑ์ประมาณ 90 - 100%    
 2.  ดี  =  3  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  70 - 89% 
 3.  ปานกลาง =  2  พฤติกรรมการแสดงออกอยู่ในเกณฑ์ประมาณ  50 - 69 %  
 4.  ปรับปรุง =  1  เข้าชั้นเรียน  แต่การแสดงออกน้อยมาก ส่งงานไม่ครบ ส่งงานไม่ตรงเวลา 
เกณฑ์การประเมิน   
 คะแนนรวมตามแบบแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 80 

 
      ลงชื่อ .....................................ครูผู้สอนสังเกต 
              (..........................................) 

 

ที ่
ชื่อ-

นามสกุล 

การแสดงพฤติกรรมของผู้เรียนในระหว่างเรียน 

รวม
คะแนน 

การสนใจ
เรียน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การตอบ
คำถาม 

การยอมรับ
ฟังคนอ่ืน 

ทำงานตามที่
ครู

มอบหมาย 
4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1                       

2                       

3                       

4                       

5                       

6                       

7                       

8                       

9                       

10                       

แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
หน่วยที่ 5 เรื่อง การสร้างจุดเชื่อมโยง 



 

 
 

สัปดาห์ที่ ........  

วิทยาลัยการอาซีพบางสะพาน 

แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

สาขาวิชา ............................... สาขางาน .............................. ระดับชั้น ............................... กลุ่ม ........................  

ลำดับ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

คะ
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าย
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าม

มีว
ินัย

 
คว

าม
สา

มัค
คี 

จิต
อา

สา
 

ขย
ันแ

ละ
รับ

ผิด
ชอ

บ 

ปร
ะห

ยัด
 

ซื่อ
สัต

ย์ 

สุภ
าพ

 

ตร
งต

่อเ
วล

า 

1              
2              
3              
4              
5              
6              
7              
8              
9              
10              
11              
12              
13              
14              
15              
16              
17              
18              
19              
20              

 
 



 

 
 

 
 
10. เอกสารอ้างอิง/เอกสารค้นคว้าเพิ่มเติม 

ฝ่ายวิชาการสำนักพิมพ์เอมพันธ์ จำกัด  ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


