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แบบเสนอ 
การวิจัยพัฒนาการจัดการเรยีนรู�เพื่อพัฒนาผลลัพธ�การเรียนรู�ของผู�เรียนโดยใช�กระบวนการวิจัย 2024 

(เฉพาะตำแหน�งครูเท�านั้น) 

องค�ประกอบในการจัดทำโครงการวิจัย 
1. ชื่อโครงการวิจัย

การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการพัฒนาสื่อเสมือนจริง AR (Augmented Reality) เรื่องหลักการ
ทำงานของอุปกรณ�คอมพิวเตอร� โดยการจัดการเรียนรู�แบบ Active Leaning ในรายวิชาคอมพิวเตอร�และการ
บำรุงรักษา ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร�ธุรกิจ ชั้นป�ที่ 1 จำนวน 40 คน  

2. จำนวนผู�เรียน และช่ือสาขาวิชาที่ดำเนินโครงการวิจัย
นักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ป�ที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร�ธุรกิจ จำนวน 40 คน 

3. ชื่อสถานศึกษา จังหวัด
วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน จังหวัดประจวบคีรีขันธ� 

4. รูปแบบหรือเทคนิคการจัดการเรียนรู�ที่บูรณาการใช�ร�วมกันในครั้งนี้ (สามารถเลือกได�มากกว�า 1 หัวข�อ)

◻ การจัดการเรียนรู� Research–Based Learning (RBL)
◻ การจัดการเรียนรู� Work Integrated Learning (WIL)
◻ การจัดการเรียนรู� Project–Based Learning (PjBL)
◻ การจัดการเรียนรู� Problem-Based Learning (PBL)
◻ การจัดการเรียนรู� Simulation-Based Learning (SBL)
◻ การจัดการเรียนรู� Cooperative Learning (CL)
◻ การจัดการเรียนรู� The 5Es of Inquiry-Based Learning (5Es)
 การจัดการเรียนรู� Active Learning (AL)
◻ อ่ืน ๆ (ระบุ)..................... 

5. เคยเข�าร�วมกิจกรรมที่เกี่ยวข�องกับ RBL (ที่จัดโดย สวพ.) ◻ เคย   ไม�เคย 
6. เคยได�รับการสนับสนุนทุนวิจัย RBL (ทุน สวพ.) ◻ เคย   ไม�เคย 

7. ความสำคัญและที่มาของป�ญหาการวิจัย
การจัดการเรียนรูเปนกระบวนการสําคัญในการนําหลักสูตรสูการปฏิบัติ ใหผูเรียนเกิด เรียนรู มีสมรรถนะ

และคุณลักษณะอันพึงประสงค เปนเปาหมายสําคัญในพัฒนาผูเรียนอาชีวศึกษา ดังนั้นผูสอนตองพยายามคัดสรร
กระบวนการจัดการเรียนรู สื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีเพื่อการ  เรียนรู ที่เหมาะสม สอดคลองและทันกับ
สถานการณ ในยุคศตวรรษที่ 21 ที่เปนยุคของขอมูลขาวสาร และการเปลี่ยนแปลง ดวยความกาวหนาของ



เทคโนโลยีสารสนเทศทําใหการสื่อสารไรพรมแดน ที่มี องคความรูใหมเกิดขึ้นมากมายทุกวินาทีทําใหเนื้อหาวชิามี
มากเกินกวาที่จะเรียนรูจากในหองเรียนได หมด ดังนั้นการเขาถึงแหลงขอมูลสามารถทําไดทุกที่ทุกเวลาสงผลให
ผูเรียนจําเปนจะตองมี ความสามารถเรียนรูไดดวยตนเองอยางตอเนื่องและเปนผูแสวงหาความรูอยูตลอดเวลา 
ครูผู สอนจึง จําเปนตองปรับเปลี ่ยนรูปแบบวิธีการจัดการเรียนรู ใหตอบสนองความเปลี ่ยนแปลงของสังคม  
เทคโนโลยี จากผูสอนที่มีบทบาทเปนผูถายทอดความรูปรับเปลี่ยนบทบาทเปนผูจัดการเรียนรู เนน  บทบาทและ
การมีสวนรวมของผูเรียน ประยุกตใชสื่อ นวัตกรรม เทคโนโลยี ใหผูเรียนสามารถศึกษา  คนควาแสวงหาความรูได
ดวยตนเอง สรางความเขาใจดวยตนเองจนเกิดเปนการเรียนรูอยางมี  ความหมาย Active Learning เปนวิธีการ
จัดการเรียนรูแบบหนึ่งที่สอดคลองกับการสงเสริม คุณลักษณะของผูเรียนในศตวรรษที่ 21 และยังสอดคลองกับยุค
ไทยแลนด 4.0 ดวย โดยเปน กระบวนการเรียนการสอนอยางหนึ่งที่เนนการเรียนรูผานการปฏิบัติ หรือการลงมือ
ทําผูเรียนไดใช กระบวนการคิดเกี่ยวกับสิ่งที่เขาไดกระทําลงไปปฏิบัติ เปนกระบวนการจัดการเรียนรูตามแนวคิด
การ สรางสรรคทางปญญา (Constructivism) ที่เนนกระบวนการเรียนรู มากกวาเนื้อหาวิชา เพื่อชวยให ผูเรียน
สามารถเชื่อมโยงความรู หรือสรางความรูใหเกิดขึ้นในตนเอง ดวยการลงมือปฏิบัติจริงผานสื่อ  หรือกิจกรรมการ
เรียนรูที่มีครูผูสอนเปนผูแนะนํากระตุน หรือ อํานวยความสะดวกใหผูเรียนเกิดการ เรียนรูขึ้นโดยกระบวนการคิด
ขั้นสูง กลาวคือ ผูเรียนมีการวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมิน คาจากสิ่งที่ไดรับจากกิจกรรมการเรียนรูท 
าใหการเรียนรูเปนไปอยางมีความหมายและนําไปใชใน สถานการณอื่น ๆ ไดอยางมีประสิทธิภาพ การจัดการ
เรียนรูแบบ Active Learning หรือใชค ายอวา AL เปนแนวคิดคอนขางใหมในการปฏิรูประบบการศึกษาแบบเดิม
ที่เนนการถายทอดความรูจาก ผูสอนสูผูเรียนโดยตรง (บอนเวลลและอีสัน,1991, สถาพร พฤฑฒิกุล ,2555, สิริพร 
ปาณาวงษ,2560 และ ปรียานุช พรหมภาสิต, 2559)  
เทคโนโลยีสมัยใหมมีบทบาทสําคัญในการชวยการจัดการศึกษาให บรรลุอุดมณการทางการศึกษาไดตามนโยบาย
การจัดกาเรียนรูของภาครัฐ ซึ่งจําเปนจะตองจัด การศึกษาใหแกทุกคนตลอดชีวิต หรือที่ถูกเรียกกันวา การศึกษา
เพื่อปวงชนทุกคน ซึ่งสามารถลด ความเหลื่อมลํ้าโอกาสทางการศึกษาสรางความเทาเทียมทางดานการศึกษา
เทคโนโลยีที่ใชใน ปจจุบันไมวาจะเปนเทคโนโลยีทางดานสารสนเทศ เทคโนโลยีทางดานสื่อสารมวลชน เทคโนโลยี 
ทางดานโทรคมนาคม ซึ่งเปนประโยชนตอการจัดการศึกษาดวยกันทั้งสิ้น เชน การศึกษาทางไกล  ผานดาวเทียม 
นักเรียนในทองถิ่นหางไกลสามารถเรียนรูไดอยางเทาเทียมกับนักเรียนที่อยูในเมือง ดวยระบบอินเตอรเน็ตนักเรียน
จึงสามารถเรียนรูถึงกันไดทั่วโลก ถึงขนาดเรียกไดวามีหองสมุดโลก  อยูที ่โรงเรียน หรืออยูที ่บาน โดยไมตอง
เสียเวลาเสียงบประมาณในการจัดซื้อหาหนังสือจํานวน มากเหมือนในสมัยกอน และนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเองทุกที่ ทุกเวลา ทั้งยังมีสื่อที่เปน วิทยุ โทรทัศน ซีดีรอม สื่ออิเล็กทรอนิกส ที่ทําใหประชากรโลกทุกคนไดแส
ริมสรางการเรียนรูได ตลอดชีวิต โลกเราในปจจุบันนี้มีการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ สามารถเกิดขึ้นไดอยาง
รวดเร็ว ทั้ง ดานการศึกษา เศรษฐกิจ และสังคม โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของเทคโนโลยีสารสนเทศใน ปจจุบันจะ
สังเกตไดชัดเจนวาเทคโนโลยีตาง ๆ นั้นไดมีการพัฒนาอยางลาสมัย ซึ่งสงผลใหเกิด ความสะดวกตอการใชงานใน
ปจจุบัน และอนาคต 

เทคโนโลยีความเปนจริงเสริมถือเปนเทคโนโลยีที่สามารถผสานเอาโลกแหงความจริง (Real) ผนวกเขากับ
โลกเสมือน (Virtual) โดยผานทางอุปกรณเว็บแคม,กลองโทรศัพทเคลื่อนที่ หรือคอมพิวเตอร รวมกับการใช
ซอฟแวรตาง ๆ ใหแสดงภาพบนจอภาพออกมาเปนวัตถุ (Object) อาทิ คน, สัตว, สิ่งของ เปนลักษณะ 3 มิติ มี
มุมมองมากถึง 360 องศา โดยที่ผูใชไมจําเปนตองไป ยังสถานที่จริง เทคโนโลยีความเปนจริงเสริมถูกสรางขึ้นโดย



วิจัยแขนงหนึ่งในดานวิทยาการ คอมพิวเตอร จากกรเพิ่มภาพเสมือนของโมเดลสามมิติที่สามารถสรางขึ้นมาจาก
คอมพิวเตอร โดย สงตอขอมูลลงไปในภาพถายที่มาจากกลองวีดีโอ เว็บแคม หรือกลองในโทรศัพทมือถือ แบบ
เฟรม ตอเฟรม แตดวยขอจ ากัดทางเทคโนโลยีจึงยังไมแพรหลาย แตปจจุบันเทคโนโลยีโทรศัพทเคลื่อนที่ และการ
สื่อสารไรพรหมแดน การประมวลผลตาง ๆ มีความรวดเร็วขึ้น และราคาถูกลง ทํา ให 3 อุปกรณเคลื่อนที่ ที่มี
ความสามารถทําการติดตั้งแอปพลิเคชันเทคโนโลยีเสมือนจริง จึงท าให สามารถดาวนโหลดมาใชงานไดกวางขวาง 
หลากหลาย ทั้งดานอุตสาหกรรม การทหาร การแพทย การตลาด การบันเทิง การสื่อสาร และการศึกษา สาขาวิชา
คอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและ เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร (2561) ในการนําเทคโนโลยีความ
เปนจริงเสริมเขามาใชในการเรียนการสอนเริ่มปรากฏมากขึ้น  โดยผูเรียนสามารถเรียนรูเกี่ยวกับโลก ดวยการ
เปลี่ยนวิธีการมอง การเรียนรูที ่เกิดจาก ประสบการณตรงยอมเปนวิธีการหนึ่งที่ดีที ่สุดในการเรียนรู ซึ่งดวย
เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม สามารถท าใหเรียนรูไดแทบทุกอยางที่สามารถจินตนาการได Apple (2020) 
เทคโนโลยีความเปน จริงเสริม คือ การรวมสภาพแวดลอมจริงรอบตัวเรา ผนวกเขากับวัตถุเสมือนเขาดวยกัน โดย
วัตถุ เสมือนที่วานี้ อาจเปน ภาพ วิดีโอ เสียง หรือขอมูลตาง ๆ ที่สามารถประมวลผลมาจาก  คอมพิวเตอร, 
โทรศัพท, แท็บเล็ต หรืออุปกรณสวมใสขนาดเล็กตาง ๆ ที่รองรับเทคโนโลยีความเปน จริงเสริม ทําใหความเปนไป
ไดสําหรับการเรียนรูนั้นไมมีที่สิ้นสุด สื่อความเปนจริงเสริมเปนที่นิยม ในการศึกษาเปนอยางมาก สามารถใชแสดง
ภาพเสมือนของ สิ่งมีชีวิตตาง ๆ ทั้งนี้เทคโนโลยีความเปนจริงเสริมยังคงมีขอจํากัดบางอยาง ซึ่งสงผลใหเปนขอเสีย
ในการใช เทคโนโลยีนี้ ถึงแมวาในปจจุบันโลกจะกาวสูยุค 4.0 แลว หากแตถาตองการใชเทคโนโลยีนี้ ทําให เกิด
การลงทุนในการใชอุปกรณรุนใหมตามไปดวย ซึ่งเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมอาจไมเหมาะ  กับกลุมคนที่ไมมี
ความรูทางดานเทคโนโลยีมากนัก เนื่องจากจําเปนตองใชอุปกรณท่ีมีใหมทางเทคโนโลยีอยูพอสมควร 

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ไดขับเคลื่อนนโยบาย กระทรวงศึกษาธิการในการผลิตและ
พัฒนากําลังคนอาชีวศึกษาสู สากล พ.ศ. ๒๕๕๕ -๒๕๖๙ คณะกรรมการการอาชีวศึกษา  ของสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ดานการยกระดับคุณภาพการจัดอาชีวศึกษา ในระดับ  สถานศึกษา และระดับ
หองเรียน โดยสงเสริมคุณภาพและสรางความเขมแข็งในการพัฒนาและยกระดับ คุณภาพการจัดอาชีวศึกษา โดย 
พัฒนาการจัดการเรียนรูตามแนวทาง Constructionism, Project ศูนยสงเสริมและพัฒนาอาชีวศึกษาภาคเหนือ 
2 ผลการนิเทศติดตามโครงการการจัดการเรียนรู แบบ Active Learning 2561 Based Learning Authentic 
Assessment, การเพิ่มพูนทักษะประสบการณจากการเรียนในสถานที่ จริง/สถานการณจริง บูรณาการ ใช ICT 
เพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนความพรอมในดาน Hardware สื่อการเรียนการสอน สงเสริมการประกวดสื่อ/สื่อ
ออนไลน และจัดตั ้งว ิทยาลัยตนแบบการ  ใช ICT เพื ่อการเรียนการสอน ในระดับผู เร ียน มีการยกระดับ
ความสามารถของผูเรียนเพื่อใหผูสําเร็จ  

ดังนั้น วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน จึงมีนโยบายรูปแบบในการจัดการเรียนการสอนที่มีดานการจัดการ
เรียนรูแบบ Active Learning เพ่ือใหขับเคลื่อนและสอดคลองกับนโยบาย เพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์บรรลุเปาประสงค
และวิสัยทัศน ของวิทยาลัยฯ ตาม แนวปฏิรูปการอาชีวศึกษาโดยใชสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู ขึ้น
เพ่ือยกระดับคุณภาพ สามารถตอบสนองตามเปาหมายและผลลัพธไดอยางเปนรูปธรรมชัดเจน ในการจัดการเรียน
การสอนอาชีวศึกษา ตอไป 

 
 



8. วัตถุประสงค�ของโครงการวิจัย 
 8.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังการใชสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เรื่อง 
หลักการทํางานของอุปกรณคอมพิวเตอร ในรายวิชาคอมพิวเตอรและการบํารุงรักษา 
 
9. สมมติฐาน 

9.1 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องหลักการทำงานของอุปกรณ�คอมพิวเตอร� รายวิชาคอมพิวเตอร�
และการบำรุงรักษาโดยการใช�สื่อเทคโนโลยีความเป�นจริงเสมือน มีผลการประเมินคุณภาพอยู�ในระดับดี 
 
10. กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

11. ขอบเขตของโครงการวิจัย 
11.1 ขอบเขตดานเนื้อหา 

11.1.1 การพัฒนาสื่อ มีวิธีในการ พัฒนาสื่อดังนี้  
(1) วิเคราะห คนควา สํารวจ และรวมรวมความตองการดานการพัฒนาสื่อการเรียนรูความจริง

เสมือน เรื่องหลักการทำงานของอุปกรณ�คอมพิวเตอร� รายวิชาคอมพิวเตอร�และการบำรุงรักษา  
(2) สรุปเนื้อหาที่จะทําสื่อการเรียนรู เพ่ือเตรียมสําหรับทําอินโฟกราฟก  
(3) ออกแบบ สื่อการเรียนรูเสมือนจริงตามรูปแบบที่วางไว  
(4) ตรวจสอบความถูกตอง และประเมินผลคุณภาพชุดสื่อโดย ผูเชี่ยวชาญ 
11.1.2 ความพึงพอใจตอชุดสื ่อการเรียนรู ความจริงเสมือน เรื ่องหลักการทำงานของอุปกรณ�

คอมพิวเตอร� รายวิชาคอมพิวเตอรและการบํารุงรักษา จํานวน 3 ดาน (ดานเนื้อหา ดานเทคโนโลยีและรูปแบบของ
สื่อและดาน การนําไปใชประโยชน) 

11.2 ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
11.2.1 ประชากรที่ใชในการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยการอาชีพบาง

สะพาน   
11.2.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  

ตัวแปรตน (Independent Variables)  
- การจัดการเรียนรูแบบ การจัดการเรียนรู 
Active Learning (AL) 
-สื ่อเสมือนจริง AR (Augmented Reality) 
เ ร ื ่ อ ง ห ล ั ก ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง อ ุ ป ก รณ�
คอมพิวเตอร�  

ตัวแปรตาม (dependent Variables)  
-ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการพัฒนาสื่อเสมือนจริง AR 
(Augmented Reality) เรื่องหลักการทำงานของอุปกรณ�
คอมพิวเตอร� โดยการจัดการเรียนรู�แบบ Active Leaning 
ในรายวิชาคอมพิวเตอร�และการบำรุงรักษา ของนักเรียน
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร�
ธุรกิจ ชั้นป�ที่ 1 จำนวน 40 คน  



กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง คือ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ป�ที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร�ธุรกิจ 
จำนวน 40 คน  

 
12. ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข�อง 

12.1 เทคโนโลยี Augmented Reality AR เทคโนโลยี Augmented Reality AR เปนเทคโนโลยี
ใหมที่ผสานเอาโลกแหงความเปนจริง (Real) เขากับโลกเสมือน (Virtual) โดยผานอุปกรณทางดานฮารดแวรรวม
กับการใชซอฟตแวรตาง ๆ ทําใหสามารถมองเห็นภาพที่มีลักษณะเปนวัตถุ (Object) แสดงผลในจอภาพกลายเปน
วัตถุ 3 มิติลอยอยูเหนือ พื้นผิวจริง มีการแสดงผลที่แสดงวัตถุมีการเคลื่อนไหว ดูมีมิติมีความตื่นเตนเราใจโดย
สามารถนํารูปแบบใหมของ การนําเสนอสินคาลอยออกมานอกจอคอมพิวเตอรซึ่งเปนการนําเสนอรูปแบบใหมใน
โลกสังคมออนไลนหรือการตลาดออนไลนอีกทางหนึ่ง การเปลี่ยนแปลงโฉมหนาสื่อยุคใหม พอๆ กับเมื่อครั้งเกิด 
อินเทอรเน็ตขึ้นในโลกก็วาไดหากเปรียบสื่อตาง ๆ เสมือน “กลอง” แลว AR คือ การเดงออกมาสูโลกใหมภายนอก 
กลองที่สรางความตื่นเตนเราใจในรูปแบบ Interactive Media โดยแทจริง เทคโนโลยีเสมือนจริงมีหลักการทํางาน
โดยสามารถแบงประเภทตามสวนวิเคราะหภาพ ( Image Analysis) เปน 2 ประเภท ไดแก การวิเคราะหภาพโดย
อาศัย Marker เปนหลักในการทํางาน (Marker based AR) และการวิเคราะหภาพโดยใชลักษณะตาง ๆ ที่อยูใน
ภาพมา วิเคราะห ( Marker- less based AR) หลักการของเทคโนโลยีเสมือนจริง ประกอบดวย Marker (หรือที่
เรียกวา Markup) กลองวิดีโอ เว็บแคม กลอง โทรศัพทมือถือ หรือ ตัวจับ Sensor อื่น ๆ สวนการแสดงผลภาพ 
เชนจอภาพจากอุปกรณแสดงผลซอฟตแวรสวน ประมวลผลเพื่อวัตถุแบบสามมิติ object 3D (จิราภรณ ปกรณ, 
2561) 

12.2 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู  ความเขาใจ 

ความสามารถ และทักษะทางดานวิชาการ รวมทงสมรรถภาพทางสมองและมวลประสบการณทั้งปวง ที่เด็กไดรับ
การเรียน การสอน ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในดานตาง ๆซึ่งแสดงใหเห็นไดดวยคะแนนจาก แบบ
ทดสอบวดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (พวงรัตน ทวีรัตน,2530 : 29) 

12.3 การจัดการเรียนรู� Active Learning (AL) 
การเรียนการสอนแบบ Active Learning Active Learning คือกระบวนการจัดการเรียนรูที่ผูเรียนไดลง

มือกระทําและไดใชกระบวนการคิด เกี่ยวกับสิ่งที่เขาไดกระท าลงไป (Bonwell, 1991) เปนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูภายใตสมมติฐานพื้นฐาน 2 ประการคือ 1) การเรียนรูเปนความพยายามโดยธรรมชาติของมนุษย , และ 2) 
แตละบุคคลมีแนวทางในการ เรียนรูที่แตกตางกัน (Meyers and Jones, 1993) โดยผูเรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาท
จากผู รับความรู (receive) ไปสู การมีสวนรวมในการสรางความรู (co-creators) ( Fedler and Brent, 1996) 
Active Learning จึงเปนกระบวนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดการสรางสรรคทางปญญา (Constructivism) ที่
เนนกระบวนการเรียนรูมากกวาเนื้อหาวิชา เพื่อชวยใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู  หรือสรางความรูใหเกิดขึ้น
ในตนเอง ดวยการลงมือปฏิบัติจริงผานสื่อหรือกิจกรรมการเรียนรูที่มีครูผูสอนเปนผู แนะน า กระตุน หรืออํานวย
ความสะดวก ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูขึ้น โดยกระบวนการคิดขั้นสูง กลาวคือ  ผูเรียนมีการวิเคราะห สังเคราะห 
และการประเมินคาจากสิ่งที่ไดรับจากกิจกรรมการเรียนรู ทําใหการเรียนรู เปนไปอยางมีความหมายและนําไปใชใน
สถานการณอ่ืนๆไดอยางมีประสิทธิภาพ (สถาพร พฤฒิกุล, 2558) 



ลักษณะของการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning เปนดังนี้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2553) 1. 
เปนการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง ไดแก การคิด การแกปญหา และการนําความรู ไปประยุกตใช 
2. เปนการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูสูงสุด  3. ผูเรียนสรางองคความรู
และจัดกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง 4. ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนทั้งในดานการสรางองคความรู การ
สรางปฏิสัมพันธรวมกัน รวมมือกันมากกวาการแขงขัน 5. ผูเรียนเรียนรูความรับผิดชอบรวมกัน การมีวินัยในการ
ทํางาน และการแบงหนาที่ความรับผิดชอบ 6. เปนกระบวนการสรางสถานการณใหผูเรียนอาน พูด ฟง คิดอยาง
ลุมลึก ผูเรียนจะเปนผูจัดระบบ การเรียนรูดวยตนเอง 7. เปนกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนทักษะการคิดขั้นสูง 
8. เปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหผูเรียนบูรณาการขอมูลขาวสาร หรือสารสนเทศ และหลักการความคิด รวบยอด 9. 
ผูสอนจะเปนผูอํานวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนเปนผูปฏิบัติดวยตนเอง  10. ความรูเกิดจาก
ประสบการณ การสรางองคความรู และการสรุปทบทวนของผูเรียน 

บทบาทของอาจารยผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางของ Active Learning ดังนี้ (ณัชนัน 
แกวชัยเจริญกิจ, 2550) จัดใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนการสอน กิจกรรมตองสะทอน  ความตองการใน
การพัฒนาผูเรียนและเนนการนําไปใชประโยชนในชีวิตจริงของผูเรียน 1. สรางบรรยากาศของการมีสวนรวม และ
การเจรจาโตตอบที่สงเสริมใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธที่ดี กับผูสอนและเพื่อนในชั้นเรียน 2 .จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนใหเปนพลวัต สงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในทุกกิจกรรมรวมทั้ง  กระตุนใหผูเรียนประสบความสําเร็จในการ
เรียนรู 3. จัดสภาพการเรียนรูแบบรวมมือ สงเสริมใหเกิดการรวมมือในกลุมผูเรียน  4. จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนใหทาทาย และใหโอกาสผูเรียนไดรับวิธีการสอนที่หลากหลาย 5. วางแผนเกี่ยวกับเวลาในจัดการเรียนการสอน
อยางชัดเจน ทั้งในสวนของเนื้อหาและกิจกรรม 6. ครูผูสอนตองใจกวาง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออก 
และความคิดเของที่ผูเรียน 

 
13. เอกสารอ�างอิงของโครงการวิจัย 
อัครเทพ อัคคีเดช (2563). การพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเปนจริงเสริมเรื่อง เครื่องดนตรีสากล สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ . สืบคนเมื่อ 10 กุมภาพันธ 2567 จาก
http://irithesis.swu.ac.th/dspace/bitstream/123456789/786/1/gs581130222.pdf 
 
14. ประโยชน�ที่คาดว�าจะได�รับ (ต�องระบุผลลัพธ�การเรียนรู�ที่เกิดต�อผู�เรียน)  
 14.1 ไดสื่อการเรียนรูความจริงเสมือนเรื่องความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร รายวิชาคอมพิวเตอรและ
การบํารุงรักษา 

14.2 ไดรู ถึงความพึงพอใจตอการพัฒนาสื่อการเรียนรู ความจริงเสมือนเรื ่องความรู พื ้นฐานเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร รายวิชาคอมพิวเตอรและการบํารุงรักษาเพ่ือเปนแนวทางในการ ปรับปรุง และพัฒนาชุดสื่อ
ประชาสัมพันธในหัวขอ อ่ืน ๆ ตอไป 

1. สถานศึกษาและครูไดรูปแบบการจัดการเรียนรูและสื่อการเรียนรูที่ชวยพัฒนา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เรื่องหลักการทำงานของอุปกรณ�คอมพิวเตอร� โดยการจัดการเรียนรู�แบบ Active Leaning ในรายวิชาคอมพิวเตอร�



และการบำรุงรักษา ของนักเรียนระดับชั ้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร�ธุรกิจ  ระดับชั้น
ประกาศนียบัตรชั้นปที่ 1 อยางเปนระบบ สามารถนําไปใชสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

2. นักเรียนสามารถนําความรูที่ไดรับไปปฏิบัติหรือประยุกตใชไดอยางเหมาะสม สงผลใหเกิดประโยชนตอ
ตนเอง สังคม และประเทศชาติอยางยั่งยืน  

 
15. ระยะเวลาดำเนินโครงการวิจัย 
  เดือน พฤษภาคม  –  กันยายน 2567 ภาคเรียน 1/2567 
 
16. งบประมาณของโครงการวิจัย (ไม�เกิน 20,000 บาทต�อเรื่อง ขอให�ระบุรายละเอียดของงบดำเนินงาน  

โดยผลการพิจารณาเป�นไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการฯ) 
ลำดับที่ รายการ จำนวนเงิน 

1 ค�าพิมพ�เอกสาร 2,500 
2 ค�าทำเครื่องมือวิจัย 2,500 
3 ค�าเก็บข�อมูลวิจัย 2,500 
4 ค�ากระดาษ 1,500 
5 ค�าเข�าเล�ม ทำปก 1,500 

รวม 10,500 
 
17. งบประมาณการวิจัยที่เคยได�รับ (ระบุชื่อโครงการวิจัย ป�งบประมาณ และแหล�งที่มาของงบประมาณ) 
 -ไม�มี 
 
18. แผนดำเนินงานวิจัย (ระบุให�สอดคล�องกับระยะเวลาดำเนินโครงการวิจัย) 

กิจกรรม 
ป�งบประมาณ 2567 

พ.ค. พ.ค. มิ.ย. มิ.ย. ก.ค. ก.ค. ส.ค ก.ย. ก.ย. 
1.ศึกษา วางแผนและวิธีการดำเนินการ          
2.ใช�เครื่องมือพัฒนาสื่อการเรียนรู�          
3.วิธีการทดลองและเก็บรวบรวมข�อมูล          
5.วิเคราะห�ข�อมูล          
6.สรุปผล อธิปรายผล และข�อเสนอแนะ          

 
 
 
 
 



19. แผนการจัดการเรียนรู� (ระบุหน�วยท่ีดำเนินการวิจัย ประกอบด�วย จุดประสงค� สมรรถนะ วิธีการสอน  
สื่อนวัตกรรม ผลลัพธ�การเรียนรู� เป�นต�น) 
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1. สาระสําคัญ 
 คอมพิวเตอรในปจจุบันสามารถนําไปใชงานไดหลากหลาย เนื่องจากถูกพัฒนาขึ้นอยางรวดเร็วเพ่ือ
ชวยแกปญหาและอํานวยความสะดวกในการทํางานใหกับมนุษย ทําใหคอมพิวเตอรมีบทบาทอยางมากและกลายเปน
สวนหนึ่งในชีวิดประจําวัน ระบบการทํางานของคอมพิวเตอรสรางขึ้นเลียนแบบกระบวนการประมวลผลของมนุษย
คอมพิวเตอรมีหลายประเภท แตทุกประเภทจะตองประกอบไปดวยองคประกอบสําคัญ 3 ประเภท ไดแก ฮารดแวร
(Hardware) ซอฟตแวร (Software) บุคลากรทางคอมพิวเตร (Peopleware) ขอมูลและสารสนเทศ (Data and In-
formation) และกระบวนการทํางาน (Procedures) คอมพิวเตอรเครื่องนั้นจึงจะสามารถทํางานได 
2. สมรรถนะประจําหนวย  
    2.1 แสดงความรูเกี่ยวกับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
    2.2 สืบคน สรุปและนําเสนอขอมูลหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
    2.3 แสดงพฤติกรรมที่ดีตอวิชาชีพ  มีกิจนิสัยในการคนควาเพิ่มเติม  ปฏิบัติงานดวยความละเอียดรอบครอบ   
คํานึงถึงความถูกตองและปลอดภัย บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  มีคุณธรรม จริยธรรมและ
คุณลักษณะที่พึงประสงค ตามที่สถานศึกษากําหนด 
3. จุดประสงคการเรียนรู 
 3.1 ดานความรู 
        3.1.1 อธิบายหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอรได 
       3.1.2 บอกประเภทของคอมพิวเตอรได 
       3.1.3 บอกองคประกอบของคอมพิวเตอรได 
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3.2 ดานทักษะ 

 3.2.1 สามารถหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอรได 
3.3 คุณลักษณะที่พึ่งประสงค 

 3.3.1 มีคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค   ยึดมั่นในสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย     
ละเวนอบายมุข นักเรียนมีความมีวินัย มีความสามัคคี มีจิตอาสา มีความขยันและรับผิดชอบ มีความประหยัด มี
ความซื่อสัตย มีความสุภาพ มีความตรงตอเวลา 
4. เนื้อหาสาระการเรียนรู 
    หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร 

         
 

  รับขอมูลเขา (Input) 
เริ่มตนดวยการนําขอมูลเขาเครื่องคอมพิวเตอร ซึ่งสามารถผานทางอุปกรณชนิดตางๆ แลวแตชนิดของขอมูล

ที่จะปอนเขาไป เชน แปนพิมพ เมาส กลองดิจิทัล สแกนเนอร เปนตน 
 
               ประมวลผลขอมูล (Process) 
เมื่อไดรับขอมูลเขามาแลว คอมพิวเตอรจะดําเนินการกับขอมูลตามคําสั่งที่ไดรับมา เพ่ือใหไดผลลัพธตาม

ตองการ ซึ่งทําหนาที่ประมวลผลขอมูลโดยหนวยประมวลผลกลาง (CPU) 
 

   แสดงผลขอมูล (Output) 
เปนการนําผลลัพธจากการประมวลผลมาแสดงใหทราบทางอุปกรณที่กําหนดไวโดยทั่วไป จะแสดงผานทาง

จอภาพ หรือเรียกกันโดยทั่วไปวา “จอมอนิเตอร” (Monitor) หรือจะพิมพขอมูล ออกทางกระดาษโดยใชเครื่องพิมพ 
(Printer) ก็ได 

การทํางานของคอมพิวเตอรในปจจุบันมีแนวคิดมาจากเครื่องคอมพิวเตอร IAS (Institute for Advanced 
Studies) ในประเทศสหรัฐอเมริกา ไดรับออกแบบโดย จอหน ฟอน นอยมันน (John Von Neumann) ดวยหลักการ
แนวคิดในการทํางาน โดยใชระบบเลขฐานสองเขามาใชในการควบคุม คําสั่งการทํางาน รวมทั้งมีการใชแถบกระดาษ
เจาะรูสําหรับบันทึกขอมูลเครื่องคอมพิวเตอร จึงกลาวไดวา เครื่องคอมพิวเตอร IAS เปนคอมพิวเตอรอเนกประสงค
เครื่องแรกของโลก 

ขั้นตอนที่ 1 

ขั้นตอนที่ 2

ขั้นตอนที่ 3 
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- โครงสรางภายในคอมพิวเตอรประกอบดวยสวนสําคัญ 5 สวน ไดแก หนวยความจํา (Memory), 

หนวยนําเขาขอมูล (Input Unit), หนวยแสดงผลขอมูล (Output Unit), หนวยควบคุม (Control 
Unit) และหนวยคํานวณทางคณิตศาสตรและตรรกะ (Arithmetic and Logic Unit : ALU) 

- โปรแกรมและขอมูล (Data) ถูกเก็บไวในหนวยความจํา 

- โปรแกรมในหนวยความจําจะถูกประมวลผล หรือ Execute อยางอัตโนมัติ         
- หนวยควบคุม (Control Unit) ทําหนาที่ดังคําสั่ง (Fetch Instruction) และตีความคําสั่ง (Execute 

Instruction) ที่ละคําสั่งอยางเปนลําดับ (Sequential) 
สามารถแสดงโครงสรางการทํางานไดดังนี้ 

 

 
เสนทึบ คือ ลําดับการทํางาน 

เสนประ คือ สัญญาณควบคุม 

- เมื่อคอมพิวเตอรไดรับขอมูลเขาผานทางหนวยนําเขาขอมูล ขอมูลจะถูกสงตอไปยังหนวยความจํา
ชั่วคราว (RAM) 

- หนวยความจําชั่วคราวทําหนาที่สงตอไปยังหนวยประมวลผลกลาง (CPU) 
- หนวยประมวลผลกลางรับขอมูลเขามา โดย CPU ทําหนาที่อานและเขียนขอมูลลง บนหนวยความจํา 

ซึ่งภายในหนวยประมวลผลกลางประกอบดวยหนวยควบคุมและหนวยคํานวณ ทางคณิตศาสตรและ
ตรรกะ (ALU) โดยหนวยควบคุมทําหนาที่ดึงและวิเคราะหคําสั่งทีละคําสั่ง หากมีการ คํานวณจะทํา
การสง ขอมูลคําสั่งไปยัง ALU เมื่อ ALU คํานวณเรียบรอยแลว จึงสงผลลัพธกลับมายัง หนวยควบคุม 
เพ่ือสงขอมูลไปบันทึกลงในหนวยความจํา สําหรับนําไปแสดงผลในหนวยแสดงผลขอมูล ตอไป ซึ่งการ
ติดตอสื่อสารระหวาง CPU กับหนวยนําเขาขอมูล 
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5.  กิจกรรมการเรียนรู 

5.1 การนําเขาสูบทเรียน 
1. ครูทักทายและตรวจสอบรายชื่อนักศึกษา แลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารของวิทยาลัยฯ 
2. ครูแนะนําคําอธิบายรายวิชาจุดประสงคของรายวิชา และสมรรถนะรายวิชา และเปาหมายของ

การศึกษา 
3. ครูแนะนําเกณฑการใหคะแนน การวัดประเมินผล การลา และจํานวนคาบที่ขาดได 
4. ครูชี้แจงวัตถุประสงคของการเรียน เรื่อง การทํางานของคอมพิวเตอร 
5. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนหนวยที่ 1 ในระบบ GOOGLE CLASSROOM 
6. นักเรียนรับฟงคําเฉลยแบบทดสอบกอนเรียน หนวยที่ 1 จากครู 
7. ครูสํารวจความพรอมของนักเรียน 

5.2  การเรียนรู 
1. นักเรียนเปดสื่อการเรียนการสอนเนื้อหาของหนวยการเรียนรูที่ 1  การทํางานของคอมพิวเตอร 

GOOGLE CLASSROOM 
2. นักเรียนฟงอธิบายเนื้อหาตามสื่อการเรียนจากครู 
3. นักเรียนเรียนชวยกันอภิปรายการทํางานของคอมพิวเตอร 
4. นักเรียนทําแบบฝกหัดในระบบ GOOGLE CLASSROOM โดยครูเดินดูแลนักศึกษาอยางใกลชิด 

และหมั่นสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา 
5. นักเรียนและครูรวมเฉลยแบบฝกหัด และแลกเปลี่ยนเหตุผลระหวางกัน 
6. นักเรียนนักเรียนแบงกลุม 4-5 คน 
7. นักเรียนฟงอธิบายขั้นตอนการปฏิบัติตามใบงานที่ 1  จากครู 
8. นักเรียนปฏิบัติตามใบงานที่ 1   
9. นักเรียนแลกเปลี่ยนขอคิดเห็นกับนักศึกษา หรือครูสุมเรียกนักเรียน เพื่อซักถามหรือแสดงความ

คิดเห็น 
 
 
 
 
 



 แผนการจัดการเรียนรูมุงเนนสมรรถนะอาชีพ 

บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

หนวยที่  1 

ชื่อหนวย การทํางานของคอมพิวเตอร 
สอนครั้งที่ 1 

ชั่วโมงรวม 4 

 จํานวนชั่วโมง 4 
5.3 การสรุป 
               1. ครูผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนซักถามขอสงสัยที่เกิดขึ้นระหวางการเรียนการสอน  ตอบขอซักถาม  
และสรุปเนื้อหาโดยสรุป 
5.4 การวัดและประเมินผล 

1. นักเรียนทําทดสอบแบบทดสอบหนวยที่ 1 ในระบบ GOOGLE CLASSROOM 
2. นักเรียนรับฟงคําเฉลยแบบทดสอบ หนวยที่ 1 จากครูและแลกเปลี่ยนเหตุผลระหวางกัน 
3. ครูบันทึกผลการประเมิน 

 
6.สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 
 6.1 สื่อสิ่งพมิพ 
- เอกสารประกอบวิชา คอมพิวเตอรและการบํารุงรักษา 
-สื่อเสมือนจริง ชื่อหนวย การทํางานของคอมพิวเตอร 
 6.2 สื่อโสตทัศน (ถาม)ี  
- ระบบ GOOGLE CLASSROOM 
- เครื่องรับโทรทัศนหรือเครื่องฉายโปรเจคเตอร 
-เครื่องคอมพิวเตอรพกพา หรือแท็บเล็ต หรือ สมารทโฟน 
 
7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู (ใบความรู ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ ) 
ใบงานที่ 1 เรื่อง การทํางานของคอมพิวเตอร 
 
8. การบูรณาการ/ความสัมพันธกับวิชาอื่น 
เนื้อหาสาระการเรียนรู เรื่อง การทํางานของคอมพิวเตอร นําไปเปนพื้นฐานความรูในรายวิชาคอมพิวเตอรและการ
บํารุงรักษา  และเนื้อหาสาระการเรียนรู เรื่อง การทํางานของคอมพิวเตอร นําไปเปนพื้นฐานความรูในรายวิชา
คอมพิวเตอรและการบํารุงรักษา 
 
 



 แผนการจัดการเรียนรูมุงเนนสมรรถนะอาชีพ 

บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

หนวยที่  1 

ชื่อหนวย การทํางานของคอมพิวเตอร 
สอนครั้งที่ 1 

ชั่วโมงรวม 4 

 จํานวนชั่วโมง 4 
9. การวัดและประเมินผล 
 9.1 กอนเรียน 
 -ทดสอบกอนเรียน เปรียบเทียบกับคะแนนสอบหลังเรียน 
 9.2 ขณะเรียน 
 -ใบงานที่ 1  เกณฑผาน 50% 
 - แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค เกณฑผาน 70% 
9.3 หลังเรียน 
 - แบบทดสอบหลังเรียน หนวยที่ 1  เกณฑผาน 50% 
 
10. บันทึกหลังสอน 
 10.1 ผลการใชแผนการจัดการเรียนรูป 
............................................................................................................................. ...........................................................
........................................................................ ................................................................................................................
............................................................................................................................. ........................................................... 
............................................................................................................................. ........................................................... 
10.2 ผลการเรียนรูของนักเรียน นักศึกษา 
............................................................................................................................. ...........................................................
........................................................................ ................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ........................................................... 
............................................................................................................................. ........................................................... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู 
............................................................................................................................. ...........................................................
........................................................................ ................................................................................................................
............................................................................................................................. ...........................................................
............................................................................................................................. ........................................................... 

 

 
 



ใบงานหนวยที่ 1 การทํางานของคอมพิวเตอร 
 

คําชี้แจง : สํารวจคอมพิวเตอรที่ผูเรียนพบในชีวิตประจําวันที่มีลกัษณะแตกตางกันอยางนอย 2 เคร่ือง แลวตอบคําถามลงใน
ชองวาง 
 
 
1. คอมพิวเตอรเครื่องที่ 1 เปนคอมพิวเตอรประเภทใด 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 

2. ผูเรียนรูไดอยางไรวาคอมพิวเตอรเครื่องนี้เปนคอมพิวเตอรประเภทดังกลาว 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 

3. ผูเรียนพบคอมพิวเตอรเครื่องน้ีบริเวณหรือสถานที่ใด 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 

4. หนาท่ีหลักของเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องนี้คืออะไร 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 
 
1. คอมพิวเตอรเครื่องที่ 2 เปนคอมพิวเตอรประเภทใด 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 

2. ผูเรียนรูไดอยางไรวาคอมพิวเตอรเครื่องนี้เปนคอมพิวเตอรประเภทดังกลาว 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
3. ผูเรียนพบคอมพิวเตอรเครื่องน้ีบริเวณหรือสถานที่ใด 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 
 

4. หนาท่ีหลักของเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องนี้คืออะไร 
..............................................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................................. 

 
 
 

คอมพิวเตอร�เครื่องที่ 1 

คอมพิวเตอร�เครื่องที่ 2 



แบบทดสอบกอนเรียน/หลังเรียน 
หนวยที่ 1 การทํางานของคอมพิวเตอร 

คําชี้แจง : จงเลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว 
1. ขอใดตอไปนี้เรียงลําดับการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรไดถูกตอง 

ก. รับขอมูลเขา แสดงผลขอมูล เก็บบันทึกขอมูล 
ข. ประมวลผล แสดงผลขอมูล เก็บบันทึกขอมูล 
ค. รับขอมูลเขา ประมวลผลขอมูล แสดงผลขอมูล 
ง. รับขอมูลเขา เก็บบันทึกขอมูล แสดงผลขอมูล 

2. สุรีใชกลองดิจิทัลถายภาพสมชาย กลองดิจิทัลดังกลาวจัดเปนอุปกรณท่ีอยูในระบบใดของ คอมพิวเตอร 
ก. รับขอมูลเขา 
ข. แสดงผลขอมูล 
ค. ประมวลผลขอมูล 
ง. บันทึกขอมูล 

3. รัฐบาลควรเลือกใชคอมพิวเตอรประเภทใดจัดเก็บขอมูลสํามะโนประชากร 
ก. Super Computer  
ข. Mainframe Computer  
ค. Mini Computer 
ง. Micro Computer 

4. ขอใดกลาวถึง Micro Computer ไดถูกตอง 
ก. มีราคาแพงที่สุด 
ข. ไมนิยมใชในปจจุบัน  
ค. สามารถประมวลผลขอมูลจํานวนมากไดเร็วที่สุด 
ง. รูจักกันในชื่อคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

5. ขอใดไมใชองคประกอบหลักของฮารดแวร 
ก. หนวยนําเขาขอมูล  
ข. หนวยประมวลผลกลาง  
ค. หนวยความจํา  
ง. หนวยแปลขอมูล 

6. ขอใดกลาวเกี่ยวกับซอฟตแวรไมถูกตอง 
ก. คอมพิวเตอรไมสามารถทํางานไดถาไมไดรับการติดตั้ง  
ข. คอมพิวเตอรทุกเครื่องจําเปนตองมีซอฟตแวร  
ค. เมื่อสัมผัสจะมีความออนนุมมากกวาฮารดแวร 
ง. Application เปนประเภทหนึ่งของซอฟตแวร 

 



7. ขอใดคือหนาที่สําคัญของระบบปฏิบัติการ 
ก. ทําหนาที่เปนสื่อกลางระหวางผูใชกับเครื่องคอมพิวเตอร  
ข. ทําหนาที่ประมวลผลขอมูลเฉพาะงานของผูใช 
ค. ทําหนาที่จัดเก็บขอมูลหลักของเครื่องคอมพิวเตอร 
ง. ทําหนาที่เปนสื่อกลางระหวาง Application กับ Application 

8. ขอใดหมายถึงอ็อบเจกตโคด 
ก. โปรแกรมตนฉบับ 
ข. โปรแกรมท่ีใชแปลภาษาทีละบรรทัด  
ค. โปรแกรมท่ีผานกระบวนการแปลภาษา 
ง. โปรแกรมท่ีใชแปลภาษาทั้งโปรแกรม 

9. ถาผูเรียนใชคอมพิวเตอรเพื่อพิมพรายงาน ผูเรียนเปนบุคลากรประเภทใด 
ก. System Manager  
ข. System Analysis Designer  
ค. User 
ง. Programmer 

10. ถาพ่ีของผูเรียนใชคอมพิวเตอรออกแบบระบบจัดเก็บสารสนเทศ ใหบริษัทพ่ีของผูเรียนเปนบุคลากรประเภท
ใด 
ก. System Manager 
ข. System Analysis Designer 
ค. User 
ง. Programmer 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน 
แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค 

สาขาวิชา...................................สาขางาน..................................ระดับชั้น.........................กลุม.. ....................... 
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1              
2              
3              
4              
5              
6              
7              
8              
9              
10              
11              
12              
13              
14              
15              
16              
17              
18              
19              
20              
หมายเหต ุ               -  เกณฑการประเมินคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะที่พึงประสงค 
   3  คะแนน  หมายถึง ผูเรียนแสดงประพฤติปฏิบัติสมํ่าเสมอและเปนผูนาํได 

2  คะแนน  หมายถึง ผูเรียนประพฤติปฏิบตัิสมํ่าเสมอ 
   1 คะแนน  หมายถึง ผูเรียนประพฤติปฏิบตัิไมสมํ่าเสมอ 
   0  คะแนน  หมายถึง ผูเรียนไมประพฤติปฏิบัติ 
 
  
 

 
ครั�งที�............................... 



20. ประวัติครูนักวิจัย  
 ชื่อ-นามสกุล นางสาวสุรารักษ� พลอยบุษย� 
 อายุ  26 ป� 
 อายุราชการ  - ป� 
 วุฒิการศึกษา สาขาและชื่อสถาบันที่จบการศึกษา 
  ปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร�ศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
 -ตำแหน�งป�จจุบัน สาขาวิชาที่สอน, สาขาวิชาที่มีความเชี่ยวชาญ 
  พนักงานราชการ ครู สาขาวิชาคอมพิวเตอร�ธุรกิจ 
 -หน�วยงานและที่อยู�ท่ีสามารถติดต�อได�สะดวกหมายเลขโทรศัพท�,โทรศัพท�เคลื่อนที่, e-mail, Line ID 
  วิทยาลัยการอาชีพบางสะพาน 101 หมู�ที่ 1 ตำบลทองมงคล อำเภอบางสะพาน  

จังหวัดประจวบคีรีขันธ� รหัสไปรษณีย� 77230 เบอร�โทร 095-5605875  
e-mail : surarakploybut@gmail.com Line ID surarak003 

   
 

ลงชื่อ…………………………………………………. นักวิจัย 
(นางสาวสุรารักษ� พลอยบุษย�)  

ลงชื่อ…………………………………………………. ผู�อำนวยการสถานศึกษา 
(นายนิมิตร ศรียาภัย) 

วันที่.........../.............../............. 
 

 

 

 


