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บทที่ 1 
บทนำ 

 
1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของการวิจัย 

ตามท่ีหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ    ได้กำหนดให้นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
(ปวช.) สาขาวิชาช่างกลโรงงาน สาขางานเครื่องมือกล  เรียนวิชา โครงงาน ซ่ึงวิชาโครงงาน เป็นวิชาที่
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ หลักการจัดทำโครงงาน การวางแผน การดําเนินงาน การแก้ไขปัญหาการ
ประเมินผล การจัดทำรายงานและการนําเสนอผลงาน โดยปฏิบัติจัดทำโครงงานสร้างและหรือพัฒนา
งานที่ใช้ความรู้และทักษะในระดับฝีมือ สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพที่ศึกษา ดำเนินการเป็นรายบุคคล
หรือกลุ่มตามลักษณะของงานให้แล้วเสร็จในระยะเวลาที่กำหนด  

 ในการเรียนวิชาโครงงาน  สิ่งที่ได้จากการศึกษาและปฏิบัติตามคำอธิบายรายวิชา คือชิ้นงาน 
หรือสิ่งประดิษฐ์ที่ใช้ความรู้และทักษะที่สอดคล้องกับวิชาชีพที่นักเรียนได้ศึกษามา นำมาประกอบใน
การสร้างชิ้นงานหรือสิ่งประดิษฐ์ จากที่ผ่านมาแผนกวิชาช่างกลโรงงานได้คิดค้นนวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์
เครื่องขุดดินฝังท่อ แต่เนื่องจากนวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์เครื่องขุดดินฝังท่อที่ได้สร้างมาแล้วนั้นต้องมีการ
พัฒนาต่อยอดให้มีประสิทธิภาพสูงขึ ้น การพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ด้วยวิธีการเรียนรู ้แบบ
โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) กรณีเครื่องชุดดินฝังท่อ เป็นอีกหนึ่งแนวทางในการ
พัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นโดยบูรณากานร่วมกับเรียนการสอนวิชาโครงงาน
ให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นมีผลงานเป็นที่ประจักษ์และเป็นที่ยอมรับ 

จากแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรมเครื่องขุดดินฝังท่อโดยบูรณาการกับการเรียนการสอนในการ
วิชาโครงการ ผู้วิจัยจึงได้คิดโครงการ การพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ด้วยวิธีการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน (Project-Based Learning) กรณีเครื่องชุดดินฝังท่อ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนในรายวิชา
โครงงานและพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น 

 

1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.2.1 เพ่ือพัฒนาเครื่องขุดดินฝังท่อที่มีประสิทธิภาพ 
 1.2.2 เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของการขุดดินฝังท่อด้วยเครื่องขุดดินฝังท่อ 
 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้เครื่องขุดดินฝังท่อ 
 

1.3 สมมุติฐานการวิจัย 
นักเรียน สาขาวิชาช่างกลโรงงาน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้น ปวช.3 กลุ ่ม 1-2  

สามารถพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์  เครื่องชุดดินฝังท่อที่สามารถขุดดินฝังท่อได้อย่างมี 



 
 

ประสิทธิภาพสามารถนำผลงานไปเผยแพร่และส่งเข้าประกวดได้ ด้วยวิธีการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน (Project-Based Learning)  
 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

    1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

         1.4.1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

       ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 3 ที่ลงทะเบียนใน

รายวิชาโครงงาน รหัสวิชา 20104-8501 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 15 ห้อง รวมทั้งสิ้น 

31 คน 

         1. 4.1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย  

         กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปีที่ 3 ที่ลงทะเบียน

ในรายวิชาโครงงาน รหัสวิชา 20104-8501 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 15 ห้อง รวม

ทั้งสิ้น 31 คน 

ขอบเขตด้านเนื้อหา 

เนื้อหาสาระที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ การพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ด้วยวิธีการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) กรณีเครื่องชุดดินฝังท่อ โดยแบ่งกลุ่มรับผิดชอบ

กลุ่มละ 4 คน  

ขอบเขตด้านระยะเวลา 

ระยะเวลาในทำการวิจัยในครั้งนี้ใช้เวลาในการดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตั้งแต่เดือน

ตุลาคม 2567- กุมภาพันธ์ 2568 

ตัวแปรในการวิจัย  

 1. ตัวแปรต้น 

     แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาโครงงาน รหัสวิชา 20104-8501  

          2. ตัวแปรตาม  

     ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในรายวิชาโครงงาน รหัสวิชา 20104-8501 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 ในการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้ศัพท์บางคำในความหมายและขอบเขตจำกัด ดังนี้ 

1. การจัดการเรียนรู ้แบบ Project based learning คือ กิจกรรมการเรียนรู ้ที ่นักเรียน
ค้นคว้าและฝึกฝน กิจกรรมที่เป็นที่สนใจและสอนนักเรียนตามความถนัดโดยใช้กระบวนการทาง



 
 

วิทยาศาสตร์หรือเทคนิคอ่ืน ๆ เป็นระบบการสอนเทคนิคท่ีส่งเสริมให้นักเรียนทำงานร่วมกับผู้อ่ืนและ
เรียนรู้จากการลงมือทำจนกว่าจะได้คำตอบในสิ่งที่นักเรียนอยากรู้ ผู ้เรียนได้รับการสนับสนุนให้
เชื่อมโยงประสบการณ์ก่อนหน้านี้กับสิ่งที่พวกเขากำลังเรียนรู้ และผสมผสานความรู้ทางวิทยาศาสตร์
ต่าง ๆ เข้ากับชีวิตจริง และสังเคราะห์จากรูปธรรมถึงนามธรรมให้กลายเป็นระบบความรู้ของตัวเอง 
ความรู้นี ้อาจเหมือนหรือแตกต่างจากสิ่งที่นักเรียนเรียนรู้ในชั้นเรียน การเรียนรู้จากโครงงานยัง
ส่งเสริมให้นักเรียนคิดอย่างสร้างสรรค์ แก้ปัญหา คิดอย่างมีวิ จารณญาณ และรับผิดชอบต่อ
ความสำเร็จของกลุ่ม 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลของคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบก่อนเรียน - 

หลังเรียนที่ใช้การจัดการเรียนรู้ Active Learning รายวิชาภาษาไทยเพ่ืออาชีพ เรื่อง ยกระดับลายมือ 

ยกระดับการสื่อสาร 

3. นักเรียน หมายถึง ผู้ที่กำลังศึกษาอยู่ในชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 3 สาขาวิชาช่าง

กลโรงงาน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 วิทยาลัยเทคนิคบางสะพาน อำเภอบางสะพาน จังหวัด

ประจวบคีรีขันธ์  

กรอบแนวคิดการวิจัย  

       การวิจัยนี้มุ่งศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ในรายวิชาโรงงาน โดยการ

พัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐ์ด้วยวิธีการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) 

กรณ ีเครื่องชุดดินฝังท่อเรื่อง ผู้วิจัยจึงกำหนดกรอบแนวคิดการวิจัย ดังนี้                                                                                  

                                                                                       

  

 
 

 
 
 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.5.1 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการเรียนวิชาโครงงาน (รหัสวิชา 20102-8501) 
1.5.2 ได้สร้างนวัตกรรมเครื่องขุดดินฝังท่อที่มีประสิทธิภาพ  
 

1.6 กฎระเบียบท่ีเกี่ยวข้อง 
 

1.7 กฎหมายที่เกี่ยวข้อง 
 

ตัวแปรต้น  
แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา
โครงงาน รหัสวิชา 20104-8501 

ตัวแปรตาม 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโครงงาน  

รหัสวิชา 20104-8501 
 

แผนภาพที ่1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 



 
 

1.8 นโยบายที่เกี่ยวข้อง 
ความสอดคล้องระดับชาติ 

 1. แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12  
  ยุทธศาสตร์ที่ 8 การพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม 
  เป้าหมายที่ 2 เพื่อความสามารถในการประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและ
นวัตกรรมเพ่ือยกระดับความสามารถการแข่งขันของภาคการผลิตและการบริการและคุณภาพชีวิต
ของประชาชน 
 2. นโยบายและยุทธศาสตร์การวิจัยของชาติฉบับที ่9 
  ยุทธศาสตร์ที่ 3 ส่งเสริมกลไกและกิจกรรมการนำกระบวนการวิจัย ผลงานวิจัย  
องค์ความรู้ นวัตกรรม และเทคโนโลยีจากงานวิจัยไปใช้ประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรมโดยความร่วมมือ
ของภาคส่วนต่าง ๆ 
 3. ยุทธศาสตร์การวิจัยของชาติรายประเด็น 
  ยุทธศาสตร์ที่ 7 การวิจัยเพื่อหาแนวทางสร้างความสุขและประโยชน์สุขร่วมกันของ
ประชาชนชาวไทย เพื่อให้สามารถประยุกต์ได้อย่างเป็นรูปธรรม 
 4. ยุทธศาสตร์ประเทศ 
  ยุทธศาสตร์ การสร้างความสามารถในการแข่งขัน 
  ข้อ 2 การพัฒนาภาคการผลิตและบริการ เสริมสร้างฐานการผลิตเข้มแข็งยั่งยืน และ
ส่งเสริมเกษตรกรรายย่อยสู่เกษตรยั่งยืนเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 
 5. นโยบายรัฐบาล/เป้าหมายของรัฐบาล 
  นโยบายที่ 8 การพัฒนาและส่งเสริมการใช้ประโยชน์จากวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การ
วิจัยและพัฒนา และนวัตกรรม 

ความสอดคล้องระดับกระทรวง 
 1. นโยบายของรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ 
  การพัฒนาและส่งเสริมการใช้ประโยชน์จากวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การวิจัยและ
พัฒนา และนวัตกรรม 
  2. ยุทธศาสตร์กระทรวงศึกษาธิการ 
  ยุทธศาสตร์ที่ 2 การผลิตและพัฒนากำลังคน การวิจัย และนวัตกรรม เพื่อสร้าง 
ขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 
 3. ยุทธศาสตร์สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
  ยุทธศาสตร์ที่ 3 ยกระดับคุณภาพผู้สำเร็จอาชีวศึกษา 
 



 
 

 ความสอดคล้องระดับส่วนภูมิภาค 
  1. ยุทธศาสตร์กลุ่มจังหวัด 
   ภาคกลาง 
   ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนากลุ่มจังหวัดให้เป็นศูนย์กลางการผลิตและแปรรูปสินค้า
ประมงและเกษตร จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
   ยุทธศาสตร์ที่ 2 เพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันในด้านการผลิตและแปรรูป
สับปะรด มะพร้าว และสินค้าเกษตรสู่ตลาดโลก 
  2. พันธกิจหรือนโยบายของสถานศึกษา/สถาบันการอาชีวศึกษา 
   พันธกิจหรือนโยบาย เป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ ถ่ายทอดนวัตกรรม เทคโนโลยีสู่
ชุมชนและสังคม 
  



 
 

บทที่ 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องจากเอกสารตำราและงานวิจัย

ซึ่งจะเป็นประโยชน์ ทำให้การวิจัยครั้งนี้บรรลุตามจุดมุ่งหมายที่ได้ตั้งไว้ โดยแยกเป็นหัวข้อดังต่อไปนี้ 
1 การเรียนรู้จากโครงงาน Project based learning 
2. คำอธิบายรายวิชาโครงงาน 
3. ทฤษฎีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 

1. การเรียนรู้จากโครงงาน Project based learning 
การเรียนรู้จากโครงงาน Project based learning เป็นรูปแบบหนึ่งของการเรียนรู้ในศตวรรษ

ที่ 21 ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ของตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการ
เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การเรียนรู้มาจากการปฏิบัติจริง ตั้งแต่การได้รับความรู้ไปจนถึงการ
ลงมือปฏิบัติ ความสามารถในการประยุกต์ความรู้เป็นสิ่งสำคัญยิ่ง การเรียนรู้ตามโครงงานช่วยให้
ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิมเข้ากับความรู้ใหม่ นอกจากนั้นจึงสามารถประยุกต์ใช้
อย่างเหมาะสม มีการทำงานร่วมกันทุกขั้นตอน ฝึกอบรมผู้นำ ผู้ตาม การยอมรับและรับฟังผู้อื่น การ
เรียนรู้จากโครงงาน Project based learning คือการพัฒนาทักษะการเรียนรู้และทักษะการคิดเชิง
สร้างสรรค์ ทักษะทางอารมณ์ และยังคงพัฒนาทักษะการสื่อสารหรือการแสดงออกของนักเรียนอีก
ด้วย 

Project based learning 
Project based learning คือ กิจกรรมการเรียนรู้ที่นักเรียนค้นคว้าและฝึกฝน กิจกรรมที่เป็น

ที่สนใจและสอนนักเรียนตามความถนัดโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือเทคนิคอ่ืน ๆ เป็น
ระบบการสอนเทคนิคท่ีส่งเสริมให้นักเรียนทำงานร่วมกับผู้อ่ืนและเรียนรู้จากการลงมือทำจนกว่าจะได้
คำตอบในสิ่งที่นักเรียนอยากรู้ ผู้เรียนได้รับการสนับสนุนให้เชื่อมโยงประสบการณ์ก่อนหน้านี้กับสิ่งที่
พวกเขากำลังเรียนรู้ และผสมผสานความรู้ทางวิทยาศาสตร์ต่าง ๆ เข้ากับชีวิตจริง และสังเคราะห์จาก
รูปธรรมถึงนามธรรมให้กลายเป็นระบบความรู้ของตัวเอง ความรู้นี้อาจเหมือนหรือแตกต่างจากสิ่งที่
นักเรียนเรียนรู้ในชั้นเรียน การเรียนรู้จากโครงงานยังส่งเสริมให้นักเรียนคิดอย่างสร้างสรรค์ แก้ปัญหา 
คิดอย่างมีวิจารณญาณ และรับผิดชอบต่อความสำเร็จของกลุ่ม 

ทำไมต้องใช้ Project based learning ในการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี21 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน  Project based learning ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะแห่ง

ศตวรรษท่ี 21 จากการวางแผน โดยเฉพาะทักษะงานที่สอดคล้องกับการดำเนินชีวิต การควบคุมการ



 
 

ปฏิบัติงาน แก้ไขปัญหา และประเมินผลการปฏิบัติงานให้เป็นไปตามแผน การสื่อสารและการนำเสนอ 
ช่วยฝึกการปรับตัวและความรับผิดชอบต่อบทบาทที่ได้รับมอบหมายให้กลุ่ม  

นอกจากนี้ นักเรียนยังได้รับประสบการณ์ตรงจากการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และการ
ปฏิสัมพันธ์กับผู้คนและสิ่งแวดล้อม ให้นักเรียนมีความมั่นใจในตนเอง เหตุผลที่ว่าทำไรเราต้องใช้ 
Project based learning ในการเรียนรู้และจัดการศึกษา เช่น 

• นักเรียนสามารถเข้าใจแนวคิดและความรู้พ้ืนฐานซึ่งเป็นกุญแจสำคัญในการทำงานโครงงาน
จาก Project based learning ได้ 

• การทำโครงการช่วยพัฒนาทักษะและนิสัยการเรียน 
• นักเรียนสามารถเรียนรู้ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 รวมถึงการทำงานร่วมกัน การสื่อสาร และ

การคิดอย่างมีวิจารณญาณจากการทำความเข้าใจปัญหาของชุมชน สำรวจอาชีพท่ีคุณสนใจ 
ขอคำแนะนำจากผู้ใหญ่ได้ 

• นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีและสามารถนำเสนองานแก่ผู้ฟังนอกห้องเรียนได้ 
• Project based learning สนับสนุนให้นักเรียนมุ่งเน้นไปที่การเรียนรู้  

หลักการสร้างการเรียนรู้แบบ Project based learning 
หลักการสร้างการเรียนรู้แบบ Project based learning เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่

เริ่มต้นจากปัญหาที่เกิดจากการสร้างองค์ความรู้จากกระบวนการทำงานกลุ่ม การแก้ปัญหาหรือ
สถานการณ์เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สัมผัสกับปัญหาหรือสถานการณ์โดยตรง เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา 
วิธีค้นหาความจริงอย่างมีเหตุผล ความรู้ ได้ลองทำสิ่งต่าง ๆ ด้วยตัวเอง ได้พิสูจน์สิ่งต่าง ๆ รู้วิธวีาง
แผนการทำงาน ฝึกการเป็นผู้นำและผู้ตามตลอดจนพัฒนากระบวนการคิด โดยเฉพาะ การคิดขั้นสูง 
และการประเมินตนเองเป็นสิ่งกระตุ้นที่กระตุ้นความสนใจของนักเรียนในกิจกรรม วิจัยเพื่อการสำรวจ
ความรู้อย่างอิสระ นำไปสู่การเพ่ิมพูนความรู้ที่ได้จากการทำ การฟัง และการสังเกตผู้มีความรู้ นักเรียน
เรียนรู้ผ่านกระบวนการทำงานเป็นกลุ่มเพื่อให้ได้ความรู้ใหม่ ๆ 

ประเภทของ Project based learning 
ประเภทของโครงงาน แบ่งตามลักษณะของกิจกรรมได้ 4 ประเภท คือ 

1. โครงงานประเภทสำรวจ (Survey Research Project) 
2. โครงงานประเภททดลอง (Experimental Research Project) 
3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ (Development Research Project) 
4. โครงงานประเภททฤษฎี (Theoretical Research Project) 

รายละเอียดของ Project based learning แต่ละประเภทมีดังนี้ 
โครงงานประเภทสำรวจ (Survey Research Project) : โครงงานประเภทนี้ผู้เรียนเพียงแค่

ต้องสำรวจและรวบรวมข้อมูลแล้วนำข้อมูลเหล่านั้นมาจำแนกเป็นหมวดหมู่ และนำเสนอในรูปแบบ



 
 

ต่าง ๆ เพ่ือให้เห็นลักษณะหรือความสัมพันธ์ในเรื่องที่ต้องการศึกษาได้ชัดเจนยิ่งขึ้น ตัวอย่างโครงงาน
ประเภทสำรวจ เช่น การศึกษาวงจรชีวิตของผีเสื้อ การสำรวจชนิดและปริมาณของสิ่งต่าง ๆ  ในท้องถิ่น 
เช่น พืช สัตว์ หินและแร่ ก๊าซบางชนิด ระดับของเสียง เป็นต้น 

โครงงานประเภททดลอง (Experimental Research Project) : โครงงานประเภทนี้เป็น
โครงงานที่มีการออกแบบการทดลองเพ่ือศึกษาผลของตัวแปรหนึ่งที่มีผลต่อตัวแปรอีกตัวหนึ่งที่
ต้องการศึกษา โดยควบคุมตัวแปรอื่น ๆ ที่อาจมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการศึกษาไว้ ขั้นตอนการ
ดำเนินงานของโครงงานประเภทนี้จะประกอบด้วยการกำหนดปัญหา การกำหนดจุดประสงค์การ
ตั้งสมมติฐาน การออกแบบการทดลอง การดำเนินการทดลอง การรวบรวมข้อมูล การตีความหมาย
ข้อมูลและการสรุป ตัวอย่างโครงงานประเภทการทดลอง เช่น เซลล์ไฟฟ้าจากถ่านผลไม้ การเพ่ิม
คุณภาพของไข่เป็ดด้วยหัวกุ้ง ถ่านผลไม้ดูดกลิ่น เป็นต้น 

โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ (Development Research Project) : โครงงานประเภทนี้เป็น
โครงงานเก่ียวกับการประยุกต์ทฤษฎี หรือหลักการทางวิทยาศาสตร์หรือด้านอ่ืน ๆ มาประดิษฐ์ของ
เล่น เครื่องมือ เครื่องใช้หรืออุปกรณ์ เพ่ือประโยชน์ใช้สอยต่าง ๆ ซึ่งอาจจะเป็นสิ่งประดิษฐ์ใหม่ หรือ
ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงของเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นก็ได้อาจจะเป็นด้านสังคม หรือด้าน
วิทยาศาสตร์ หรือการสร้างแบบจำลองเพ่ืออธิบายแนวคิดต่าง ๆ 

โครงงานประเภททฤษฎี (Theoretical Research Project) : โครงงานประเภทนี้เป็น
โครงงานนำเสนอทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดใหม่ ๆ ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของสูตรสมการ หรือคำอธิบาย
ก็ได้ โดยผู้เสนอได้ตั้งกติกาหรือข้อตกลงขึ้นมาเอง แล้วนำเสนอทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิด หรือ
จินตนาการของตนเองตามกติกาหรือข้อตกลงนั้น หรืออาจจะใช้กติกาหรือข้อตกลงเดิมมาอธิบายก็ได้ 
ผลการอธิบายอาจจะใหม่ยังไม่มีใครคิดมาก่อน หรืออาจจะขัดแย้งกับทฤษฎีเดิม หรืออาจจะเป็นการ
ขยายทฤษฎีหรือแนวคิดเดิมก็ได้ ซึ่งผู้ที่ทำโครงงานประเภทนี้ต้องมีพ้ืนฐานความรู้ในเรื่องนั้น ๆ 
ตัวอย่างโครงงานประเภททฤษฎี เช่น โครงงานทฤษฎีของเซต โครงงานทฤษฎีดาวเคราะห์น้อย 
โครงงานทฤษฎีการเกิดคลื่นความร้อนในมหาสมุทร เป็นต้น 

ขั้นตอนการดำเนินการ Project based learning 
ขั้นตอนการทำโครงงาน Project based learning เป็นกิจกรรมที่ต่อเนื่องและมีการ

ดำเนินงานหลายขั้นตอน ตั้งแต่เริ่มต้นจนถึงขั้นสุดท้ายมีดังนี้ 
1. การคิดและเลือกหัวข้อเรื่อง 
2. การวางแผน 
3. การดำเนินงาน 
4. การเขียนรายงาน 
5. การนำเสนอผลงาน 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.1 ขั้นตอนการดำเนินการ Project based learning 
การคิดและเลือกหัวข้อ : ผู้เรียนต้องคิดและเลือกหัวข้อโครงงานด้วยตนเองว่าต้องการเรียนรู้

อะไร ทำไมคุณถึงอยากเรียนรู้? หัวข้อโครงงานมักเกิดข้ึนจากคำถาม ข้อสงสัย หรือความอยากรู้ของ
นักเรียนเกี่ยวกับหัวข้อต่าง ๆ หัวข้อโครงการของคุณควรเฉพาะเจาะจงและชัดเจน เมื่อมีคนเห็นชื่อ 
พวกเขาจะเข้าใจและรู้ว่าโปรแกรมนี้เกี่ยวกับอะไร การระบุหัวข้อโครงการ มีแหล่งข้อมูลเพื่อกระตุ้น
ความคิดและความสนใจ มีแหล่งข้อมูลมากมาย เช่น การอ่านหนังสือ เอกสาร บทความ การเยี่ยมชม
สถานที่ต่าง ๆ การฟังบรรยายวิชาการ การเยี่ยมชมนิทรรศการ การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ 
พูดคุยกับบุคคลต่าง ๆ หรือสังเกตปรากฏการณ์ต่างๆ รอบตัว เป็นต้น 

การวางแผนโครงการ : ซึ่งจะรวมถึงการเขียนโครงร่างโครงการ สิ่งนี้ต้องมีการวางแผน
กระบวนการให้กระชับ รอบคอบ ล่วงหน้าแล้วนำเสนอต่อผู้สอนหรืออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขออนุมัติ
ก่อนดำเนินการ 

การดำเนินงาน : เมื่อโครงร่างโครงการได้รับการอนุมัติจากท่ีปรึกษาโครงการแล้ว ขั้นตอน
ต่อไปคือขั้นตอนการนำไปปฏิบัติการทำตามข้ันตอนที่กำหนดผู้เรียนจะต้องพยายามปฏิบัติตามแผน
และมีอุปกรณ์การเรียนให้พร้อมสถานที่พร้อมแล้ว ปฏิบัติงานด้วยความระมัดระวังและรอบคอบ 
คำนึงถึงความคุ้มค่าและความปลอดภัยทำงานและบันทึกข้อมูลต่าง ๆ เช่น สิ่งที่ทำ ผลลัพธ์ คำถาม 
และความคิดเห็น เป็นต้น อย่างไรก็ตาม พยายามเก็บบันทึกของคุณให้เป็นระเบียบและครบถ้วน 

การเขียนรายงานเกี่ยวกับโครงงาน : การทำให้ผู้อื่นเข้าใจแนวคิดและวิธีการเป็นวิธีหนึ่งใน
การถ่ายทอดความหมาย ผลลัพธ์และข้อสรุปและข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงการ การเขียน



 
 

โครงงานควรเป็นภาษาท่ีอ่านและเข้าใจง่าย มีความชัดเจนและครอบคลุมประเด็นสำคัญทั้งหมดของ
โครงการ 

การนำเสนอผลงาน : เป็นวิธีที่จะทำให้ผู้อ่ืนได้รับรู้ การนำเสนองานอาจมีได้หลากหลาย
รูปแบบ ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมกับประเภทโครงงาน เนื้อหา ระยะเวลา และระดับของนักเรียน เช่น 
การแสดงบทบาทสมมติ และการเล่าเรื่อง การจำลองการเขียนรายงาน การนำเสนอ นิทรรศการ ซึ่ง
อาจรวมถึงการนำเสนอและการอธิบายด้วยวาจา หรือการนำเสนอด้วยวาจา การบรรยาย การใช้ CAI 
(Computer Assisted Instruction) การใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย / โฮมเพจ แต่สิ่งสำคัญคืองานที่
นำเสนอจะต้องดึงดูดความสนใจของผู้ฟัง มีความชัดเจน เข้าใจได้ และมีเนื้อหาที่ถูกต้อง 

การเรียนรู้จากการสร้างผลงานเป็นหลัก  
การสร้างประโยชน์จากผลงานจากการเรียนรู้ Project based learning เป็นการพัฒนางาน

ทั้งในด้านผลงาน (ผลิตภัณฑ์) และเป็นวิธีการแก้ปัญหา การเรียนรู้ การวิจัย การวิจัยและพัฒนา 
ความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมมูลค่าของงานโดยการผสานความรู้ต่าง ๆ และคำว่า “คุณค่า” ไม่เพียงแต่
หมายถึงราคาของสิ่งของเท่านั้น ยังหมายถึงคุณค่าทางอารมณ์ท่ีได้รับจากการประเมินคุณค่าของบาง
สิ่งบางอย่างด้วย หากผลงานที่พัฒนาขึ้นเป็นเรื่องแปลกใหม่ไม่มีใครเคยคิดจะทำมาก่อน ผู้สร้างจะ
ได้รับผลงานใหม่ ๆ ที่เรียกว่า นวัตกรรม ซึ่งเป็นสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาของผู้สร้าง และได้รับความ
คุ้มครองตามกฎหมาย นอกจากนี้ คุณยังอาจได้รับประโยชน์จากการพัฒนาผลงานของคุณต่อไปโดย
แสดงต่อสาธารณะอีกด้วย หรือเพ่ือประกอบอาชีพในอนาคต 

สรุป Project based learning 
การเรียนรู้ด้วยโครงงาน Project based learning คือการจัดเงื่อนไขการเรียนการสอนให้

เกี่ยวข้องกับปัญหาหรือข้อสงสัย ที่ผู้เรียนกำลังประสบ หรือเป็นปัญหาที่เกิดขึ้นแล้ว เกิดความสนใจ มี
การมอบหมายกลุ่มสำหรับผู้ที่สนใจลองแก้ไขโดยการหาคำตอบด้วยวิธีทางวิทยาศาสตร์ นี่อาจจะเป็น
กลุ่มเล็ก ๆ หรือทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มใหญ่จนประสบความสำเร็จ สาธิตความสำเร็จด้วยการสาธิต
การเรียนรู้ตามโครงงาน นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการเรียนได้มากมาย ด้านการเรียนรู้แห่ง
ศตวรรษท่ี 21 เช่น ความฉลาดทางสติปัญญา (Intelligence Quotient = I.Q) ความฉลาดทางอารมณ์ 
(Emotional Quotient = E.Q) ความฉลาดทางศีลธรรม (Moral Quotient = M.Q) และความฉลาด
ทางสังคม (Social Quotient = S.Q) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ และเทคนิคการสื่อสาร เป็นต้น 

Project based learning กับ CodeGenius 
Code Genius เป็นสถาบันสอน Coding สำหรับเด็กท่ีนำเสนอการสอนในรูปแบบการเรียนรู้

แบบลงมือปฏิบัติ ซึ่งเป็นการเรียนรู้รูปแบบ Active Learning หลักสูตรเน้นการพัฒนาศักยภาพสมอง
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเต็มที่และมีประสิทธิภาพ เราเป็นสถานบันสอน Coding มุ่งเน้นไป
ที่การสอนและการเรียนรู้ โดยเปิดโอกาสให้เด็ก ๆ ได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก เทคนิค



 
 

การสอนและรูปแบบของ Code Genius เน้นทักษะการคิดขั้นสูง จะเน้นกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้คิด
และวิเคราะห์อย่างอิสระ โดยที่ Project based learning เป็นรูปแบบหนึ่งของการเรียนรู้ในศตวรรษ
ที่ 21 ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ของตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการ
เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การเรียนรู้มาจากการปฏิบัติจริง ตั้งแต่การได้รับความรู้ไปจนถึงการ
ลงมือปฏิบัติ ความสามารถในการประยุกต์ วิธีการแก้ปัญหา วิธีค้นหาความจริงอย่างมีเหตุผล ความรู้ 
ได้ลองทำสิ่งต่าง ๆ ด้วยตัวเอง ได้พิสูจน์สิ่งต่าง ๆ รู้วิธีวางแผนการทำงาน ฝึกการเป็นผู้นำและผู้ตาม
ตลอดจนพัฒนากระบวนการคิดโดยเฉพาะ 

 

2. คำอธิบายรายวิชาโครงงาน 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ หลักการจัดทำโครงงาน การวางแผน การดําเนินงาน การแก้ไข
ปัญหาการประเมินผล การจัดทำรายงานและการนําเสนอผลงาน โดยปฏิบัติจัดทำโครงงานสร้างและ
หรือพัฒนางานที่ใช้ความรู้และทักษะในระดับฝีมือ สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพที่ศึกษา ดำเนินการเป็น
รายบุคคลหรือกลุ่มตามลักษณะของงานให้แล้วเสร็จในระยะเวลาที่กำหนด 
 

3. ทฤษฎีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 

 การนำเสนอสาระสำคัญในตอนนี้ประกอบด้วย 1) ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) 

ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) หลักเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 4) ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 6) ปัจจัย

ที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายละเอียดมีดังนี้ 

    3.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้มีผู้ให้ความหมายไว้ต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 

 เดโช สวนานนท์ (2556: 3) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสำเร็จที่ได้รับ

จากความพยายามเพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่ต้องการหรือระดับของความสำเร็จที่ได้รับในแต่ละด้าน

โดยเฉพาะ หรือโดยทั่วไป 

พัฒนาพงษ์ ส ีกา (2551: 31) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน หมายถึง  ขนาดของ

ความสำเร็จที่ได้ จากการเรียนโดยอาศัยความสามารถเฉพาะตัวบุคคลโดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอาจ

ได้จากการทดสอบ เช่น สังเกตหรือการตรวจการบ้าน หรือเกรดของการเรียนซึ ่งต ้องอาศัย

กระบวนการที่ซับซ้อนและ ระยะเวลา หรืออาจวัดด้วยแบบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป 

 ไพศาล หวังพานิช (2556: 89) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะหรือ

ความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเร ียนการสอน  เป็นการเปลี ่ยนแปลงพฤติกรรมและ



 
 

ประสบการณ์การเรียนที่เกิดขึ้นจากการฝึกอบรมหรือสอบจึงเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถ

ของบุคคลว่าเรียนแล้วมีความรู้เท่าใด สามารถวัดได้โดยการใช้แบบทดสอบต่าง ๆ 

 อัจฉรา สุขารมณ์ และอรพินทร์ ชูชม (2557: 3) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

ระดับ ความสำเร็จที่ได้รับจากการเรียนซึ่งได้ประเมินผลจากหลายวิธี ดังต่อไปนี้ 

 1. กระบวนการที่ได้จากแบบทดสอบโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยทั่วไป

ที่ยาวนาน  

 2. กระบวนการที่ได้จากเกรดเฉลี่ยของโรงเรียนซึ่งต้องอาศัยกรรมวิธีที่ซับซ้อนและช่วงเวลา 

 พิมพ์ประภา อรัญมิตร (2558: 18) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ

และ ความรู้ความสามารถที่แสดงถึงความสำเร็จที่ได้จากการเรียนการสอนในวิชาต่างๆ ซึ่งสามารถวัด

เป็นคะแนนได้จากแบบทดสอบภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบัติหรือทั้งสองอย่าง  วิษา สำราญใจ (2556: 

20) กล่าว ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ที่ได้รับหรือทักษะที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ใน

วิชาต่าง ๆ ซึ่งวัดได้จากคะแนนที่ครูผู้สอนให้หรือคะแนนที่ได้จากการทดสอบ 

 อรัญญา นามแก้ว (2558: 49) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้หรือทักษะ

อันเกิด จากการเรียนรู้ที่ได้เรียนมาแล้ว ที่ได้จากผลการสอนของครูผู้สอนซึ่งอาจพิจารณาจากคะแนน

สอบที่กำหนดให้คะแนนที่ได้จากงานที่ครูมอบหมายให้หรือทั้งสองอย่าง 

 วุฒิช ัย ดานะ (2559: 32) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน หมายถึง ระดับความรู้  

ความสามารถ และทักษะที่ได้รับและพัฒนามาจากการเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ โดยอาศัยเครื่องมือใน

การวัดผลหลังจาก การเรียนหรือจากการฝึกอบรม 

 สรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ซึ่งได้มาจากการทำแบบทดสอบในเรื่องนั้น 

ๆ นำไปสู่ความสำเร็จสามารถทำได้โดยวิธีการฝึกอบรมหรือการใช้ทักษะต่าง ๆ 

   3.2 ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

         วนิดา ดีแป้น (2557: 22) กล่าวว่า ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มี 2 ด้าน ดังนี้ 

          1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านสมอง จำแนกเป็น 6 ระดับ ดังนี้ 

  (1) ผลสัมฤทธิ์ด้านความจำ เป็นสิ่งที่สำคัญทางการเรียน ความจำเป็นตัวเสริมให้เกิด

ความรู้ ความสามารถในการเรียน ความจำเป็นผลสัมฤทธิ์พื ้นฐานก่อนการแสดงความสามารถใน

ระดับสูง 

  (2) ผลสัมฤทธิ ์ด้านความเข้าใจ เป็นการแสดงความสามารถในระดับสูงขึ ้นกว่า

ความจำ 



 
 

  (3) ผลสัมฤทธิ ์ด ้านการนำไปใช้ เป็นการนำความรู ้ท ี ่ได ้เร ียนไปแล้วไปใช้ใน

สถานการณ์อ่ืนที่ เกิดข้ึนซึ่งเป็นการบรรลุจุดหมายของการนำไปใช้ 

  (4) ผลสัมฤทธิ์ด้านการวิเคราะห์ เป็นการแยกแยะเนื้อหาให้เป็นส่วนย่อยและระบุ

ส่วนย่อย กับส่วนย่อย หรือส่วนใหญ่กับส่วนใหญ่ 

  (5) ผลสัมฤทธิ์ด้านการสังเคราะห์ เป็นการนำสิ่งที่วิเคราะห์มาผสมผสานเป็นเรื่อง

ใหม ่

  (6) ผลสัมฤทธิ์ด้านการประเมินค่า ความสามารถในด้านการประเมินเพ่ือให้ได้คุณค่า 

บางอย่าง ถือว่าเป็นขั้นสุดท้ายของการพัฒนาสังคมของผู้เรียน 

 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านจิตใจ เป็นสิ่งที่เป็นนามธรรมและมีขอบเขตกว้างมาก ตั้งแต่

การรับรู้ จนถึงความพ่ึงพอใจในคุณค่า แบ่งย่อยเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 

  (1) ขั้นการรับรู้ เป็นระดับต่ำ หมายถึง การที่บุคคลแต่ละคนเปิดใจอยากรับรู้ว่าเกิด

อะไรขึ้น ภายนอกบ้าง คือการรู้ตัวและการตั้งใจรับรู้เพ่ิม 

  (2) ขั ้นการตอบสนอง เป ็นขั ้นที ่น ักเร ียนได ้แสดงตอบต่อคน ส ิ ่งของ และ

ปรากฏการณ ์

  (3) ขั้นแสดงคุณค่า เป็นขั้นที่มีการรับรู้คุณค่า 

  (4) ขั้นการสร้างของมโนทัศน์ของคุณค่าเป็นขั้นการสร้างความเข้าใจ 

  (5) ขั้นการแสดงลักษณะ เป็นขั้นการแสดงบุคลิกนิสัยของบุคคลเหล่านั้นออกมา  

 สรุปได้ว่าลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถแบ่งได้เป็น  2 ด้านประกอบด้วยด้าน

สมอง ได้แก่ ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์และด้านจิตใจ ได้แก่ การ

รับรู้ การตอบสนอง แสดงคุณค่า การสร้างมโนทัศน์ และการแสดงลักษณะ 

     3.3 หลักเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 วัญญา วิลาภรณ์ (2552: 11) และเยาวดี ว ิบ ูลย์ศรี (2557: 82) กล่าวถึงหลักเกณฑ์ไว้

สอดคล้องกัน ดังนี้  

   1) เนื้อหาหรือทักษะที่ครอบคลุมในแบบทดสอบนั้นจะต้องเป็นพฤติกรรมที่สามารถ

วัด 

  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้แบบทดสอบวัดนั้น ถ้านำไปเปรียบเทียบกันจะต้อง

ให้ทุกคนได้เรียนรู้ในสิ่งต่าง ๆ เหล่านั้นได้ครอบคลุมและเท่าเทียมกัน 

  3) วัดให้ตรงกับจุดประสงค์ การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ควร

จะจัดตาม วัตถุประสงค์ทุกอย่างของการสอนและต้องมั่นใจว่าได้วัดในสิ่งที่ต้องการจะวัดได้จริง 



 
 

  4) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการวัดความเจริญงอกงามของนักเรียน การ 

เปลี่ยนแปลงและความเจริญก้าวหน้าที่สู่วัตถุประสงค์ที่วางไว้ 

  5) การวัดผลเป็นการวัดผลทางอ้อม เป็นการยากที่จะใช้ข้อสอบแบบเขียนตอบวัด

พฤติกรรม ตรงๆ ของบุคคลได้ คือ การตอบสนองต่อข้อสอบ ดังนั้น การเปลี่ยนวัตถุประสงค์ให้เป็น

พฤติกรรมที่จะ สอบ จะต้องทำอย่างรอบคอบและถูกต้อง 

  6) การวัดการเรียนรู้เป็นการยากที่จะวัดทุกสิ่งทุกอย่างที่สอนได้ภายในเวลาจำกัด 

สิ่งที่วัดได้ เป็นเพียงพฤติกรรมของตัวแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่านั้น 

  7) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องช่วยพัฒนาการสอนของครู และเป็น

เครื่องช่วย ในการสอนของเด็ก 

  8) ในการศึกษาที่สมบูรณ์นั้นสิ่งสำคัญไม่ได้อยู่ที่การทดสอบแต่เพียงอย่างเดียว การ

ทบทวน การสอนก็เป็นสิ่งสำคัญยิ่ง 

  9) การวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ควรจะเน้นในการวัดความสามารถในการใช้

ความรู้ให้เป็นประโยชน์ หรือการนำความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ ๆ 

  10) ควรใช้คำถามให้สอดคล้องกับเนื้อหาวิชาและวัตถุประสงค์ที่วัด 

  11) ให้ข้อสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่าง  ๆ เช่น ความยากง่าย 

พอเหมาะ มีเวลาพอสำหรับนักเรียนในการทำข้อสอบ 

 สรุปได้ว่าหลักเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีหลักเกณฑ์ดังนี้  

          เนื้อหาที่ครอบคลุมและตรงตามจุดประสงค์สามารถวัดได้ผลทางตรงและผลทางอ้อม เช่น 

การ ตอบสนองต่อข้อสอบ อีกท้ังยังเป็นเครื่องมือเพ่ือช่วยในการพัฒนาการสอนของครูแต่ต้องมีความ 

เหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่าง ๆ 

    3.4 ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 อำนวย เลิศชยันตี (2557: 88) แบ่งแบบทดสอบออกเป็น 18 ชนิด ดังนี้ 

 1) แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ แบบทดสอบชนิดนี้มีลักษณะประกอบด้วยคำถาม  1 คำถาม 

มีตัวเลือก 4-5 ตัวเลือก 

 2) แบบทดสอบถูก–ผิด แบบทดสอบชนิดจัดว่าเป็นแบบเลือกตอบอีกอย่างหนึ่งแต่มีเพียง ถูก

หรือผิด หรือมีสองตัวเลือก 

 3) แบบทดสอบแบบจับคู่ ลักษณะของแบบทดสอบจัดว่าเป็นแบบเลือกตอบอีกชนิดหนึ่งแต่มี 

ตัวเลือกจำนวนคงที่และภายหลังการคัดเลือกตัวเลือกที่ถูกไปแล้วจำนวนตัวเลือกนี้จะลดน้อยลงไป

เรื่อย ๆ 



 
 

 4) แบบทดสอบให้เขียนตอบ แบบทดสอบชนิดนี้มีหลายลักษณะ เช่น ให้เป็นแบบเติมคำ 

หรือเติมข้อความสั้น ๆ หรือให้เขียนบรรยายแสดงความคิดเห็น 

 5) แบบทดสอบความเร็วในการคิด ลักษณะของแบบทดสอบความเร็วจะประกอบด้วยข้อ 

คำถามง่าย ๆ แต่มีข้อคำถามจำนวนมาก ๆ ให้เวลาในการทำข้อสอบน้อยมาก คะแนนที่ได้จะเป็นตัว

เลขที่ชี้ให้เห็นถึงความเร็วในการคิดการทำข้อสอบ 

 6) แบบทดสอบแบบไม่จำกัดเวลา แบบทดสอบชนิดนี้ ประกอบด้วย ข้อคำถามที่ค่อนข้าง

ยาก ต้องใช้เวลาในการคิดทำข้อสอบเป็นเวลานาน ดังนั้นจะไม่จำกัดเวลาในการทำข้อสอบให้ผู้สอบ

คิดจนว่าจะเสร็จ 

 7) แบบทดสอบที่วัดความสามารถขั้นสูงสุด แบบทดสอบลักษณ์นี ้มีจุดมุ ่งหมายเพื ่อวัด

ความสามารถขึ้นสูงสุดของผู้สอน ผู้สอนต้องพยายามทำข้อสอบให้คะแนนมากที่สุด คะแนนจะเป็น

ตัวชี้วัดถึงความสามารถขั้นสูงสุด เช่น การสอบวัดทางด้านสติปัญญา หรือการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 

 8) แบบทดสอบที่วัดคุณลักษณะเฉพาะอย่าง แบบทดสอบนี้มีจุดหมายวัดความสามารถ

บางอย่าง บางประการ หรือคุณลักษณะที่ต้องการวัดเพียงบงลักษณะเท่านั้น เช่น แบบทดสอบวัด

ความ สนใจในวิชาชีพหรือแบบวัดบุคลิกภาพ เป็นต้น 

 9) แบบทดสอบแบบปรนัย เป็นแบบทดสอบที่ประกอบด้วยคุณลักษณะ 3 ประการ คือ  

  (9.1) คำถามท่ีใช้ถาม เป็นคำถามที่ชัดเจน ถามตรงจุด อ่านแล้วรู้ว่าถามอะไร 

  (9.2) เกณฑ์การตรวจให้คะแนน ได้กำหนดไว้ชัดเจน ตรวจก็ได้คะแนนตรงกันเท่ากัน  

  (9.3) การแปรผลทุกคนที่แปลผลย่อมแปลได้ตรงกัน เช่น ใครทำข้อสอบได้คือคนเก่ง 

ใครทำข้อสอบไม่ได้ คือ คนเรียนอ่อน 

 10) แบบทดสอบแบบอัตนัย แบบทดสอบนี้เน้นที่คนออกข้อสอบเป็นคนตรวจและให้ คะแนน

การให้คนตรวจย่อมมีข้อยุ่งยากหลาย ๆ ประการเก่ียวกับเกณฑ์ในตัวคน 

 11) การทดสอบที่ใช้การเขียน-ตอบ การทดสอบลักษณะนี้อาจะใช้เป็นแบบลักษณะของ

แบบทดสอบในข้อ 1, 2, 3, 4 ดังที่กล่าวมา เรียกว่า แบบทดสอบที่เป็นการทดสอบที่ใช้เขียนตอบ 

 12) การทดสอบที่ไม่ใช้การเขียน การทดสอบลักษณะนี้ไม่ใช่การเขียนตอบ แต่เป็นแบบ 

สังเกตพฤติกรรมจากการกระทำโดยตรง เช่น การทดสอบพลศึกษา การทดสอบด้านการปฏิบัติในวิชา

ช่างประเภทต่าง ๆ 



 
 

 13) การทดสอบที่ใช้นักเรียนเป็นกลุ่ม การทดสอบที่ใช้ลักษณะนักเรียนทดสอบเป็นกลุ่ม 

ส่วนมากมักใช้ paper–pencil test เพราะสามารถสอบนักเรียนได้พร้อม ๆ กันถึงแม้นักเรียนจะมี

จำนวนมาก 

 14) แบบทดสอบที่ต้องสอบครั้งละ 1 คน การทดสอบที่สอบกับนักเรียนเพียง 1 คน มักเป็น

แบบการสอบเพื่อตรวจสอบข้อพกพร่องทางการด้านเรียนหรือเป็นการสอบความพร้อมทางด้านการ

เรียน ความพร้อมด้านการฟัง ความพร้อมด้านการอ่าน และโดยเฉพาะการสอบด้านการปฏิบัติงานซึ่ง

ต้องดูพฤติกรรม อากัปกิริยาของผู้เข้าสอบด้วย การสอบเป็นกลุ่มทำให้ไม่สามารถสังเกตพฤติกรรม

ของนักเรียนโดยตรงได้ 

 15) แบบทดสอบที่ใช้ภาษา แบบทดสอบนี้เน้นที่การใช้ภาษาเป็นการสื่อความหมาย เหมาะ

สำหรับนักเรียนที่สามารถอ่านหนังสือได้เร็ว 

 16) แบบทดสอบที่ไม่ใช้ภาษา แบบทดสอบชุดนี้จะเหมาะกับเด็กเล็ก  ๆ ที่ไม่สามารถสื่อ

ความหมายด้วยการพูดหรือการเขียนได้ 

 17) แบบทดสอบท่ีต้องการเฉพาะกระบวนการคิดตอบ แบบทดสอบลักษณะนี้ผู้สอบไม่สนใจ

ว่าใครคิดได้หรือไม่ แต่มีความสนใจที่ผู้เข้าสอบคิดอย่างไร 

 18) แบบทดสอบแบบการสร้างจินตภาพ ลักษณะแบบทดสอบนี้เน้นให้ผู้เข้าสอบแสดงความรู้

ความคิดต่อสิ่งเร้าต่าง ๆ ที่ตนได้พบเห็น ผู้เข้าสอบจะแสดงอาการตอบสนองออกมาเป็นความรู้สึกนึก

คิดทัศนคติต่าง ๆ ต่อสิ่งเร้าที่ปรากฏอยู่ ตัวแบบทดสอบที่ใช้เป็นสิ่งเร้าจะมีลักษณะไม่ชัดเจน เพราะ

ต้องการเป็นตัวการที่ให้ผู้สอบแสดงพฤติกรรมความรู้สึกในตนตอบสนองออกมาเท่านั้น เมื่อไรที่ตัว

แบบทดสอบมีความชัดเจนไม่ถือว่าเป็นการสอบเพื่อวัดการสร้างจินตภาพ การสอบลักษณะนี้จึง

เหมาะกบับุคคลที่จิตไม่สมประกอบ คนเหล่านี้เมื่อพบเห็นภาพสลัว ๆ ไม่ชัดเจน ก็จะระบายความรู้สึก

นึกคิดที่เป็นปัญหาออกมา ผู้วัดผลก็จะแปลพฤติกรรมที่แสดงออกมานั้นให้เขารู้ว่าเป็นคนอย่างไร มี

ปัญหาหรือไม่เห็นได้ว่าชนิดของแบบทดสอบมีหลายชนิดด้วยกัน ไม่ว่าจะเป็นแบบทดสอบปรนัย 

อัตนัย แบบเลือกตอบ แบบจำกัดเวลา ที่ผู้สอนสร้างขึ้นเองหรือแบบทดสอบาตรฐาน อย่างไรก็ตาม

การสร้างแบบทดสอบชนิดต่าง ๆ นั้น ผู้สร้างจะต้องสร้างให้เหมาะสมกับเนื้อหาและสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ที่กำหนดไว้ และเลือกใช้ให้เหมะสมกับผู้สอบด้วย 

 สรุปได้ว่าชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถแบ่งออกเป็น  18 ชนิด 

ดังนี้ เลือกตอบ ถูก-ผิด จับคู่ การเขียนตอบ ความเร็วในการคิด แบบไม่จำกัดเวลา วัดความสามารถ

ขั้นสูง วัดคุณลักษณะเฉพาะอย่าง แบบปรนัย แบบอัตนัย การเขียน-ตอบ การทดสอบที่ไม่ใช้การเขียน

การทดสอบนักเรียนเป็นกลุ่ม สอบครั้งละ 1 คน แบบทดสอบใช้ภาษา ไม่ใช้ภาษา แบบทดสอบที่



 
 

ต้องการเฉพาะการคิดตอบและแบบทดสอบการสร้างจินตภาพซึ่งเป็นวิธีการวัดความรู้และพฤติกรรม

ของนักเรียนได ้

    3.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 ไพศาล หวังพานิช (2556: 89) กล่าวถึง การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าสามารถวัดผลได้ 2 

แบบ ตามความมุ่งหมาย และลักษณะวิชาที่สอน ดังนี้ 

 1) การวัดผลด้านการปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะ

ของผู้เรียนโดยมุ่งเน้นให้ผู ้เรียนได้แสดงความสามารถดังกล่าวในรูปแบบของการกระทำจริงเป็น

ผลงาน เช่น วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดผลแบบนี้จึงต้องใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ 

(Performance Test)” 

 2) การวัดผลด้านเนื ้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถที ่เก ี ่ยวกับเนื ้อหาอันเป็น

ประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนรวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ สามารถวัดผลได้โดย

ใช้ “ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement Test)” 

 สรุปได้ว่าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถวัดผลได้ 2 แบบ ได้แก่ การวัดผลด้านปฏิบัติ

จากการลงมือทำงานจริงและการวัดผลเชิงเนื้อหาการใช้เนื้อหาบทเรียนมาวัดความรู้ของนักเรียน 

     3.6 ปัจจัยท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 บลูม (1976: 139) กล่าวถึง สิ่งที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ว่า มีอยู่ 3 ตัวแปร คือ 

1) พฤติกรรมด้านปัญญา (Cognitive Entry Behavior) เป็นพฤติกรรมด้านความรู้ ความคิด

ความ 

เข้าใจ หมายถึง การเรียนรู้ที่จำเป็นต้องการเรียนเรื่องนั้น และมีมาก่อนเรียน ได้แก่ ความถนัด และพ้ืน

ฐานความรู้เดิมของผู้เรียนซึ่งเหมาะสมกับการเรียนรู้ใหม่ 

 2) ลักษณะทางอารมณ์ (Affective Entry Characteristic) เป็นตัวกำหนดด้านอารมณ์ 

หมายถึง แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ความกระตือรือร้นที่มีต่อเนื้อหาที่เรียน รวมทั้งทัศนคติของผู้เรียนที่มีต่อ

เนื้อหาวิชาต่อโรงเรียน และระบบการเรียนและมโนภาพเกี่ยวกับตนเอง 

 3) คุณภาพของการสอน (Quality of Instruction) เป็นตัวกำหนดประสิทธิภาพในการเรยีน

ของผู้เรียนซึ่งประกอบด้วยการชี้แนะ หมายถึง การบอกจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนและงานที่

จะต้องทำให้ผู ้เรียนทราบอย่างชัดเจน การให้ผู ้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนการให้การ

เสริมแรงของครู การใช้ข้อมูลย้อนกลับหรือการให้ผู้เรียนรู้ผลว่าตนเองกระทำได้ถูกต้องหรือไม่และ

การแก้ไขข้อบกพร่องจากองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 



 
 

 สรุปได้ว่าปัจจัยที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเกิดจาก  3 ตัวแปร คือ พฤติกรรมด้าน

ปัญญา ลักษณะทางอารมณ์และคุณภาพการสอนทั้งหมดนี้เป็นสิ่งที่สำคัญจะทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงหรือต่ำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


