
บนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้ 
รหัสวิชา 20204-2108 รายวิชา การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ คอมพิวเตอร์ธุรกิจ/2 2566 (คอมฯ2/2 )  
ครูผูส้อน นางสาวเปรมรัสมี ถึงเสียบญวน จ านวน  
วนัที่ 15 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน  

 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
1.1 ความหมายของโปรแกรมเชิงวตัถุ 
1.2 บทบาทของโปรแกรมเชิงวตัถุ 
1.3 ความเป็นมาและแนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 
1.4 คุณสมบติัของโปรแกรมเชิงวตัถุ 
1.5 ประโยชน์ของโปรแกรมเชิงวตัถุ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  

 
รายละเอียด : หน่วยที่ 1 บทบาทของโปรแกรมเชิงวตัถุ
เบ้ืองตน้ 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 



 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110110105354.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 15 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
2.1 ภาษาท่ีสนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 

2.2 ประวติัของภาษาในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 

หลกัเบ้ืองตน้ในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ นกัเขียนโปแกรมจะตอ้งพิจารณาถึงภาษาท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรม ซ่ึง
ภาษาที่สนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุมีหลายภาษา เช่น Visual Basic, Java, C++, C# เป็นตน้ ซ่ึง
ภาษา C# เป็นภาษาท่ีนิยมใชใ้นการการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ โดยมีรายละเอียดของเน้ือหาในบทน้ี  

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  

 
รายละเอียด : หน่วยที่ 2 ภาษาในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ
เบ้ืองตน้ 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110110105354.pptx


 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110110105613.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 15 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
2.1 ภาษาท่ีสนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 

2.2 ประวติัของภาษาในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 

หลกัเบ้ืองตน้ในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ นกัเขียนโปแกรมจะตอ้งพิจารณาถึงภาษาท่ีเหมาะสมในการเขียนโปรแกรม ซ่ึง
ภาษาที่สนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุมีหลายภาษา เช่น Visual Basic, Java, C++, C# เป็นตน้ ซ่ึง
ภาษา C# เป็นภาษาที่นิยมใชใ้นการการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ โดยมีรายละเอียดของเน้ือหาในบทน้ี  

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  

 
รายละเอียด : หน่วยที่ 2 ภาษาในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ
เบ้ืองตน้ 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110110105613.pptx


 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110110105717.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 16 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 2 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
3.1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกบัภาษา Visual C# 

3.2 โครงสร้างภาษา Visual C# 

3.3 วิธีติดตั้ง Visual Studio 2010 
3.4 การใชโ้ปรแกรม Visual Studio 2010 
หลกัในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้นั้น ซ่ึงการเขียนโปรแกรมจะตอ้งมีการใช้งานขอ้มูล โดยจะอยู่ในรูปแบบต่างๆ 
เช่น ภาพ ขอ้ความ ตวัเลข วนั เวลา โดยขอ้มูลจะถูกน ามาใชใ้นการค านวณ หรือประมวลผลในรูปแบบต่างๆ โดยการใชต้วั
แปรเพื่อเก็บค่าของขอ้มูลเหล่านั้น ในภาษา Visual C# จะมีการก าหนดชนิดของขอ้มูลไวห้ลากหลายชนิด ทั้งน้ีเพื่อ
รองรับการจดัเก็บขอ้มูลไวห้ลายๆ ประเภท ในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุนั้น จะตอ้งเขา้ใจถึงโครงสร้างภาษาท่ีเราใชเ้ขียน 
ซ่ึงจะใชภ้าษา Visual C# มีรายละเอียดของเน้ือหาในบทน้ี 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวสุธาวรรณ สิงห์รอ (ลากิจ) , นางสาวสุภาวินี เกตุระหงษ ์(ลาป่วย) , นางสาวอภิสรา สมศรี (ลาป่วย) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  

 
รายละเอียด : หน่วยที่ 3 หลกัการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ
เบ้ืองตน้ 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110110105717.pptx


- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111110122.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 16 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 2 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
3.1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกบัภาษา Visual C# 

3.2 โครงสร้างภาษา Visual C# 

3.3 วิธีติดตั้ง Visual Studio 2010 
3.4 การใชโ้ปรแกรม Visual Studio 2010 
หลกัในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้นั้น ซ่ึงการเขียนโปรแกรมจะตอ้งมีการใช้งานขอ้มูล โดยจะอยู่ในรูปแบบต่างๆ 
เช่น ภาพ ขอ้ความ ตวัเลข วนั เวลา โดยขอ้มูลจะถูกน ามาใชใ้นการค านวณ หรือประมวลผลในรูปแบบต่างๆ โดยการใชต้วั
แปรเพื่อเก็บค่าของขอ้มูลเหล่านั้น ในภาษา Visual C# จะมีการก าหนดชนิดของขอ้มูลไวห้ลากหลายชนิด ทั้งน้ีเพื่อ
รองรับการจดัเก็บขอ้มูลไวห้ลายๆ ประเภท ในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุนั้น จะตอ้งเขา้ใจถึงโครงสร้างภาษาท่ีเราใชเ้ขียน 
ซ่ึงจะใชภ้าษา Visual C# มีรายละเอียดของเน้ือหาในบทน้ี 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวสุธาวรรณ สิงห์รอ (ลากิจ) , นางสาวสุภาวินี เกตุระหงษ ์(ลาป่วย) , นางสาวอภิสรา สมศรี (ลาป่วย) ,  

 

 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111110122.pptx


ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  

 
รายละเอียด : หน่วยที่ 3 หลกัการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ
เบ้ืองตน้ 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111110223.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 17 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
4.1 วิธีการเรียกใชโ้ปรแกรม Visual C#  
4.2 โครงสร้างค าสั่งโปรแกรม Visual C# 

4.3 องคป์ระกอบพื้นฐาน Visual C# 

4.4 การเขียนโปรแกรมในโหมด Console Application ดว้ย Visual C#  
4.4.1 ค าสั่งการแสดงขอ้มูลออกทางจอภาพ  
4.4.2 ค าสั่งอ่านขอ้มูลจากคียบ์อร์ด  
การพฒันาโปรแกรมดว้ยภาษา Visual C# เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวตัถุ (Object-Oriented 

Programming Language) โดยเคร่ืองมือส าหรับการพฒันาโปรแกรมดว้ย Visual C# มีมากมายให้
เลือกใช ้ซ่ึงสามารถเพิ่มความสะดวกและลดขอ้ผิดพลาดไดเ้ป็นอย่างมาก เช่น Visual Studio 2010 (Visual 

C#) เป็นตน้ โดยคุณสมบติัของ Visual C# ซ่ึงสามารถแกไ้ขบนัทึกโปรแกรมที่เขียนดว้ยภาษา Visual C# ได ้
คอมไพลแ์ละทดสอบโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนได้ทนัที เพิ่มความง่ายในการเขียนโปรแกรมดว้ยคุณสมบติัการเติมเต็มค าสั่ง 
(Code Completion) ซ่ึงสามารถสนบัสนุนการพฒันาโปรแกรมทั้งประเภทท่ีติดต่อกบัผูใ้ชผ้่านคอนโซล 
(Console Application) ซ่ึงจะรับขอ้มูลผ่านทางแป้นพิมพแ์ละแสดงผลขอ้มูลในรูปแบบตวัอกัษรเพียงอย่าง
เดียว และประเภทท่ีใชคุ้ณสมบติัของวินโดวส์เต็มรูปแบบ (Windows Application) ซ่ึงจะอนุญาตให้ผูใ้ชง้าน
ควบคุมโปรแกรมโดยใชเ้มาส์และแสดงผลในแบบกราฟิกได้ 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111110223.pptx


 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวหทยัรัตน์ ทิพยเ์วหา (ลากิจ) , นางสาวอนนัตยา แสงผ่อง (ลาป่วย) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  

 
รายละเอียด : หน่วยที่ 4 เคร่ืองมือที่ใชส้ าหรับเขียนโปรแกรม
เชิงวตัถุเบ้ืองตน้ 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111111238.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 17 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
5.1 การออกแบบโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้เพื่อประยุกต์ในงานธุรกิจ โดยใชค้ าสั่งรับขอ้มูลผ่านทางคียบ์อร์ด 
(Keyboard) 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111111238.pptx


5.1.1 ตวัอย่างท่ี 1 โปรแกรมการหาพื้นท่ีส่ีเหลี่ยมผืนผา้ ท่ีก าหนดค่าให้กบัตวัแปรแบบตายตวั 
5.1.2 ตวัอย่างท่ี 2 โปรแกรมการหาพื้นท่ีส่ีเหลี่ยมผืนผา้ ท่ีรับขอ้มูลผ่านทางแป้นพิมพ ์(Keyboard) 
5.1.3 ตวัอย่างที่ 3 โปรแกรมการค านวณหาใบเสร็จรับเงิน 

การพฒันาโปรแกรมดา้นธุรกิจในยุกต์ปัจจุบนันั้น ซ่ึงตอ้งพฒันาให้ใชก้บัขอ้มูลจ านวนมากและตอ้งการความรวดเร็วในการ
น าขอ้มูลนั้นมาใชป้ระโยชน์ เพราะการแข่งขนัทางดา้นธุรกิจในปัจจุบนัมีสูงมาก ดงันั้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์จึงไดเ้ขา้มามี
บทบาทส าคญัในงานดา้นธุรกิจ เช่น การเก็บรวบรวมขอ้มูล ประมวลผลขอ้มูล โดยสามารถน าขอ้มูลที่ถูกตอ้งซ่ึงผ่านการ
ประมวลผลแลว้ มาใชใ้นการตดัสินใจในทางธุรกิจ โดยเน้ือหาในหน่วยการเรียนน้ีจะกล่าวถึงการออกแบบโปรแกรมเพื่อ
ประยุกต์ใชใ้นดา้นธุรกิจเบ้ืองตน้ โดยใช้ค าสั่งในการรับขอ้มูลผ่านทางคียบ์อร์ด เพื่อเป็นพื้นฐานในการพฒันาโปรแกรมใน
ธุรกิจต่อไป 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวหทยัรัตน์ ทิพยเ์วหา (ลากิจ) , นางสาวอนนัตยา แสงผ่อง (ลาป่วย) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  

 
รายละเอียด : หน่วยที่ 5 การออกแบบโปรแกรมเชิงวตัถุ
เบ้ืองตน้เพื่อประยุกต์ในงานธุรกิจ 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 



 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111111353.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 17 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
5.1.4 ตวัอย่างที่ 4 โปรแกรมการค านวณหาส่วนลดสินคา้ 
5.1.5 ตวัอย่างที่ 5 โปรแกรมการค านวณหาค่านายหน้า (Commission) 
การพฒันาโปรแกรมดา้นธุรกิจในยุกต์ปัจจุบนันั้น ซ่ึงตอ้งพฒันาให้ใชก้บัขอ้มูลจ านวนมากและตอ้งการความรวดเร็วในการ
น าขอ้มูลนั้นมาใชป้ระโยชน์ เพราะการแข่งขนัทางดา้นธุรกิจในปัจจุบนัมีสูงมาก ดงันั้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์จึงไดเ้ขา้มามี
บทบาทส าคญัในงานดา้นธุรกิจ เช่น การเก็บรวบรวมขอ้มูล ประมวลผลขอ้มูล โดยสามารถน าขอ้มูลที่ถูกตอ้งซ่ึงผ่านการ
ประมวลผลแลว้ มาใชใ้นการตดัสินใจในทางธุรกิจ โดยเน้ือหาในหน่วยการเรียนน้ีจะกล่าวถึงการออกแบบโปรแกรมเพื่อ
ประยุกต์ใชใ้นดา้นธุรกิจเบ้ืองตน้ โดยใช้ค าสั่งในการรับขอ้มูลผ่านทางคียบ์อร์ด เพื่อเป็นพื้นฐานในการพฒันาโปรแกรมใน
ธุรกิจต่อไป 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  

 
รายละเอียด : หน่วยที่ 5 การออกแบบโปรแกรมเชิงวตัถุ
เบ้ืองตน้เพื่อประยุกต์ในงานธุรกิจ 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111111353.pptx


 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112125.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 18 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน ลากิจ 2 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
6.1 ค าสั่ง IF 

6.2 การออกแบบโปรแกรมเชิงวตัถุเบ้ืองตน้เพื่อประยุกต์ในงานธุรกิจ โดยใชค้ าสั่งโครงสร้าง IF และ IF...ELSE 

6.2.1 ตวัอย่างท่ี 1 โปรแกรมการค านวณหาใบเสร็จรับเงิน คิดส่วนลดสินคา้ โดยใชค้ าสั่ง IF และ IF…ELSE 

6.2.2 ตวัอย่างท่ี 2 โปรแกรมค านวณหาค่าแรงล่วงเวลา โดยใชค้ าสั่ง IF และ IF…ELSE 

6.2.3 ตวัอย่างท่ี 3 โปรแกรมค านวณหาค่าเช่าอินเตอร์เน็ต โดยใชค้ าสั่ง IF และ IF…ELSE 

เน้ือหาในหน่วยการเรียนน้ีจะกล่าวถึงการออกแบบโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชใ้นดา้นธุรกิจเบ้ืองตน้ โดยใชค้ าสั่ง IF และ 
IF...ELSE ในการเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบเง่ือนไข ไม่ว่าจะเป็นโปรแกรมการคิดส่วนลดสินคา้ ซ่ึงในความเป็น
จริงแลว้ การคิดส่วนลดถา้หากซ้ือสินคา้เป็นจ านวนเงินมากก็จะไดส่้วนลดมาก ดงันั้นค าสั่ง IF และ IF...ELSE จึง
สามารถน ามาประยุกต์ใชใ้นการเขียนโปรแกรมในการตดัสินใจทางเลือกเง่ือนไขในแต่ละกรณี เพื่อเป็นพื้นฐานในการ
พฒันาโปรแกรมในงานธุรกิจต่อไป 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาววรัญญา เหลืออน้ (ลากิจ) , นางสาวศุภศิรา ชูโฉม (ลากิจ) , นางสาวพรลภสั สัตตบุตร (ลาป่วย) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยท่ี 6 ค าสั่ง IF และ IF...ELSE 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112125.pptx


 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112359.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 18 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน ลากิจ 2 คน , ลาป่วย 1 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
7.1 ค าสั่ง Switch Case 

7.2 ตวัอย่างโปรแกรม 
เน้ือหาในหน่วยการเรียนน้ีจะกล่าวถึงการออกแบบโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชใ้นดา้นธุรกิจเบ้ืองตน้ โดยใชค้ าสั่ง Switch 

Case ซ่ึงเป็นค าสั่งท่ีใชต้รวจสอบเง่ือนไขไดโ้ดยเฉพาะ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาววรัญญา เหลืออน้ (ลากิจ) , นางสาวศุภศิรา ชูโฉม (ลากิจ) , นางสาวพรลภสั สัตตบุตร (ลาป่วย) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112359.pptx


 รายละเอียด : หน่วยท่ี 7 ค าสั่ง Switch case 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112718.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 18 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
7.1 ค าสั่ง Switch Case 

7.2 ตวัอย่างโปรแกรม 
เน้ือหาในหน่วยการเรียนน้ีจะกล่าวถึงการออกแบบโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชใ้นดา้นธุรกิจเบ้ืองตน้ โดยใชค้ าสั่ง Switch 

Case ซ่ึงเป็นค าสั่งท่ีใชต้รวจสอบเง่ือนไขไดโ้ดยเฉพาะ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยท่ี 7 ค าสั่ง Switch case 

 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112718.pptx


 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112553.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 19 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
8.1 ค าสั่ง While ลูป 

8.2 ตวัอย่างโปรแกรม 
เน้ือหาในหน่วยการเรียนน้ีจะกล่าวถึงการออกแบบโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชใ้นดา้นธุรกิจเบ้ืองตน้ โดยใชค้ าสั่ง While 

ลูป เป็นโครงสร้างค าสั่ง แบบง่ายท่ีสุดท่ีสามารถน ามาใชเ้ขียนโปรแกรมเพื่อวนท าค าสั่ง (หรือกลุ่มของค าสั่ง) ซ ้าหลายๆ
รอบ  

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยท่ี 8 ค าสั่ง While ลูป 

 

 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112553.pptx


ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112944.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 19 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
9.1 ค าสั่ง For ลูป 

9.2 ตวัอย่างโปรแกรม 
เน้ือหาในหน่วยการเรียนน้ีจะกล่าวถึงการออกแบบโปรแกรมเพื่อประยุกต์ใชใ้นดา้นธุรกิจเบ้ืองตน้ โดยใชค้ าสั่ง For ลูป 
เป็นค าสั่งท่ีใชเ้ขียนโปรแกรมเพื่อวนซ ้า ขั้นตอนการท างานของ for ลูป สังเกตว่าเง่ือนไขของลูปจะถูกตรวจสอบก่อนที่
ค าสั่งวนซ ้าค าสั่งแรกจะถูกเรียกใช ้ดงันั้นโครงสร้าง for จึงมีการท างานที่คลา้ยคลึงกบัโครงสร้าง while  
ในใบความรู้ก่อนหน้าน้ีเราไดเ้ห็นโครงสร้างของโปรแกรมแบบวนซ ้าท่ีใชค้ าสั่ง while และเม่ือพิจารณาการใชค้ าสั่ง
เหล่าน้ีในการเขียนลูปแบบวนนบั (counting loop) เราจะพบว่าโครงสร้างของ 
ลูปมกัจะมีส่วนประกอบเหล่าน้ีเสมอ 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยท่ี 9 ค าสั่ง For ลูป 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111112944.pptx


 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111113126.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 21 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน ลากิจ 2 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
10.1 ชนิดขอ้มูลแบบอาเรย ์
10.2 การอา้งถึงขอ้มูลในอาเรย ์
10.3 ตวัอย่างโปรแกรม 

คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ท่ีเพิ่มความรวดเร็วในการประมวลผลขอ้มูล โดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรับงานท่ีมีปริมาณขอ้มูลมากๆ 
ทีอ่าศยัการประมวลผลในรูปแบบเดียวกนั ดงันั้นการเขียนโปรแกรมเพื่อจดัการงานเหล่าน้ีจะตอ้งมีการเก็บขอ้มูลเป็น
จ านวนมากลงในตวัแปร ในกรณีน้ี หากเราประกาศตวัแปรหน่ึงตวัส าหรับขอ้มูลหน่ึง จ านวนโปรแกรมของเราจะ
ประกอบดว้ยตวัแปรเป็นจ านวนมาก นอกจากนั้นการเขา้ถึงค่าภายในตวัแปรจะตอ้งกระท าผ่านตวัแปรแต่ละตวัโดยตรง 
และไม่สามารถรวบรวมการประมวลผลในรูปแบบเดียวกนัไวใ้นโครงสร้างแบบวนซ ้าได ้ภาษาโปรแกรมส่วนใหญ่รวมทั้ง 
ภาษา C# จึงรองรับการใชง้านโครงสร้างการเก็บขอ้มูลชนิดพิเศษ ที่อนุญาตให้เราจดัการกบัขอ้มูลชนิดเดียวกนัหลายๆ 
จ านวนผ่านตวัแปรเพียงตวัเดียว โครงสรา้งการเก็บขอ้มูลดงักล่าวมีช่ือเรียกว่า อาเรย ์(array) และตวัแปรท่ีประกาศข้ึนมา
เพื่อใชอ้า้งถึงอาเรย ์จะถูกเรียกวา่ตวัแปรแบบอาเรย  ์

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111113126.pptx


 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวศุภิศรา ชูโฉม (ลากจิ) , นางสาวอารีรัตน ์ป้อมแดง (ลากิจ) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยท่ี 10 ค าสั่ง อาเรย ์

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111113547.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 21 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
11.1 ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมดว้ย Windows Forms Application 

11.1.1 หน้าต่าง Form Designer 

11.1.2 Button 

11.1.3 Label 

11.1.4 Textbox 

11.1.5 Picture box 

11.2 ตวัอย่างโปรแกรมพื้นท่ีส่ีเหลี่ยมผืนผา้ 
11.3 ตวัอย่างโปรแกรมทกัทาย โดยใชรู้ปแบบ MassageBox.show 

11.4 ตวัอย่างโปรแกรมบวกเลข 
11.5 ตวัอย่างโปรแกรมเปรียบเทียบอายุ โดยใชเ้ง่ือนไข if 
11.6 ตวัอย่างโปรแกรมเลขคู่เลขคี่ โดยใชเ้ง่ือนไข if 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111113547.pptx


11.7 ตวัอย่างโปรแกรมค่าคอมมิสชัน่ โดยใชค้ าสั่งเง่ือนไข If 
ในการพฒันาโปรแกรมเราสามารถเลือก ตน้แบบ (Template) โดยโปรแกรมจะเตรียมส่วนประกอบพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ให้เราใชง้าน เช่นหน้าจอ คลาสหลกัๆ ท่ีตอ้งใช ้จากนั้นให้ผูพ้ฒันาโปรแกรมเลือกก าหนดรายละเอียดของหน้าจอ การ
ตกแต่งหน้าจอ และการเขียนโปรแกรมเอง การใชต้น้แบบท าให้การเขียนโปรแกรมท าไดเ้ร็วข้ึน และมีมาตรฐานเดียวกนั
ทุกๆโปรแกรมส าหรับตน้แบบ  

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวอารีรัตน์ ป้อมแดง (ลากิจ) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  

 รายละเอียด : หน่วยที่ 11 การเขียนโปรแกรมในโหมด 
Windows Forms Application 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111113918.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 21 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 1 จ านวน 33 คน  

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111113918.pptx


 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
11.1 ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมดว้ย Windows Forms Application 

11.1.1 หน้าต่าง Form Designer 

11.1.2 Button 

11.1.3 Label 

11.1.4 Textbox 

11.1.5 Picture box 

11.2 ตวัอย่างโปรแกรมพื้นท่ีส่ีเหลี่ยมผืนผา้ 
11.3 ตวัอย่างโปรแกรมทกัทาย โดยใชรู้ปแบบ MassageBox.show 

11.4 ตวัอย่างโปรแกรมบวกเลข 
11.5 ตวัอย่างโปรแกรมเปรียบเทียบอายุ โดยใชเ้ง่ือนไข if 
11.6 ตวัอย่างโปรแกรมเลขคู่เลขคี่ โดยใชเ้ง่ือนไข if 
11.7 ตวัอย่างโปรแกรมค่าคอมมิสชัน่ โดยใชค้ าสั่งเง่ือนไข If 
ในการพฒันาโปรแกรมเราสามารถเลือก ตน้แบบ (Template) โดยโปรแกรมจะเตรียมส่วนประกอบพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ให้เราใชง้าน เช่นหน้าจอ คลาสหลกัๆ ท่ีตอ้งใช ้จากนั้นให้ผูพ้ฒันาโปรแกรมเลือกก าหนดรายละเอียดของหน้าจอ การ
ตกแต่งหน้าจอ และการเขียนโปรแกรมเอง การใชต้น้แบบท าให้การเขียนโปรแกรมท าไดเ้ร็วข้ึน และมีมาตรฐานเดียวกนั
ทุกๆโปรแกรมส าหรับตน้แบบ  

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  

 รายละเอียด : หน่วยที่ 11 การเขียนโปรแกรมในโหมด 
Windows Forms Application 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 



แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111114030.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 22 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 3 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 
13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก
รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวพิมพก์มล วงคศ์รีสุวรรณ (ลากิจ) , นางสาวภรัณยา เจริญสุข (ลาป่วย) , นางสาวศริินญา เฉลิมศรีเมือง (ลาป่วย) , 
นางสาวอษุมา เงินยวง (ลาป่วย) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111114030.pptx


PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 22 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน , ลาป่วย 3 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 
13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก
รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวพิมพก์มล วงคศ์รีสุวรรณ (ลากิจ) , นางสาวภรัณยา เจริญสุข (ลาป่วย) , นางสาวศริินญา เฉลิมศรีเมือง (ลาป่วย) , 
นางสาวอษุมา เงินยวง (ลาป่วย) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 22 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 
13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก
รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 23 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 
13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 23 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก
รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 24 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 
13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก
รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


วนัที่ 24 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน ขาดเรียน 1 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 
13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก
รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นางสาวหทยัรัตน์ ทิพยเ์วหา (ขาดเรียน) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 



ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 24 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 
13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก
รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  
 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 25 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
13.6 การวาดรูปส่ีเหลี่ยม 
13.7 การวาดรูปหลายเหลี่ยม 
13.8 การวาดวงกลมและวงรี 
13.9 การไล่สี 
13.10 การวาดตวัอกัษร 
กราฟิก (Graphic) ภาษา C# จะเรียกใชง้าน GDI+ (Graphics Device Interface Plus) เป็น
กราฟฟิกส์ไลบราร่ี ซ่ึง Microsoft ไดท้ าการจดัเตรียมไวใ้ห้นักพฒันาโปรแกรมไดเ้รียกใช้งานอย่างง่ายดายและสะดวก
รวดเร็ว ส าหรับท างานทางดา้นกราฟฟิกส ์ซ่ึง GDI+ นั้นมีคุณสมบติัเป็น OOP โดยสบูรณ์ GDI+ จะถูกติดตั้งมา
พร้อมกบัวินโดวส์ทุกรุ่นในปัจจุบนั 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายสรพศั สมประสงค ์(ลากิจ) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
PowerPoint  

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


 รายละเอียด : หน่วยที่ 13 การสรา้งกราฟิก 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx  
ดาวน์โหลด  

วนัที่ 25 ตุลาคม 2567 สัปดาห์ท่ี 2 จ านวน 33 คน ลากิจ 1 คน ,  
 

หัวขอ้เร่ือง/เน้ือหาสาระ/การอบรม/ให้ค าปรึกษา/บนัทึกการสอน : 
วดัผลและประเมินผลปลายภาค 

 

รายละเอียด/กิจกรรม 
1. ครูแนะน าและบอกจุดประสงค ์
2. ครูอธิบายความหมายของตวัแทน 
3. ท าแบบฝึกหัดทา้ยหน่วย 

 

อื่นๆ ระบุ  
-  

 

รายช่ือนกัเรียนที่ขาดเรียน ลาป่วย ลากิจ มาสาย 
นายสรพศั สมประสงค ์(ลากิจ) ,  

 

 

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

PowerPoint  
 รายละเอียด : วดัผลและประเมินผลปลายภาค 

 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110111115907.pptx


 

ปัญหา/อุปสรรค  
- 

 

แนวทางการแกไ้ขและปรับปรุง  
- 

 

ผลการจดัการเรียนรู ้ 
- 

 

แนบไฟลเ์อกสาร / รูปภาพ 1  
http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110112120002.pptx  
ดาวน์โหลด  
 

http://rms.bspc.ac.th/files/78817_24110112120002.pptx

